Introducere in Activinspire (Studio)




Demo

Explorati Activinspire Studio

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Studio

Ce vedeti cand rulati Activinspire prima data depinde de faptul daca aveti Activinspire Professional sau Personal.

Unde este posibil, va aratam ambele variante in acest tur ilustrat.

Eanoul de control (Dashboardi

Fereastra Activinspire

Instrumentele Principale

Navigatoarele Activinspire

Vizualizare flipchart

Administrare flipcharturi multiple

Crearea pe computer

Prezentarea la tabla

Colaborarea la tabla

Instrumente de explorare

Cele mai frecvent folosite instrumente
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Demo

Cu Activinspire puteti:

* Preda la fel ca pe tabla
clasica, varia viteza prezentarii
si livra sesiuni practice de
instruire

+ Scrie si desena, apoi sterge,
la fel cum faci pe tabla clasica
« Salva paginile ca un
document de tip flipchart si sa
le folositi apoi si pentru
predarea la alta materie sau
alta clasa

» Adauga imagini, video-uri si
sunete in paginile flipchart ale
lectiei

« Structura rapid continutul
lectiei si timpul, ca sa se
incadreze Tn planul lectiei

» Adauga text, de exemplu din
Microsoft Word sau direct de
pe Internet. Activinspire iti
poate chiar recunoaste scrisul
si transforma in text.

* Folosi un sistem de raspuns
din partea elevilor — puneti
elevilor intrebéri sau afisati
intrebari pregéatite anterior in
flipcharturi. Elevii pot vota sau
scrie raspunsul pe dispozitivele
ActiVote si ActivExpression si
rezultatele pot fi afisate In
diferite formate

» Adapta rapid flipcharturile in
functie de raspunsurile elevilor
sau Tn concordanta cu
programa

* Folosi instrumente simple,
dar eficiente, pentru a stimula
gandirea si a capta atentia
elevilor

Acasa > Bun venit la Activinspire



Demo

Acasa > Turul Activinspire

Turul Activinspire

Aceasta sectiune este pentru utilizatori noi si utilizatori uzuali ai softurilor Activstudio si Activprimary. Contine cateva subiecte
introductive si va face un tur al Activinspire Studio si Activinspire Primary:

o O aplicatie, doud produse

o Despre flipcharturi

o Explorati Activinspire Studio

o Explorati Activinspire Primary
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Studio> Panou de control

Panoul de control (Dashboard)

Cand rulati Activinspire, dupa
alegerea preferintelor initiale,
primul lucru pe care il vedeti este
panoul de control (Dashboard).

Panoul de control contine scurtaturi
catre flipcharturi si instrumente
folositoare, pentru a economisi
timp.

Panoul de control va raméane
deschis pana il inchideti.

Daca debifati casuta “Afiseaza panoul de control la deschidere” (Show the dashboard window on startup), panoul
de control nu se va deschide automat data urméatoare céand rulati Activinspire.
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Studio > Fereastra Activinspire

Fereastra Activinspire

Cand rulati Activinspire, fereastra Activinspire se va deschide Tn spatele panoului de control.

Aspectul acestei ferestre depinde de mai multe lucruri:

. Preferintele la pornire
. Daci folositi Activinspire Professional sau Personal
. Daca ati personalizat una din componentele ferestrei

Aici introducem componentele principale ale ferestrei Activinspire pentru Activinspire Professional si Activinpire Personal.

Activinspire Professional

Imaginea de mai jos este o reproducere a ferestrei Activinspire Professional. Lista din stdnga denumeste fiecare componenta
numerotata:

1 Instrumentele principale
Navigator (Browser)

Bara de meniu

Numele flipchartului

Detalii pentru redimensionare

Pagina flipchart

~N~ o0 aa A~ WO DN

Cos de gunoi

Inapoi sus ‘ﬁ

Activinspire Personal

Imaginea de mai jos este o reproducere a ferestrei Activinspire Personal.

Activinspire Personal nu va ofera aceeasi gama de
instrumente si Navigatoare ca Activinspire
Professional. De exemplu, nu include instrumentele
Forme si Navigatorul de actiuni.
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Forme r:

]
Navigatorul de actiuni &>

Inapoi sus }
Sfat

Cautati pictogramele mici din partea de sus a Navigatoarelor (Browsers), Meniurilor si Seturilor de Instrumente.
Ele va permit sa personalizati rapid comportamentul unei componente:

Optiunile Selectati dintr-un meniu drop-down unde sa fie afisat elementul si cat din el sa fie vizibil.
Instrumentelor

Un comutator prin care infasurati elementul, ca sa ocupe mai putin loc sau pentru a-I desfasura
* Rulati din nou.

% Fixare Instrumente Un comutator prin care fixati elementul. Acest lucru impiedica ascunderea automaté a acestuia
sau mutarea accidentala.

Pentru a muta un element, apéasati in zona bleumarin din partea de sus, trageti-l si plasati-l unde doriti.

Urmatoarea data cand deschideti Activinspire, va pastra preferintele dumneavoastra.

Inapoi sus }



Demo

Acasa > |Turu| Activlnspird > |Exp|orati Activinspire Studio| > Instrumentele Principale

Instrumentele Principale

Meniul cu Instrumentele Principale se deschide pe ecran cand porniti Activinspire. Cand porniti
Activinspire pentru prima data, setul de instrumente va contine cele mai populare instrumente.

Elementele din Setul din Instrumente Principal sunt doar o selectie din multele instrumente disponibile.
Puteti accesa o gama larga de instrumente din Meniul de Instrumente. Urmatoarea daté cand veti
deschide Activinspire, isi va aminti unde ati plasat setul de instrumente ultima data si elementele

componente.

Meniu principal

Adnotari
desktop

Pagina
anterioara

Paleta de culori

Grosime stilou

Selectati

Stilou
Radiera
Forme

Inserati media
din fisier

Stergeti

Anulati

Preferinte

_...'ﬁ f..‘_

Schimbati profilul

Instrumente desktop

Pagina urmatoare

Glisor grosime stilou
Instrumente

Evidentiator

Instrument de umplere

Conector

Text

Reinitializare pagina

Refaceti

Puteti pastra setul de instrumente implicit, elimina instrumente sau inlocui unele sau toate cu alte

instrumente. Va puteti defini preferintele intr-un profil si sa le salvati cand sunteti multumit.
Puteti crea cate profiluri aveti nevoie si sa comutati rapid intre ele cu pictograma Schimbati profilul.

Pentru detalii despre cum sa personalizati profilurile, vedeti Personalizarea profilurilor.

1
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Studio > Navigatoarele Activinspire

Aceasta sectiune este o introducere in navigatoarele Activinspire.

Ce este un navigator?
Un flipchart poate avea multe pagini si elemente, fiecare cu o gama de caracteristici si proprietati.
Activinspire face lucrul cu aceste caracteristici si proprietati simplu, furnizadnd un Navigator (Browser) pentru fiecare zona importanta.

Prin intermediul Navigatoarelor puteti vedea:
» Ce este deja inclus in flipchart

+ Ce altceva ati putea adauga sau optimiza

» Cum sa faceti aceste lucruri

Utilizati browserele pentru a construi, rafina si imbunatati rapid flipcharturile dvs. si ale celorlalti.
Fiecare browser:

» Este structurat pentru a va oferi informatii clare si detaliate despre zona in care navigati.

* Are propriul meniu pop-up si/ sau set de pictograme pentru a va ajuta sa lucrati eficient cu flipchartul.
in plus, puteti mari sau micsora Navigatorul si puteti ajusta nivelul de detalii pe care sa il vizualizati pentru a se
potrivi nevoilor dvs.

Ce Navigatoare exista?

Sunt 7 navigatoare in Activinspire:

« Navigator de pagini

=
« Navigator de resurse E

« Navigator de obiecte ! : }

« Navigator de notite

—F

e

iz
(.-,

« Navigator de proprietati

« Navigator de actiuni

o Navigator de vot

& &
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Studio> Vizualizare flipchart

Cand deschideti un flipchart, Navigatorul de pagini afiseaza miniaturile paginilor din flipchart si in zona de lucru din fereastra
Activinspire se afiseaza prima pagina a flipchartului.

Aici descriem cinci moduri facile de a vizualiza un flipchart:

o Vizualizati cate o pagina

o Previzualizati mai multe pagini odata

o Cresteti si scadeti dimensiunea paginii

o Mariti si micsorati

o Explorati flipchartul

Vizualizati cate o pagina

Doua moduri de a vizualiza cate o pagina pe rand:

* Faceti clic pe pictogramele ‘ =» Pagina urmatoare si Jgi] Pagina anterioara.

+ Din Meniul Vizualizare, selectati Pagina urmatoare sau Pagina anterioara.

Cand apasati pe pictograma ‘5 Pagina urmatoare in ultima pagina unui flipchart, inserati automat o
noua pagina in flipchart.

Pentru a impiedica paginile nedorite la sfarsitul flipchartului, adaugati intotdeauna un indicator pe
ultima pagina. Acesta poate fi o forma, o imagine sau un simplu ,,Sfarsit”.

Previzualizati mai multe pagini odata

Puteti mari sau micsora dimensiunea miniaturilor pe care le vedeti in Navigatorul de Pagini. Cu cat miniaturile sunt mai mici, cu
atat mai mult pagini puteti previzualiza simultan.

Doua moduri de a previzualiza mai multe pagini:

» Apéasati si trageti marginea Navigatorului de Pagini sau utilizati glisorul din partea dreapta jos a Navigatorului de Pagini pentru
a modifica dimensiunea miniaturilor.

» Trageti glisorul din marginea din dreapta sus a Navigatorului de pagini in jos sau in sus pentru a derula printre miniaturile
paginilor din flipchart. Apoi apasati pe miniatura paginii pe care doriti sa o vedeti.

Exemplu

Imaginea de mai jos arata toate
paginile din flipchartul deschis ca
miniaturi in Navigatorul de Pagini.
Puteti vedea, atat in Navigator, cat
si in spatiul de lucru, ca ultima
pagina este pagina curenta.
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Cresteti si scadeti dimensiunea paginii

In mod implicit, Activinspire este setat pentru a incadra intreaga paginé flipchart in
fereastra Activinspire. Aceasta optiune este denumita ,Best Fit”. Puteti schimba usor
acest lucru din meniul drop-down din coltul din dreapta sus al ferestrei.

Apasati pe pictograma sageata in jos, apoi selectati o optiune care sa se potriveasca
nevoilor dvs. Daca nu puteti vedea pictograma sageata in jos, faceti clic pe pictograma
>>.

Faceti cunostinta cu optiunea Global (World)!

Daca selectati o optiune de vizualizare mai mica de 100%, dimensiunea paginii flipchart
va fi proportional redusa in fereastra Activinspire.

Aceasta deschide o zona in jurul paginii flipchart numitd World. Puteti folosi World ca o
harta, pentru a pozitiona temporar obiecte in afara limitei paginii flipchart, pentru utilizare
ulterioara. Aceste obiecte pot raméane apoi ascunse atunci cand pagina este incadrata
cu optiunea Best Fit. De exemplu, lucruri pe care nu doriti sa le faceti vizibile elevilor dvs.
sau elemente pe care doriti s& le dezvaluiti Tntr-un anumit moment al lectiei.



Mariti si micsorati

Puteti utiliza optiunea O\ Page Zoom pentru a mari sau micsora ceea ce vedeti pe flipchart. Page Zoom nu schimba flipchartul, ci
influenteaza doar modul de vizualizare a flipchartului.

Mariti

1. Din Meniul Vizualizare selectati Page Zoom 0\

2. Apasati pe pagina si asteptati un moment. Efectul de marire incepe si continua pana cand eliberati ActivPen sau butonul mouse-ului.
O\ Page Zoom este acum in Setul de Instrumente Rapide.

Micsorati

Cu Page Zoom selectat:

1. Faceti clic dreapta pe pagina.
2. Tineti apasat butonul.

Daca faceti dublu-clic pe pagina in timp ce Page Zoom este selectat, scalarea paginii revine la Best Fit.

Explorati flipchartul

Cand ati marit un flipchart pana in punctul in care pagina flipchart este mai mare decét fereastra Activinspire, nu puteti nu mai
vedeti pagina flipchart completa.

In aceasts situatie puteti explora pagina doua moduri:

» Utilizati barele glisante verticala si orizontala care apar in
jurul paginii

» Utilizati Page Zoom. Atunci cand este selectat acest
instrument, Tn timp ce miscati cursorul peste paging, o
pictograma manuta este afisata. Daca faceti clic acum pe
pagina si trageti, puteti naviga in jurul paginii pentru a
vizualiza alte zone. Retineti ca acest comportament se
aplica si atunci cdnd micsorati pagina.

Inapoi sus }



Demo
Acasa > Turul Activinspire > Exporati Activinspire Studio> Administrare flipcharturi multiple

De fiecare datd cand deschideti sau creati un alt flipchart, apare o noua fila in bara de documente. Puteti lucra cu un numar
nelimitat de flipcharturi in acelasi timp.

Pentru a trece de la un flipchart la altul, apasati pe fila document (Document SR intitled @
Tab) a flipchartului in care doriti sa lucrati. Aceasta devine flipchartul curent. P

Numele flipchartului apare cu caractere ingrosare in fila sa de documente.
Pentru a inchide flipchartul, faceti clic pe X. (%
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Studio> Crearea pe computer

Cand lucrati la computer, aveti nevoie de acces rapid la o serie de instrumente pentru pregéatirea lectiilor.

Cel mai rapid mod de a realiza acest lucru este sé treceti la profilul Creatie (Authoring) furnizat impreuna cu Activinspire:

Apasati pe &= Schimbati profilul si selectati profilul de creatie (Authoring) din lista drop-down.
Alternativ, puteti experimenta combinatiile preferate de instrumente si setari, apoi le puteti salva intr-un profil.

Pentru mai multe informatii despre crearea si lucrul cu profiluri, consultati Personalizarea profilurilor.
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Prezentarea la tabla

Cand prezentati la tabla, aveti nevoie de acces rapid la o serie de instrumente de prezentare. Puteti s& maximizati spatiul disponibil si
s& minimizati distragerile.
lata cateva modalitati de a realiza acest lucru:
» Setati afisajul la modul Ecran Complet (F5).
» Ascundeti meniurile.
» Fixati Setul de Instrumente Principale.
 Adaugati in setul de instrumente instrumentele pe care intentionati sa le utilizati, inainte de lectie.
+ Eliminati toate instrumentele de care stiti ca nu aveti nevoie din setul de instrumente.
» Activati elemente interactive, cum ar fi actiuni sau legaturi.
+ Ascundeti obiectele de actiune.
* Deschideti Pagina sau Navigatorul de resurse.

» Afisati Cosul de gunoi.
Experimentati cu combinatiile dvs. preferate de instrumente si setari, apoi salvati-le intr-un profil.

Alternativ, apasati pe Schimbati profilul si selectati profilul La Tabla (At The Board) din lista drop-down.

Pentru mai multe informatii despre:

* Prezentarea la tabla, vedeti Lucrul la tabla.

* Crearea si lucrul cu profiluri, vedeti Personalizarea profilurilor.
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Colaborarea la tabla

Existd multe modalitati prin care va puteti incuraja elevii sa colaboreze la tabla. De obicei, asta inseamna cé& acestia trebuie sa
foloseasca pe rand instrumentul ActivPen (stiloul).

Activinspire face un pas inainte in colaborare, permitand ca doua persoane sa lucreze
interactiv pe acelasi flipchart. Numim acest mod de lucru modul Utilizator Dual (Dual
User), deoarece fiecare colaborator Tsi foloseste propriul Set de Instrumente
Activinspire si propriul ActivPen pentru a lucra pe ActivBoard.

* Numai profesorul poate activa modul Dual User.

* Pornirea modului Dual User activeaza Dual Toolbox, care contine o selectie din
instrumentele disponibile in Instrumentele Principale

* Persoana care foloseste Dual Box poate lucra numai pe pagina flipchart curenta.
» Doar utilizatorul Instrumentelor Principale are acces complet la toate functiile
Activinspire.

+ Dual Toolbox raméne sub controlul persoanei care foloseste Instrumentele
Principale.

*» Accesul la Dual Toolbox poate fi revocat oricand din Instrumentele Principale.

Aveti nevoie de Activinspire Professional pentru a folosi modul Dual User.

Sfaturi pentru a colabora in modul Dual User
Am adunat cateva sfaturi pentru a va stimula creativitatea atunci cand lucrati in modul Dual User.
Doua ActivPen sunt mai bune decat unul

Tncurajati elevii sa lucreze la acelasi obiectiv. Asigurati-va c& elevii comunica si impartasesc permanent informatii. Aceasta ar putea
insemna asamblarea unui puzzle sau lucrul in echipa pentru a raspunde la intrebari de pe ActivBoard.

Schimbati rolurile
Schimbati rolurile la jumatatea activitatii, astfel incat un elev sa nu fie prins intr-o zona pe care nu o cunoaste bine.
Profesorul supravegheaza

Profesorul are control asupra Instrumentelor Principale, adnotand munca elevilor pe masura ce ies la ActivBoard, pentru a ajuta la
cresterea increderii elevilor.

Un nou spatiu de lucru

Modul Dual User creeaza un spatiu in care doi elevi pot lucra, impreuna sau individual, la ActivBoard, facand ActivBoard un spatiu de
lucru in sine.

Lucru constructiv in perechi

Formati o pereche dintre un elev mai puternic si unul mai slab. Elevul mai puternic il invata pe cel mai slab. Elevul mai slab i intareste
cunostintele elevului mai puternic.

Prezentari comune

Incurajati elevii s& creeze prezentari in perechi, astfel incat s& poaté discuta despre ce rol s& indeplineasca si cum pot lucra impreuna
la ActivBoard.

incurajarea creativitatii

Doua grupuri isi pot scrie acum ideile pe ActivBoard in acelasi timp. Vazand ideile celuilalt grup, elevii se pot inspira reciproc, ajutand
la dezvoltarea creativitatii.
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Roluri

Oferiti elevilor roluri diferite de indeplinit la ActivBoard, astfel incat acestia s& poata vedea rezultatele unei echipe eficiente. De
exemplu, un elev ar putea fi responsabil de text, in timp ce celdlalt este responsabil de imagini.

Puncte de vedere diferite

Doua puncte de vedere pot fi afisate si discutate simultan la ActivBoard. Elevii pot identifica apoi unde exista idei care coincid sau se
contrazic.

incurajati gandirea corecta

Clasa citeste instructiuni pentru doi elevi care lucreaza spate in spate, pentru a vedea daca ambii elevi inteleg instructiunile Tnh acelasi
fel.

L Pentru mai multe detalii, vedeti Lucrul in modul Dual User.
l+




Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Instrumente de explorare

Activinspire include multe instrumente care va ajuté sa creati lectii interactive pentru a captiva elevii si a le creste interesul in timp ce
lucreaza la tabla.

Setul de Instrumente Principale contine cele mai populare instrumente si multe instrumente disponibile din Meniul de Instrumente
(Tools Menu).

Aici descriem doar céateva dintre instrumentele distractive pentru explorare:

nregistrare sunet Acest instrument va permite sa captati sunetul intr-un fisier pentru a fi inclus n flipchart. De
(Sound Recorder) exemplu, puteti sa creati clipuri sonore si sa le conectati la cuvinte pentru a imbunatati pronuntia
elevilor sau sa captati sunetul in timp ce realizati o inregistrare pe ecran cu Screen Recorder.

Inregistrare ecran Acest instrument va permite sa inregistrati orice se intampla pe ecran intr-un fisier video (.AVI), pe
(Screen Recorder)  care il puteti pastra in flipchart sau salva intr-un dosar de resurse si reda de cate ori este necesar.

Panglicd cu mesaje Un instrument de prezentare care va permite sa creati un mesaj care se unduieste ca o panglica

¥ 6

(Tickertape) peste partea de sus a tablei. O puteti opri, porni si modifica oricand.
O Ceas (Clock) Un ceas ce poate fi folosit in timpul unei lectii, de exemplu, pentru a-i invata pe elevi timpul sau

pentru a-l folosi ca temporizator sau cronometru pentru diverse activitati.

Camera Acest instrument va permite sa realizati o captura cu ceea ce este pe ecran si sa o plasati in

(Camera) flipchart, clipboard sau in fisierele Resursele mele (My Resources) sau Resurse partajate (Shared
folder). O gama de optiuni va permite sa adaptati dimensiunea si forma capturii de ecran la nevoile
dvs.

Deschideti flipchart O comanda rapida catre Deschideti flipchart (Open flipchart), pe care o puteti utiliza pentru a
(Open Flipchart) naviga si a deschide flipcharturi.

W O

Dezvaluitorul Un instrument distractiv pentru ascunderea si dezvaluirea zonelor din pagina flipchart! Excelent
(Revealer) pentru jocuri de ghicit si pentru stimularea interesului.

% Utilizator Dual Un instrument pentru colaborarea la tabla. Acesta activeaza un al doilea set de instrumente care
(Dual User) poate fi utilizatd de un elev pentru a scrie, desena, selecta, umple si conecta obiecte de pe tabla.

Instrumentele Tsi pastreaza setarile. Cand schimbati instrumentele, fiecare pastreaza ultima dvs. alegere. De
exemplu, Stiloul (Pen) si Evidentiatorul (Highlighter) si pastreaza setérile de culoare si grosime.
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Studio > Cel mai frecvent folosite instrumente

Cel mai frecvent folosite instrumente

In timp ce lucrati cu Activinspire, bara de comenzi rapide cu instrumente din dreapta casetei de Instrumente Principale se umple

treptat cu pictograme. Activinspire plaseaza automat instrumentele dvs. cele mai des utilizate acolo, astfel incat acestea sa fie
usor accesibile.

In imaginea din dreapta, bara de comenzi rapide cu instrumente include unele dintre
instrumentele descrise in subiectul anterior.

Pentru a vedea descrierea unui instrument, faceti clic pe link:

Adnotari (Annotate Over Desktop)

Inregistrare ecran (Screen Recorder)

i,

Tnregistrare sunet (Sound Recorder)

%

Dezvaluitorul (Revealer)

P R

Marire si micsorare pagina (Page Zoom)

Camera

i
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > O aplicatie, doua produse

La generatiile anterioare de software Promethean trebuia sa alegeti intre software-ul Activstudio si Activprimary. Vestea buna este ca
acest lucru nu mai este valabil in cazul Activinspire.

Pentru un inceput rapid cu Activinspire, va alegeti aspectul preferat atunci cand rulati aplicatia pentru prima data. Activinspire va
adapteaza instrumentele si aspectul ecranului in functie de alegerea dvs. Indiferent de optiunea pe care o alegeti, beneficiati de
caracteristicile puternice Activinspire.

Optiunile dvs. sunt:
* Promethean Activstudio

* Promethean Activprimary
+ Alte aplicatii, cum ar fi Powerpoint®

Odata ce este Tn functiune, puteti personaliza Activinspire si mai mult, apoi puteti salva toate preferintele dvs. intr-un profil pentru
utilizare viitoare. Pentru mai multe informatii, vedeti Personalizarea profilurilor.

In acest document de ajutor, iti aratdm cum sa lucrezi cu Activinspire Studio si Activinspire Primary.
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > Despre flipcharturi

Un flipchart este spatiul mare de lucru dreptunghiular din fereastra Activinspire, unde creati lectii.

Cateva informatii despre flipcharturi:

« Cand lansati Activinspire, se deschide un flipchart gol, unde puteti incepe crearea lectiei

* Flipcharturile pot include o gama larga de obiecte, forme si caracteristici interactive, inclusiv sunete, animatii si actiuni.
* Puteti lucra cu cat de multe flipcharturi doriti Tn acelasi timp.

« Fiecare flipchart se deschide in propria fila din fereastra Activinspire.

« Puteti naviga rapid printre flipcharturi folosind filele documentului.

+ Un flipchart poate contine cate pagini doriti.

» De asemenea, puteti crea flipcharturi pentru desktop, unde puteti adnota fie direct pe desktop, fie pe o captura a
desktopului.

* Flipcharturile create cu Activinspire au extensia de fisier .flipchart.

« Puteti converti orice flipchart creat cu versiuni anterioare ale software-ului Promethean (versiunea 2.0 si ulterioare)
la noul format de fisier.

Puteti deschide flipcharturi create cu ActivPrimary si ActivStudio Th Activinspire. Odata ce salvati aceste flipcharturi in
Activinspire, nu le puteti deschide in ActivPrimary sau ActivStudio.
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Acasa > Turul Activinspire > Explorand Activinspire Primary

Explorati Activinspire Primary

Ce vedeti cand rulati Activinspire Primary prima data depinde de faptul daca aveti Activinspire Professional sau Personal. Unde este
posibil, va aratam ambele variante in acest tur ilustrat.

« Panoul de control (Dashboard)

o Fereastra Activinspire

e Instrumentele Principale

¢ Instrumente de scris

« Navigatoarele Activinspire

o Vizualizare flipchart

o Administrare flipcharturi multiple

o Crearea pe computer

o Prezentarea la tabla

o Colaborarea la tabla

o Instrumente de explorare

« Cele mai frecvent folosite instrumente




Demo

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Personalizarea profilurilor

Activinspire are o gama atent gandita de meniuri, setari si moduri de lucru implicite, care va ofera rezultate consecvente de fiecare
data cand lucrati cu flipcharturi.

Cu toate acestea, ceea ce obtineti poate sa nu fie exact ceea v-ati dorit. Daca ati mai folosit inainte un software creativ, este posibil
sa fiti familiarizati cu schimbarea setarilor si optiunilor pentru a se potrivi nevoilor dumneavoastra. In Activinspire numim acest lucru
crearea unui profil.

Vedeti mai multe in:

o Despre profiluri

o Crearea si comutarea profiluri
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Acasa > Turul Activinspire > Exporati Activinspire Studio> Activinspire's Browsers > Page Browser

it
-

il S

Acest navigator va ajuta s& puneti rapid baza unui flipchart.

Folositi Navigatorul de Pagini pentru:

* Vizualizarea intregului flipchart ca miniaturi de pagina
» Navigarea printre paginile flipchartului
+ Setarea fundalului si grilelor pentru pagini

» Organizarea paginilor din flipchart folosind drag & drop (trageti si plasati) sau comenzile Decupeaza (Cut), Copiaza (Copy),
Sterge (Delete) si Duplica (Duplicate)

Exemple

Imaginea din dreapta prezinta un flipchart cu mai multe
pagini.

Navigatorul de Pagini este deschis si arata miniaturi ale
primelor doua pagini din flipchart. Pictograma Meniu
Popup din miniatura indica ca aceasta este pagina
curenta. Asta Tnseamna ca puteti selecta un element sau
zona din pagina si sa lucrati.

Pentru a afisa o altd pagina, apasati pe miniatura.
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Studio > Navigatoarele Activinspire > Navigatorul de Resurse

ans

Acest navigator va ajuta sa vizualizati, navigati si utilizati facil resursele furnizate de Activinspire pentru a va crea flipcharturile.

Biblioteca de Resurse contine o gama larga de jocuri si activitati, adnotari, evaluari, fundaluri, harti conceptuale, imagini, forme,
sunete si alte elemente prea numeroase pentru a fi enumerate.

Puteti imbogéti cu usurinta biblioteca cu resursele proprii si ale altor persoane si puteti adauga pachete de resurse de pe website-ul
Promethean Planet www.prometheanplanet.com sau de la partenerii nostri.

Utilizati Navigatorul de Resurse pentru:

+ Navigare rapida si vizualizare a tuturor resurselor dintr-un anumit folder, de exemplu Resursele Mele, Resurse Partajate sau
altele locatii din memorie sau in retea.

« Afisarea miniaturilor si numelor de fisiere ale resurselor selectate din navigator.

* Inserarea resurselor, cum ar fi sabloane de pagini, pagini de activitate si pagini de intrebari din navigator in flipchart, prin drag
& drop.

* Inserarea propriilor creatii dintr-o pagina flipchart intr-un folder din Biblioteca de Resurse, prin drag & drop.

» Schimbarea transparentei unei resurse in flipchart.

* Crearea rapida a mai multor copii ale unei resurse intr-un flipchart, cu ajutorul Rubberstamp.

Exemplu

Implicit, Navigatorul de Resurse deschide fisierul Shared Resources. Toate resursele Activinspire sunt organizate pe categorii
si stocate Tn fisiere denumite clar.

Imaginea din dreapta prezinta cateva dintre resursele din fisierul Shared Resources.
Apasati pe pictogramele de sus pentru a cauta resurse in urmatoarele locuri:

* Resursele Mele (My Resources)

* Resurse Partajate (Shared Resources)

* Alt fisier cu resurse

» Alt fisier din computer
* Promethean Planet

Sectiunea din partea de sus a Navigatorului arata fisierele.
Meniul Popup va permite sa importati si exportati Pachete de Resurse.

Functia de import este disponibild doar din Meniul Popup a folderului principal.
Sectiunea din partea de jos arata miniaturile resurselor din acel fisier si denumirile lor.

De acolo puteti:

» Schimba dimensiunea si aspectul miniaturilor resurselor.
* Insera resurse din Biblioteca de Resurse in flipchart.
« Sterge resurse din Biblioteca de Resurse.

Zona dintre cele doua sectiuni arata numarul de elemente din fisierul selectat.
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Contine, de asemenea, doud instrumente folositoare
pentru copierea si modificarea resurselor:

L

Modificati transparenta (Toggle Transparency) va permite
sa faceti transparent fundalul unei imagini atunci cand o trageti in
pagina.

.L Multiplica (Rubberstamp) va permite sa inserati rapid mai
multe copii ale unei resurse in flipchart

Inapoi sus }



Demo

Home > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Studio> Navigatoarele Activinspire > Navigatorul de Obiecte

@

O introducere despre obiecte si Navigatorul de Obiecte:

e Despre obiecte

o Despre straturi si suprapunere

¢ Vizualizare obiecte

e Lucrul cu obiecte

e Examplu

Despre obiecte

In Activinspire, tot ce ad&ugati intr-un flipchart este un obiect de un fel sau altul. De exemplu, dacé scrieti ceva cu f Stiloul (Pen),
desenati o forma, adaugati o imagine sau o legatura spre un fisier audio, oricare dintre aceste elemente sunt obiecte. Puteti addauga
multe tipuri diferite de obiecte intr-un flipchart. Navigatorul de Obiecte va ajuta sa urmariti numarul si tipul de obiecte din flipchart si sa
luati cu usurinta obiecte dintr-un flipchart creat de altcineva.

Despre suprapunerea obiectelor

Navigatorul de Obiecte arata detalii despre obiectele de pe pagina curenta. Desi o pagina este un plan drept, o pagina flipchart are de
fapt 4 straturi! Acestea sunt ca niste foi transparente care contin anumite tipuri de obiecte, asta daca nu mutati obiecte de pe un strat
pe celalalt. intr-un layer puteti suprapune obiecte.

Implicit:

Acest strat... Contine...

Superior (Top) f
Adnotari: tot ce desenezi cu < Stiloul, Evidentiatorul sau Cerneala Magica,
un instrument secret despre care vom vorbi mai tarziu

De mijloc (Middle) Imagini, forme si obiecte text.

Inferior (Bottom) , bl . . .
Tot ceea ce desenezicu &  Conectorul, dar puteti plasa si alte obiecte pe acest
strat, cu drag & drop.

Fundal (Background) Fundaluri, grile si culoarea paginii.

Selectati obiectele listate in Navigatorul de Obiecte pentru a le putea insera in primele trei straturi din navigator, dar nu in stratul de
fundal. Acest lucru influenteaza direct stratificarea lor pe pagina flipchart. Straturile sunt complet separate unul de celalalt. Cu alte

cuvinte, puteti inlocui fundalul fara a va afecta imaginile sau adnotarile. Sau puteti adnota peste fotografii si fundal fara a afecta alte
straturi.

Pentru mai multe detalii, vedeti Folosirea straturilor si suprapunerii.

Vizualizare obiecte

Utilizati Navigatorul de Obiecte pentru a vizualiza rapid:

* Ordinea de afisare a obiectelor si ce obiecte se afla in straturile superior, de mijloc si inferior ale
unei pagini.
» Care obiecte sunt grupate impreuna. Acest lucru va permite sa lucrati la toate Tn acelasi timp.

» Daca o paginéa contine obiecte ascunse.



» Daca o pagina contine obiecte care sunt blocate astfel incat sa nu poata fi mutate.

Lucrul cu obiecte
Utilizati Navigatorul de Obiecte ca sa

 Mutati obiecte dintr-un strat in altul, cu drag& drop

* Grupati, suprapuneti si reordonati obiecte.

» Afisati sau ascundeti obiecte.

* Blocati sau deblocati obiectele selectate, de exemplu, daca planificati o activitate cu elevii in care doar anumite
obiecte pot fi mutate, iar altele trebuie sa ramana fixe.

Inapoi sus }
Exemplu

Imaginea din dreapta prezinta detalii despre
obiectele din pagina curenta a flipchartului.
Puteti vedea in Navigator ca toate
obiectele sunt identificate prin:

* Pictograma instrumentului prin
care au fost create
* Numele lor.

Navigatorul arata clar ce obiecte sunt pe
fiecare strat:

Exista opt obiecte in stratul superior.

Acestea sunt adnotarile
scrise cu stiloul f

Exista patru obiecte Tn stratul de mijloc:

Textul creat cu Instrumentul de Text T

~
Remarcati lacatul i de langa obiectul Text din Navigator. Aceasta indica faptul ca obiectul a fost fixat. Lacatul este un
comutator care permite blocarea si deblocarea rapida a obiectelor.

Triunghiul si patratele create cu Instrumentul Forme r: sunt implicit Tn stratul de mijloc. Remarcati pictograma cu ochiul taiat @
langa obiectul din Navigator. Acest lucru indica faptul ca triunghiul este un obiect ascuns. Dupa cum puteti vedea pe pagina
flipchart, triunghiul nu este vizibil. Pictograma ochi este un comutator care permite afisarea si ascunderea rapida a obiectelor.

Exista un singur obiect n stratul inferior, un patrat creat cu Instrumentul Forme. In Navigatorul de Obiecte, am tras acest obiect
n jos din stratul de mijloc, unde a fost creat.

Fundalul galben al paginii se afla in propriul strat. Am inserat acest fundal cu Navigatorul de Pagini.

Inapoi sus }






Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Studio > Navigatoarele Activinspire > Navigatorul de Notite

=
Acest Navigator va ajuta sa faceti flipchartul si mai usor de utilizat, permitandu-va sa creati, vizualizati si editati notite despre
flipcharturi. Puteti folosi aceste notite in ce fel doriti. Veti invata din experienta ca notitele pot face diferenta intre o lectie neinspirata si

una care decurge minunat. Va incurajam sa folositi Navigatorul de Notite la potential maxim pentru a imbunatéati experienta de predare
cu Activinspire.

Folositi Navigatorul de Notite ca sa:
+ Adaugati propriile notite si comentarii la un flipchart, facandu-l mai usor de partajat si refolosit.
+ Daca folositi un flipchart creat de altcineva:

o Vizualizati notitele si comentariile altor profesori despre flipchart si adaugati propriile notite unde este adecvat.

o Vizualizati notite de la autori despre cum sa le folositi mai bine flipcharturile si adaugati propriile notite unde este
adecvat.

Exemplu

Imaginea din dreapta prezintd Navigatorul de Notite. Puteti
introduce notitele ca text simplu sau puteti deschide
Instrumentele de Formatare (Format Toolbar) si formata textul.

Activinspire afiseaza pictograma o Notitele Paginii (Page
Notes) in Bara de Meniu daca pagina curenta contine notite.

Puteti adduga notite la fiecare pagina a unui flipchart si le
puteti printa, fie odatd cu paginile flipchartului, fie separat.
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Demo
Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Studio> Navigatoarele Activinspire > Navigatorul de Proprietati

I-_I
l |
1=

Acest Navigator va ajuta sa vizualizati rapid proprietatile unui obiect. Este un instrument puternic pentru a adauga facil
interactivitate lectiilor.

Folositi acest Navigator pentru a:

« Afisa toate proprietétile unui obiect. Glisati bara verticala a Navigatorului in sus si in jos pentru a vizualiza intreaga gama de
proprietati disponibile.

* Vizualiza si modifica pozitia si modul de afisare a unui obiect schimbandu-i setérile din Navigatorul de Proprietati. Desigur,
puteti controla in continuare pozitia unui obiect cu drag & drop si il puteti edita pentru a-i schimba culoarea.

+ Adauga caracteristici interactive la flipchart si controlati cum pot fi utilizate.

» Adauga etichete vizibile permanent la obiecte sau etichete care apar doar cand treceti cu cursorul mouse-ului peste obiect

+ Controla comportamentul unui obiect prin definirea unor reguli numite restrictii, care influenteaza mutarea acestuia. Aceasta
optiune este folositoare, de exemplu, daca doriti sa creati propriul joc pe ecran.

« Toate proprietatile sunt clasificate clar ca sa puteti selecta proprietatile in functie de tip.

Exemplu

Imaginea din dreapta prezinta cateva
dintre proprietatile patratului rosu,
obiectul selectat. Puteti vedea numele
obiectului si cateva detalii despre
pozitia pe pagina. Puteti vedea de
asemenea ca patratul este in stratul
de mijloc.

Pe pagina flipchart, puteti vedea de
asemenea Punctele pentru
Redimensionare care inconjoara
obiectul. Acestea indica ca puteti
muta obiectul sau il puteti
redimensiona. Randul de pictograme
patrate care apar de-a lungul
obiectului reprezinta Meniul de
Editare al Obiectului pentru a putea
lucra cu obiectul.
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Studio> Navigatoarele Activinspire's Browsers > Navigatorul de Actiuni

. 2

Acest Navigator va ajutd sa asociati rapid un obiect cu o actiune. Acest lucru inseamna céa atunci cand obiectul este selectat, actiunea
asociata cu acesta va avea loc. De exemplu, o panglica va aparea afisdnd un mesaj sau se va auzi un fisier audio sau va incepe un
vot pe flipchart. Toate actiunile sunt clar clasificate, ca sa puteti selecta actiunile dupa tip. Puteti seta oricate actiuni in flipchart pentru
a face lectia cat de variata si interactiva doriti.

Folositi Navigatorul de Actiuni ca sa:

» Aplicati o comanda de actiune unui obiect, de exemplu, Aruncarea Zarurilor (Dice Roller), pentru ca panala 5
zaruri sa fie aruncate atunci cand cineva selecteaza un anumit obiect pe tabla.

» Aplicati unui obiect o actiune pentru pagind, de exemplu, pentru a trece la pagina urmétoare.

« Aplicati unui obiect o actiune pentru obiect, de exemplu, pentru a modifica dimensiunea, pozitia sau transparenta unui
obiect.

» Aplicati unui obiect o actiune media sau document, de exemplu, pentru a insera o legatura catre un fisier sau un website.
« Aplicati unui obiect o actiune de votare, de exemplu pentru a porni sau opri un Vot pe Flipchart.

+ Eliminati o actiune care nu mai este necesara.

* Previzualizati o actiune pentru a verifica daca se comporta cum va doriti

Exemplu

Imaginea din dreapta prezinta Navigatorul
de Actiuni. Am asociat g Aruncatorul
de Zaruri cu patratul albastru. Stim ca o
actiune este asociata cu acest obiect
pentru ca atunci cand trecem cursorul
peste obiect apare o pictograma de
Previzualizare.

Cand apasati pe patrat, fereastra popup a
Aruncéatorului de Zaruri se deschide si
zarurile se invart.

Puteti:

*» Alege numarul de zaruri.

* Creste sau scadea viteza.

» Arunca zarurile de céte ori doriti.
* Trimite numarul de aruncari pe
flipchartul curent.

Aruncati zarurile!
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Aruncati zarurile!

Aveti nevoie de Activinspire Professional pentru a folosi Navigatorul de Actiuni.

Inapoi sus 1



Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Studio > Navigatoarele Activinspire > Navigatorul de Votare

Acest navigator va ajuta s& administrati toate aspectele inregistrarii dispozitivelor ActivSlate, ActiVote si ActivExpression, sa
porniti sesiuni de vot, dar si sa le inregistrati, stocati si cautati rezultatele unei astfel de sesiuni.

Folositi Navigatorul de Votare ca sa:

. anegistratj dispozitivele ActivSlate, ActiVote si ActivExpression.

* Repartizati elevii pe dispozitive.

» Comutati intre votul anonim sau cu nume.

+ Selectati intre dispozitivele ActiVote sau ActivExpression pentru o sesiune de vot.

* Setati, suspendati sau schimbati timpul permis pentru raspunsuri.

* Porniti si opriti votul.

« Afisati sau ascundeti mesajul Votati Acum (Vote Now)

« Cautati rezultate ale sesiunilor de vot si sa le exportati intr-o foaie de calcul Microsoft Excel.

Pentru detalii despre inregistrarea dispozitivelor si folosirea lor in sesiunile de vot,
vedeti Folosirea Sistemelor de Raspuns pentru Elevi.
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Demo

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla

Lucrul la tabla

Tn aceasta sectiune descriem cum puteti profita la maximum de Instrumentele de Prezentare Activinspire in timp ce lucrati la tabla

« Verificare prealabila

« Adnotari pe Desktop

o Utilizare Instrumente Desktop

e Utilizare Camera

o Utilizare Ceas

o Utilizare Recunoastere scris de mana

o Utilizare Recunoastere Forma

o Utilizare Cerneala Magica

« Utilizare Panglica cu mesaje

e Lucrul Tn modul Utilizator Dual

« Utilizare tastatura pentru ecran

o Utilizare Reflector

o Utilizare Blocare Acces

« Utilizare Instrumente Matematice
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Demo

Acasa > Mai multe despreo Activinspire > Lucrul la tabld> Lucrul Tn modul Utilizator Dual

w &
Aceasta sectiune explica modul Utilizator Dual si interactivitatea oferitéd de aceasta caracteristica:

e Conceptul
e Pedagogia

¢ Ce aveti nevoie

¢ Cum functioneaza

e Truse de instrumente suplimentare Activinspire Primary

¢ Regquli de interactivitate

e Dezactivare mod Utilizator Dual

¢ Continut pentru modul Utilizator Dual

Conceptul

Tehnologia Promethean sprijina interactiunea adevarata dintre mai multi utilizatori si operatiuni multiple care se desfasoaréa in acelasi
timp. Aceasta duce ideea de multi-utilizator la un nou nivel. Utilizatorii individuali sunt diferentiati in sistemul Promethean si, pe langa
functiile oricarui alt tip de suprafaté de tip touch, stie si cine este profesorul si cine sunt elevii.

Pedagogia

Abordarea Promethean ofera un model de tabla interactiva total nou, care deschide o noua lume de usurinta in administrare si
oportunitati pedagogice de predare si invatare avansate.

Beneficiile Tn momentul folosirii de doi sau mai multi utilizatori:

* Nu este tehnic — la fel de usor ca doi oameni care deseneaza pe o foaie mare de hartie.

* Le permite elevilor sa lucreze in acelasi timp pe ecran si in aceeasi aplicatie (special dezvoltata) — la toate celelalte
sisteme utilizatorii trebuie sa faca cu randul.

» Utilizatorii pot colabora pentru a rezolva probleme si puzzle-uri.

« Utilizatorii pot concura in timp real.

* Permite folosirea in echipe.

» Creste productivitatea la tabla.

* Profesorii pot lucra cu un elev oferindu-i ajutor si sfaturi si pot explora idei fara sa schimbe stiloul sau rolurile

Ce aveti nevoie
Pentru a activa modul Utilizator Dual trebuie s& va asigurati ca indepliniti urmatoarele conditii hardware si software:

» ActivBoard v3 sau ActivBoard v2 actualizat (care contine firmware ActivBoard v2.3 sau mai nou)
+ Dual User ActivPens (Stilou Profesor si Stilou Elev)

* Dual User activat de ActivDriver

* Activinspire

Pentru mai multe informatii despre cerintele hardware si software, contactati Quartz Matrix.

Cum functioneaza
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Functionalitatea Utilizator Dual a Activinspire este disponibila atunci cand softul detecteaza o tabla ActivBoard cu Utilizator Dual
conectata la computer. Daca nu nu se intdmpla acest lucru, functionalitatea Utilizator Dual nu este disponibila cu Activinspire.

Aceasta sectiune este scrisa cu presupunerea ca modul Utilizator Dual este disponibil.

Modul Utilizator Dual este conceput in jurul conceptelor de Stilou Profesor si Stilou Elev:

Stilou Profesor

Stilou Elev

Implicit, cAnd modul Utilizator Dual nu este disponibil, atat Stiloul Profesorului, cat si Stiloul Elevului se comporta ca simple
intrari standard ActivPens si le puteti folosi pe oricare dintre ele, dar pe rand.

Cu oricare dintre stilouri puteti activa functionalitatile Utilizator Dual, dupa cum urmeaza:

*Din Meniul Principal, selectati Tools > Dual User él’_ %

Cand Dual User este activat, este afisat un al doilea set de instrumente, pentru elev:

Instrumente Elev (Activinspire Instrumente Elev (Activinspire
Studio) Primary)

Cand este activat modul Utilizator Dual:
» Stiloul Elevului poate fi folosit doar pentru anumite actiuni:
» Pozitionarea setului de Instrumente Elev.

+ Selectarea si folosirea instrumentelor din Instrumente Elev pe pagina flipchart.
* Interactionarea cu continutul de pe pagina flipchart.



» Stiloul Profesorului va putea controla in continuare functionalitatile Activinspire, cu exceptia ca nu poate fi folosit pentru a
interactiona cu Instrumentele Elevului.

» Mouse-ul computerului nu poate interactiona cu materialul flipchart sau Instrumentele Elevului, dar poate controla in continuare
celelalte aspecte Activinspire.

Setul de Instrumente Cu acestea elevul poate sa...
pentru Elev ofera
urmatoarele
instrumente....

Muta si redimensioneaza obiecte de pe pagina.
Selectati k‘ &

Faca adnotari pe pagina.
Stilou ¢
l 2 Evidentieze zone de pe pagina.
Evidentiator

Umplere a\‘ % Umple obiecte de pe pagina.

Forma r b Adauge forme pe pagina.

® O

Conector ‘Z‘ (f Conecteze obiecte de pe pagina.
Recunoastere J . . - -
Scris de Mana Adauge obiecte de text identificate pe pagina.

Recunoastere Forma ﬂﬁ" Adauge forme identificate pe pagina.

Aceste instrumente se comporta la fel ca instrumentele standard pentru intrarea cu un singur stilou.
L
l+ Pentru detalii, vedeti sectiunile individuale despre aceste instrumente Th acest document de ajutor.

Este important sa intelegeti ca orice activitate realizatd cu Stiloul Elevului poate aparea pe pagina independent sau
simultan cu activitatea realizata cu Stiloul Profesorului.

Prin urmare, aceasta ofera numeroase tipuri de activitati de colaborare, inclusiv

* Profesorul si elevul scriu impreuna.

* Profesorul scrie si elevul evidentiaza anumite cuvinte.

* Profesorul scrie, iar elevul selecteaza si muta obiecte.

* Profesorul si elevul muta, redimensioneaza, rotesc, insereaza obiecte.

Toate actiunile si proprietatile obiectelor din pagina, cum ar fi containerele si restrictiile, se aplica atat Stiloului
Profesorului, cat si Stiloului Elevului.

Truse de instrumente suplimentare Activinspire Primary



Modul Utilizator Dual din interfata Activinspire Primary ofera cateva seturi de instrumente suplimentare.

Cand este selectat £ Stilou cu Stiloul Elevului, Trusa Stiloul Elevului este afisata in zona Truse, permitandu-i elevului sa
selecteze stilouri, evidentiatoare si culori:

Cand este selectat Instrumentul de Umplere cu Stiloul Elevului, Trusa de Umplere pentru Elev este afisatd in zona de Truse,
permitandu-i elevului sa selecteze culoarea de Umplere: %

Aceste truse vor aparea alaturi de celelalte truse utilizate in acel moment de Stiloul Profesorului.

Reguli de interactivitate

Cand lucrati Tn modul Utilizator Dual, Activinspire impune urmatoarele reguli de interactivitate:

« Stiloul Profesorului nu poate selecta Instrumentele Elevului. Stiloul Elevului nu poate selecta Instrumentele Profesorului.

* Nicio fereastra Inspire sau de dialog (de exemplu, cele pentru Ceas sau Aruncarea Zarurilor) nu pot fi accesate cu Stiloul
Elevului.

» Cand selectati un obiect din pagina (sau obiecte) cu unul dintre stilouri si sunt afisate optiunile de editare, aceste obiecte nu
mai pot fi accesate de celalalt stilou. Aceasta regula este valabild pana ce optiunile de editare sunt inchise, prin orice mijloace.
Cu alte cuvinte, fiecare stilou poate defini selectia independenta de optiuni de editare, care sunt inaccesibile celuilalt stilou.

+ Daca un stilou interactioneazé cu un obiect de pe pagina, de exemplu, primul stilou tine un obiect, al doilea stilou nu poate
interactiona cu acest obiect panéa ce primul stilou nu elibereaza obiectul.

* Instrumentul Forme 6 al Elevului nu afiseaza Instrumentele Elevului. Setul de Instrumente pentru Forme trebuie sa fie
afisat de Instrumentul Forme al Profesorului, de unde si Stiloul Elevului si al Profesorului pot selecta forme din Setul de
Instrumente pentru Forme. Amandoua stilourile vor folosi intotdeauna ultima forma utilizata de fiecare stilou.

« Cand Stiloul Elevului foloseste = Instrumentul Recunoastere Scris de Mana, niciun cuvant alternativ nu este
furnizat odata ce cuvantul este recunoscut (spre deosebire de Stiloul Profesor).

*» Daca se scrie cu ambele stilouri, ordinea de suprapunere a adnotarilor este definita de ordinea evenimentelor de scriere. Prin
urmare, daca Stiloul 2 este in procesul de desenare a unei adnotari, Stiloul 1 poate mereu sa deseneze pe deasupra acestei
adnotari (si invers).

» Daca sunt afisase pe pagina doua Instrumente Matematice (de exemplu rigld, compas, raportor), fiecare stilou poate
interactiona cu propriul instrument matematic.

+» Cand folositi Activinspire, pozitiile truselor Elevului sau Profesorului depind de pozitille Seturilor de Instrumente ale Elevului si
Profesorului. Daca Instrumentele Profesorului sunt la dreapta Instrumentelor Elevului, atunci trusele corespunzatoare vor
aparea in aceeasi ordine.

Dezactivare mod Utilizator Dual

Cand modul Utilizator Dual este activat, puteti folosi Stiloul Profesorului sau mouse-ul computerului pentru a opri modul Utilizator
Dual, dupa cum urmeaza:

Din Meniul Principal, selectati Tools > Dual User. Odata ce Utilizator Dual este oprit, améandoua stilourile revin la functiile standard,
adica folosirea unui singur stilou o data (conditia implicita).



Continut pentru modul Utilizator Dual

Pe toate paginile se poate lucra in modul dual, individual sau secvential. Utilizatori multiplii nu va fi o conditie prealabila pentru
utilizarea paginilor, totusi, paginile utilizate in acest mod vor fi cele mai eficiente datoritd naturii invatérii colaborative si beneficiilor sale.

Criteriile pentru sabloanele multi-utilizator sunt urméatoarele

+ Sabloane de activitati pe care elevii le pot folosi ca punct central pentru colectarea informatiilor, schimbul de idei si discutii.

* Sabloane de activitati in care elevii pot lucra impreuna pentru a opera sau interactiona cu elementele paginii pentru a construi
si a consolida cunostintele.

+ Sabloane de activitati care promoveaza abilitati de gandire de ordin superior, incurajand elevii sa se gandeasca la concepte in
moduri mai avansate sau mai complexe (de la nivelurile de baza ale gandirii la niveluri mai complexe de analiza, sinteza si
evaluare).

» Sabloane de activitati care permit finalizarea in sincron a activitatilor identice sau similare - cu sau fara un element competitiv,
conform preferintelor profesorului.

 Sabloane de activitati care permit exercitii comune de creativitate.

» Sabloane de activitati care servesc la imbunatatirea intelegerii atunci cand sunt utilizate ca parte centrald a invatarii - pentru a
incuraja implicarea si interactiunea elevului cu conceptele, dar si unul cu celalalt, si nu neapérat interactiunea cu instrumentele
(interactiune tehnica versus conceptuala).

« Activitati care utilizeaza tehnica ,Spate-in-Spate” in sarcini de colaborare sau competitive

Existd o multime de sabloane de pagini pentru utilizatori multipli si activitati cu mai multi utilizatori care se gasesc
in subfolderele din Libraria de Resurse Partajate (Shared Resources):

Shared Resources > Activinspire



Acasé > Referinte > Instrumente > Inregistrare Sunet

inregistrare Sunet (Sound Recorder) h @
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Demo

Cum?

Ce puteti personaliza?

Acasa > Referinte> Instrumente> inregistrare Ecran

Inregistrarea actiunilor de pe un flipchart, desktop flipchart, desktop sau alta
aplicatie, salvarea lor ca fisiere .avi, apoi redarea lor ca animatii.

e Main Menu > Tools > More Tools > Screen Recorder

* Instrumentele Desktop (Desktop Tools)

Apasati pe butonul rosu Record si scrieti un nume pentru fisier. Alternativ, selectati
initial formatul video si compresia audio, apoi incepeti inregistrarea. Apasati pe
butonul negru Stop pentru a opri inregistrarea.

In Meniul nregistrare Ecran (Screen Recorder Menu):

Compresie Video

(Video Compression)

Format Audio
(Audio Format)

Pentru a economisi spatiu de stocare, alegeti unul dintre
programele de compresare video compatibile instalate pe
computer.

Alegeti mono sau stereo si calitatea inregistrarii. Cu cat
sunt mai multi kilobiti pe secunda, cu atat este mai buna
calitatea sunetului si fisierul este mai mare.

in sectiunea Recordings din Settings:

Rata de captura a
cadrelor (Capture
Frame Rate)

Inregistrare audio
(Record audio)

Captura rapida
Quick capture)

Captura cursor
mouse (Capture
mouse pointer)

Captura ferestre
stratificate
(Capture layered
windows)

Implicit = 5

Rata de captura a cadrelor pe secunda (1-10).
Cu cat sunt mai multe cadre, cu atat calitatea video este
mai buna si fisierul este mai mare.

Implicit. Daca aveti echipament audio corespunzator,
se va inregistra atat video, cat si audio.

[ Tnregistrare doar video.

Selectati cand inregistrati activitati in care miscati
cursorul de multe ori peste zone statice mari. De
exemplu, un demo de soft.

(1 Implicit.

Implicit. Tnregistrati miscé&rile cursorului in video.

L1 Nu inregistrati miscarile cursorului.

Ferestrele stratificate sunt folosite de aplicatii pentru a
crea ferestre translucide. De exemplu, imaginea
translucida care apare cand mutati o pictograma cu drag
& drop pe desktop.

Selectati cand inregistrati din aplicatii care folosesc
ferestre stratificate
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Demo

Acasa > Referinte > Instrumente > Panglica cu mesaje

Panglica cu mesaje & '
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Acasa > Referinte > Instrumente > Ceas







Demo

Ce?

Unde?

Comanda rapida?

Cum?

e

Acasa > Referinte > Instrumente > Camera

Faceti o captura de pe ecran — aceasta poate fi o imagine de pe un website sau flipchart,

de exemplu.

e Tools > Clock

* Instrumentele Desktop (Desktop Tools)

Captura Zonala (vezi descrierea de mai jos):

CTRL+Shift+K (Windows™ & Linux™)

Cmd+Shift+K (Mac®)

Alegeti tipul de captura din meniul dropdown, apoi alegeti destinatia pentru captura din
Camera Snapshot Box (Caseta Captura Camera).

Captura Zonala
(Area Snapshot)

Captura intre doua
puncte (Point to
Point Snapshot)

Captura fara forma
(Freehand Snapshot)

Captura de fereastra
Captura ecran complet
Alegeti destinatia:

Pagina Curenta

Pagina Noua

Clipboard

Resursele Mele

Resurse Partajate

O caseta evidentiata este afisatd. Apasati in interiorul
casetei si glisati ca sa o mutati — schimbati dimensiunile
glisdnd marginile. Pentru ajustarea fina, utilizati comenzile
de pozitie din Caseta Instantaneu Camera.

Apasati si trageti, trasand linii drepte pentru a contura o
zona cu marginile evidentiate pe ecranul gri. Zona de
captura nu poate fi mutata sau modificata — daca gresiti,

doar inchideti “Caseta Captura Camera” si incercati din
nou. Camera este activata cand conturul este complet.

Apésati si trageti, desenand cu ména libera, pentru a
contura o zona cu marginile evidentiate pe ecranul gri.
Zona de captura nu poate fi mutata sau modificata — daca

gresiti, doar inchideti “Caseta Captura Camera” si incercati
din nou.

Capturati ferestre de dialog sau fereastra Activinspire.

Capturati intregul ecran.

O pagina noua, care este inserata dupa pagina curenta.

My Resources sau Shared Resources.
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Demo

Acasa > Referinte> Instrumente > Dezvaluitor

Dezvaluitor !
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Demo

Acasa > Referinte > Instrumente > Utilizator Dual

Utilizator dual [a#) @
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Demo

Acasa > Referinte > Instrumente > Stilou

Stilou (Pen) # l
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Demo
Acasa > Referinte > Instrumente > Evidentiator

Evidentiator (Highlighter)
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Demo
Acasa > Referinte > Instrumente > Desktop Annotate

Adnotari Desktop (Desktop Annotate) .
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Demo

Acasa > Referinte > Instumente > Marire si micsorare pagina

Marire si micsorare pagina (Page Zoom) q !
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Panou de control

Panoul de control (Dashboard)

Cand deschideti
Activinspire, dupa
alegerea
preferintelor initiale,
primul lucru pe care
il vedeti este Panoul
de Control.

Panoul de Control
contine scurtaturi
spre flipcharturi si
instrumente
folositoare pentru
economisirea
timpului.

Panoul de Control
va ramane deschis
pana il inchideti.

Daca debifati casuta “Afiseaza panoul de control la deschidere” (Show the dashboard window on startup), panoul
de control nu se va deschide automat data urmatoare cand rulati Activinspire.
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Fereastra Activinspire

Fereastra Activinspire

Cand rulati Activinspire, fereastra Activinspire se va deschide in spatele panoului de control.
Aspectul acestei ferestre depinde de mai multe lucruri:

* Preferintele la pornire
+ Daca folositi Activinspire Professional sau Personal
+ Daca ati personalizat una din componentele ferestrei

Aici introducem componentele principale ale ferestrei Activinspire pentru Activinspire Professional.

Activinspire Professional

Imaginea de mai jos este o reproducere a ferestrei Activinspire Professional. Lista din stdnga denumeste fiecare componenta
numerotata:

1 Instrumentele principale
2 Cos de gunoi

3  Caseta Stilou

4 Navigator de pagina

5

Navigator de Obiecte

Bara de meniu

Numele flipchartului

Meniul contextual

© O N O

Indicator de pagina
10 Detalii pentru redimensionare
11 Pagina flipchart

Inapoi sus @

Activinspire Personal
Activinspire Personal nu va oferd aceeasi gama de instrumente si Navigatoare ca Activinspire Professional. De exemplu, nu include

instrumentele b Forme si é Navigatorul de actiuni.


javascript:void(0);

Sfat

Cautati pictogramele mici din partea de sus a Navigatoarelor (Browsers), Meniurilor si Seturilor de Instrumente. Ele va permit sa
personalizati rapid comportamentul unei componente:

[E oOptiunile Instrumente Selectati dintr-un meniu drop-down unde sa fie afisat elementul si cat din el sa fie vizibil.

Un comutator prin care infasurati elementul, ca sa ocupe mai putin loc sau pentru a-l
(=) Rulati desfasura din nou.

(@ Fixati Instrumentele Un comutator prin care fixati elementul. Acest lucru impiedicd ascunderea automata a acestuia
sau mutarea accidentala.

Pentru a muta un element, apasati in zona galbena din partea de sus, trageti-I si plasati-l unde doriti.

Urmatoarea data cand deschideti Activinspire, va pastra preferintele dumneavoastra.

Inapoi sus }



DEMO
Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Instrumentele Principale

Meniul cu Instrumentele Principale se deschide pe ecran cand porniti Activinspire. Cand porniti Activinspire pentru prima data, setul de instrumente va contine cele mai populare
instrumente.

Elementele din Setul din Instrumente Principal sunt doar o selectie din multele instrumente disponibile. Puteti accesa o gama larga de instrumente din Meniul de Instrumente. Urmatoarea
data cand veti deschide Activinspire, Tsi va aminti unde ati plasat setul de instrumente ultima dat& si elementele componente.

Activinspire Activinspire Instrumente
Professional Personal

Schimbati profilul Stergeti

Meniu Principal
=

@ Pagina anterioara

Pagina urmatoare Resetare pagina

o @
& B v O =

Start/Stop Vot Flipchart Sondaj rapid Anulati
Q Selectati &9 Instrumente Refaceti
R
Stilou Umplere Editati butoanele
definite de utilizator
b Forme fg Conector
% Inserati media din fisier I Text

Aveti nevoie de Activinspire Professional daca doriti sa creati propriile forme cu Instrumentul Forme C

Preferinte

Puteti pastra setul de instrumente implicit, elimina instrumente sau Tnlocui unele sau toate cu alte instrumente. Va puteti defini
preferintele intr-un profil si s& le salvati cand sunteti multumit. _

Puteti crea cate profiluri aveti nevoie si sd comutati rapid intre ele cu pictograma Schimbati profilul. Pentru detalii despre
cum sa personalizati profilurile, vedeti Personalizarea profilurilor.

fnapoi sus



Demo

Caseta Stilou (Pen Tray)

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Pen Tray

Caseta Stilou se deschide in partea de jos a ecranului cdnd apé&sati pe £ Stilou. Contine instrumentele de baza de care
aveti nevoie pentru a scrie pe tabla si a face modificari si corecturi rapide. Imaginea de mai jos prezintd Caseta Stilou. Lista din

stanga denumeste fiecare componenta numerotata:

g A WO N

Evidentiatoare

Stilouri

Radiere

Paleta de culori

Spatii pentru culori personalizate
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Demo

Acasa >Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Navigatorul Activinspire

SERE @

Aceasta sectiune introduce navigatoarele Activinspire.

Ce este un navigator?

Un flipchart poate avea multe pagini si elemente, fiecare cu o gama de caracteristici si proprietati.

Activinspire face lucrul cu aceste caracteristici si proprietati simplu, furnizand un Navigator (Browser) pentru fiecare zona importanta.
Prin intermediul Navigatoarelor puteti vedea:

* Ce este deja inclus in flipchart
» Ce altceva ati putea adauga sau optimiza
» Cum sé faceti aceste lucruri

Utilizati navigatoarele pentru a construi, rafina si imbunatati rapid flipcharturile dvs. si ale celorlalti.Fiecare browser:
» Este structurat pentru a va oferi informatii clare si detaliate despre zona in care navigati.

P
* Are propriul IEI_J meniu pop-up si/ sau set de pictograme pentru a va ajuta sa lucrati eficient cu flipchartul.

Tn plus, puteti mari sau micsora Navigatorul si puteti ajusta nivelul de detalii pe care sa il vizualizati pentru a se potrivi nevoilor dvs.

Ce Navigatoare exista?

Sunt 7 navigatoare:

« Navigator de pagini @

« Navigatorde resurse s%

« Navigator de obiecte @

« Navigator de notite

o Navigator de proprietati

« Navigator de actiuni é

« Navigator de vot @
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Demo
Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Vizualizare flipchart

Descriem cinci moduri facile de a vizualiza un flipchart:

 Vizualizati cate o pagina

» Previzualizati mai multe pagini odata

» Cresteti si scadeti dimensiunea paginii

» Mariti si micsorati

* Explorati flipchartul

Vizualizati cate o pagina

Doua moduri de a vizualiza cate o pagina pe rand:

» Faceti clic pe pictogramele @ Pagina urmatoare si @ Pagina anterioara

+ Din Meniul Vizualizare, selectati Pagina urmatoare sau Pagina anterioara.

Cand apasati pe pictograma I} Pagina urmatoare in ultima pagina unui flipchart, inserati automat o
noua pagina in flipchart.

Pentru a impiedica paginile nedorite la sfarsitul flipchartului, adaugati intotdeauna un indicator pe
ultima pagina. Acesta poate fi o forma, o imagine sau un simplu ,,Sfarsit”.

Previzualizati mai multe pagini odata

Din Instrumentele Principale, @
deschideti Navigatorul de Pagini.

Previzualizati miniaturile paginilor si apasati pe
triunghiurile negre de pe rola de film pentru a
vizualiza celelalte miniaturi. Pentru a afisa o
pagina in fereastra Activinpire, apasati pe
miniatura ei.

Cresteti si scadeti dimensiunea paginii
Tn mod implicit, Activinspire este setat pentru a incadra intreaga paginé flipchart in fereastra Activinspire. Aceasta optiune este

denumita [Best Fit »Best Fit”. Puteti schimba usor acest lucru din meniul drop-down din coltul din dreapta sus
al ferestrei.

Apasati pe triunghiurile mici albe, apoi selectati o optiune care sa se potriveasca nevoilor dvs.

Faceti cunostinta cu optiunea Global (World)!

Daca selectati o optiune de vizualizare mai mica de 100%, dimensiunea paginii flipchart va fi proportional redusa in fereastra
Activinspire.

Aceasta deschide o zona in jurul paginii flipchart numita World. Puteti folosi World ca o mapa, pentru a pozitiona temporar
obiecte in afara limitei paginii flipchart, pentru utilizare ulterioara. Aceste obiecte pot ramane apoi ascunse atunci cand pagina
este Tncadrata cu optiunea Best Fit. De exemplu, lucruri pe care nu doriti sa le faceti vizibile elevilor dvs. sau elemente pe care
doriti sa le dezvaluiti intr-un anumit moment al lectiei.
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Fit to Width

Fit to Height
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200%0

400%0

800%0

Mariti si micsorati

Puteti utiliza optiunea @ Page Zoom pentru a méri sau micsora ceea ce vedeti pe flipchart. Page Zoom nu schimba flipchartul,
ci influenteaza doar modul de vizualizare a flipchartului.
Mariti

1. Din Meniul Vizualizare selectati Q Page Zoom

2 .Apasati pe pagina si asteptati un moment. Efectul de marire incepe si continua pana cand eliberati ActivPen sau butonul
mouse-ului.

Page Zoom @ este acum in Setul de Instrumente Rapide.
Micsorati
Cu Page Zoom selectat:

1. Faceti clic dreapta pe pagina.
2.Tineti apasat butonul.

Daca faceti dublu-clic pe pagina in timp ce Page Zoom este selectat, scalarea paginii revine la Best Fit.

Explorati flipchartul

Cand ati marit un flipchart pana Tn punctul in care pagina flipchart este mai mare decét fereastra Activinspire, nu puteti nu mai
vedeti pagina flipchart completa.

in aceasts situatie puteti explora pagina doua moduri:

o « Utilizati barele glisante verticala si orizontala care
apar in jurul paginii

« * Utilizati Page Zoom. Atunci cand este selectat acest
instrument, Tn timp ce miscati cursorul peste pagina, o
pictograma manuta este afisatd. Daca faceti clic acum
pe pagina si trageti, puteti naviga in jurul paginii pentru
a vizualiza alte zone. Retineti ca acest comportament
se aplica si atunci cand micsorati pagina.






Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Administrare flipcharturi multiple

Administrare flipcharturi multiple

De fiecare data cand deschideti sau creati un alt flipchart, apare o noua fila in bara de documente. Puteti lucra cu un numar
nelimitat de flipcharturi in acelasi timp.

Pentru a trece de la un flipchart la altul, apasati pe fila document (Document -
Tab) a flipchartului in care doriti sa lucrati. Aceasta devine flipchartul curent.

Flipchartul curent este evidentiat cu galben in fila sa de documente. Pentru a
inchide flipchartul, faceti clic pe X. é
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Demo

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary> Crearea pe computer

Cand lucrati la computer, aveti nevoie de acces rapid la o serie de instrumente pentru pregéatirea lectiilor.

Cel mai rapid mod de a realiza acest lucru este sé treceti la profilul Creatie (Authoring) furnizat impreunda cu Activinspire:

Apasati pe Schimbati profilul si selectati profilul de creatie (Authoring) din lista drop-down.
Alternativ, puteti experimenta combinatiile preferate de instrumente si setari, apoi le puteti salva intr-un profil.

Pentru mai multe informatii despre crearea si lucrul cu profiluri, consultati Perzonalizarea profilurilor.



javascript:void(0);

DEMO

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > > Cel mai frecvent folosite instrumente

Cel mai frecvent folosite instrumente
Tn timp ce lucrati cu Activinspire, bara de comenzi rapide cu instrumente din dreapta casetei de Instrumente Principale se umple

treptat cu pictograme. Activinspire plaseaza automat instrumentele dvs. cele mai des utilizate acolo, astfel incat acestea sa fie
usor accesibile.

In imaginea din dreapta, bara de comenzi rapide cu instrumente include
unele dintre instrumentele descrise in subiectul anterior.

Pentru a vedea descrierea unui instrument, faceti clic pe link:

Ceas (Ceas)

Camera

Deschideti flipchart (Open Flipchart)

Dezvaluitorul (Revealer

Modul dual (Dual Mode)

Tnregistrare sunet (Sound Recorder)

Panglica cu mesaje (Tickertape

) BECIRCaE v
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Demo

Mai multe despre Activinspire

Aceasta sectiune contine informatii detaliate despre cum sa lucrati cu Activinspire:

Lucrul cu resurse

Lucrul cu obiecte

Realizarea flipcharturilor

Personalizarea profilurilor

Lucrul la tabla

Importul si exportul fisierelor

Acasa > Mai multe despre Activinspire
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Demo

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Personalizarea profilurilor > Despre profiluri

Aici analizam profilurile in detaliu:

« Ce este un profil?

o Ce puteti personaliza intr-un profil?

e Ce profiluri sunt incluse in Activinspire?

Ce este un profil?

Activinspire poate fi adaptat pentru a se potrivi diferitelor tehnici de predare.

Indiferent daca aveti nevoie de o multime de instrumente pe tabla sau doar de mult spatiu - Activinspire se potriveste tuturor stilurilor
de predare. Cand porniti Activinspire, sunt afisate elemente, de exemplu instrumente, in functie de profilul selectat.

Daci ati folosit alte aplicatii pentru computer, este posibil sa fiti familiarizati cu optiunile si preferintele. Activinspire creeaza un profil
pe baza modului in care utilizati instrumentele.

De exemplu, cand rulati in Navigator, Activinspire adauga o nota in profil. Data urmatoare cand lansati Activinspire, meniurile,
instrumentele si alte elemente vor arata si se vor comporta exact asa cum le-ati Iasat.

Puteti continua sa lucrati cu acest profil sau puteti selecta Editare > Profiluri (Edit > Profiles) pentru a crea si a salva unul sau mai
multe profiluri proprii. Puteti crea profiluri diferite pentru circumstante diferite si sa va salvati preferintele in cate profiluri doriti. Puteti
utiliza apoi profilurile dvs. de pe alt computer. Alti profesori isi pot folosi profilurile de pe computerul dvs., apoi puteti reveni la profilul
dvs. atunci cand au terminat.

Profilurile dvs. personale sunt stocate in folderul Profilurile mele (My Profiles).

Ce puteti personaliza intr-un profil?

Profilurile sunt o modalitate excelenta de a personaliza Activinspire pentru a se potrivi nevoilor de predare. Puteti personaliza
aproape totul in Activinspire si sa va salvati preferintele in unul sau mai multe profiluri. Ca sa i eficientizam munca, am grupat
optiunile Tn 4 categorii principale. Fiecare categorie este reprezentata de o fila diferitd in caseta de dialog Edit Profiles.

Aceasta categorie Va permite sa...

Aspect (Layout) Alegeti pozitia, vizibilitatea si comportamentul elementelor, cum ar fi Instrumentele Principale,
Barele de meniu si Filele cu documente.

Comenzi (Commands) Personalizati Instrumentele Principale si butoanele de marcare si redimensionare, adaugand sau
eliminand elemente, in functie de nevoi.

Butoane personalizate Va creati propriile comenzi rapide, astfel incat atunci cdnd apasati unul dintre butoane,
Activinspire:

* Insereaza o tastare speciala.
« Afiseaza textul pe care I-ati asociat anterior cu un buton.
* Deschide un fisier sau lanseaza un program

Settings

Personalizati modul in care lucrati cu Sistemul de Raspuns din partea Elevilor,
instrumentele matematice, multimedia si multe altele.

Ce profiluri sunt incluse in Activinspire?

Activinspire include 5 profiluri. Numele lor indica scopul acestora. Le puteti folosi asa cum sunt sau le puteti personaliza pentru
a se potrivi nevoilor de predare:
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La tabla
(At the Board)

Creare
(Authoring)

Limbi straine
(Languages)

Matematica

(Mathematics)

Media

Inapoi sus }

Prezinta un ecran ordonat, in care fereastra Activinspire este setatd pe modul Best Fit, Navigatorul este
ascuns, Cosul de Gunoi este vizibil, Setul de Instrumente Rapide este ascuns si setul de Instrumente
Principale contine céteva instrumente de prezentare la tabl&, precum si butoanele pentru Navigatoarele
de Pagini si de Resurse.

Va pune la dispozitie instrumentele de creare pentru dezvoltarea rapida a lectiilor. Se deschide cu
Navigatorul de Pagini deschis si fixat si include Paleta de Culori extinsa Tn Instrumentele Principale,
precum si Setul de Instrumente Rapide.

Prezinta un ecran ordonat, in care fereastra Activinspire este setatd pe modul Best Fit, Navigatorul este
ascuns, Cosul de Gunoi este vizibil, Setul de Instrumente Rapide este ascuns si setul de Instrumente
Principale contine instrumente suplimentare pentru predarea limbilor straine, cum ar fi Tastatura pe
ecran, Recunoastere text, Panglica cu mesaje si Corector ortografic.

Prezinta un ecran ordonat, in care fereastra Activinspire este setata pe modul Best Fit, Navigatorul este
ascuns, Cosul de Gunoi este vizibil, Setul de Instrumente Rapide este ascuns si setul de Instrumente
Principale contine instrumente suplimentare de matematica, cum ar fi Rigla, Raportor si XY Origin.

Prezinta un ecran ordonat, in care fereastra Activinspire este setatd pe modul Best Fit, Navigatorul este
ascuns, Cosul de Gunoi este vizibil, Setul de Instrumente Rapide este ascuns si setul de Instrumente
Principale contine instrumente media suplimentare, cum ar fi inregistrare Sunet, Inregistrare Ecran,
Camera si Inserati Media din Fisier.



Demo
Acasa > Mai multe despre Activinspire > Personalizarea profilurilor > Crearea si comutarea
profilurilor

Crearea si comutarea profilurilor

Aici va aratdm cum sa creati, personalizati si comutati profilurile:

e Creati un profil
« Alegerea aspectului

« Alegerea instrumentelor

« Definirea butoanelor

« Alegerea setarilor aplicatiilor

« Comutarea profilurilor
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DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul cu obiecte > Folosirea straturilor si a suprapunerii

Aici va aratam cum sa folositi straturile si suprapunerea obiectelor:

« Mai multe despre straturi

« Mutarea unui obiect in alt strat

e Suprapunerea obiectelor

Mai multe despre straturi

Poate va amintiti ca toate obiectele sunt plasate implicit pe anumite straturi si c& puteti muta obiecte de pe un strat pe altul.

Stratul superior Implicit, acest strat contine toate obiectele de adnotare care sunt facute cu instrumentele Stilou,
Evidentiator si Cerneald Magica. Astfel de obiecte sunt afisate deasupra oricaror alte obiecte
plasate pe straturile inferioare.

Stratul de mijloc Implicit, acest strat contine imagini, forme si obiecte text.

Adnotarile recunoscute sunt convertite automat in obiecte de text si plasate in stratul de mijloc.
Aceste obiecte sunt afisate Tn spatele (sau dedesubtul) oricarui obiect plasat pe stratul superior,
dar sunt afisate deasupra (sau peste) oricarui alt obiect plasat in stratul inferior.

Initial gol, stratul inferior poate contine conectori sau orice obiect care este plasat fizic pe el.

Stratul inferior Pentru detalii, vedeti sectiunea Mutarea unui obiect in alt strat de mai jos.

Stratul de fundal Stratul de fundal este alcatuit din 3 elemente:

* Culoarea de fundal a paginii
* Imaginea de fundal (optional)
* Grila (optional)

In plus, puteti aseza orice alte obiecte pe stratul de fundal, iar acestea vor deveni blocate pe fundal
si vor aparea dedesubtul tuturor obiectelor de pe celelalte straturi.

Daca stratul de fundal contine o imagine de fundal, modul in care imaginea se incadreaza pe pagina
este dictat de proprietatea Background Fit. Pentru detalii, vedeti Referinte > Proprietati > Diverse
proprietati (Reference > Properties > Miscellaneous properties)

Straturile sunt complet separate unul de celalalt. Cu alte cuvinte, puteti Tnlocui fundalul fara a influenta imaginile sau adnotarile de
pe celelalte straturi. Sau puteti face adnotari peste fotografii si fundal fara a influenta alte straturi.

Mutarea unui obiect in alt strat

1. Clic dreapta pe obiect - .
2. Din Meniul Popup selectati Recorder > -~ To Top Layer (Stratul superior) > = To Middle Layer (Stratul de

mijloc) sau = To Bottom Layer (Stratul inferior). Acest lucru va permite sa acoperiti, de exemplu, un obiect de adnotare
cu un obiect de imagine.

/ Adnotarile Cerneala Magica (Magic Ink) vor ascunde orice obiect (sau parti din obiecte) din stratul superior peste
care trece Cerneala Magica (inclusiv adnotari si imagini), permitandu-va sa vedeti prin straturile de dedesubt.

P
Folositi Instrumentul Stergeti corespunzator pentru a indeparta obiecte in fiecare strat. 2]
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Suprapunerea obiectelor

Tuturor obiectelor le este alocata o pozitie in stiva Tn functie de ordinea in care sunt addugate pe pagina. Fiecare obiect succesiv este
plasat deasupra celui precedent in propriul strat. Ganditi-va la aceasta ca la un pachet de carti de joc, de unde trebuie sa scoateti o
carte si sa o asezati deasupra pentru a o vizualiza complet. Cel mai recent obiect plasat pe o pagina este deasupra stivei.

Cardurile din exemplul din dreapta au fost adaugate in ordinea urmatoare:

* Albastru 1
» Galben 2
* Rosu 3

Se aplica urmatoarele reguli:

+ Cardul albastru se va afisa sub cardurile galben si rosu.
+ Cardul galben se va afisa peste cardul albastru, dar sub cel rosu.
+ Cardul rosu se va afisa deasupra cardurilor galben si albastru.

Aceste reguli se aplica in fiecare strat. Nu doar ca exista o ordine de
suprapunere a straturilor, dar trebuie sa luati in considerare si ordinea de
suprapunere din fiecare strat.

Schimbarea ordinii de suprapunere

Puteti schimba ordinea de suprapunere, trimitdnd un obiect in alt loc Tn stiva.

Ordinea cardurilor din exemplul din dreapta s-a schimbat. Rosu 3 este acum
in partea de jos a stivei.

Aici va prezentam doua metode prin care puteti schimba ordinea de
suprapunere:

O mutare pe rand

1. Selectati obiectul..

L = -
2. Din Context Menu selectati | o !i» Send Backwards (Dedesubt)
sau .ﬂ. @- Send Forward (Deasupra). Obiectul se muta cu un
pas deasupra sau dedesubt in ordinea de suprapunere.

3. Repetati daca este necesar..

Mutare totala

1. Selectati obiectul.

2. Din Meniul de Editare (Edit Menu), selectati Reorder > Bring to Front
sau Send to Back. Aceasta optiune va muta obiectul deasupra sau
dedesubtul stivei

Puteti selecta, de asemenea, mai multe obiecte deodata si s le trimiteti deasupra sau dedesubt. Fiecare obiect isi va mentine
pozitia de suprapunere n relatia cu celelalte obiecte.



Demo

Acasa > Folosirea Sistemelor de Raspuns pentru Elevi

Folosirea Sistemelor de Raspuns pentru Elevi

Aceasta sectiune cuprinde informatii despre Sistemul de Raspuns pentru Elevi (Learner Response System):

e Prezentare generala

« lInregistrarea dispozitivelor

o Alocarea elevilor pe dispozitive

« Intrebari pregatite - Folosirea Expertului in intrebari

« Intrebari si sondaje rapide
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Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Verificarea prealabila

Lucrul cu un flipchart la tabla este diferit de lucrul cu el pe computer. Fonturile, obiectele si culorile care arata excelent pe ecranul computerului, pot
sa nu functioneze chiar atat de bine pe tabla.
Tti recomandam sa testezi flipchartul pe tabla inainte de a-l folosi pentru predare in fata elevilor. Acum este momentul pentru ultimele modificari:

intrebati-va...

Obiectivele de
invatare sunt clare?

Este structurata clar
fiecare pagina
flipchart?

Este tot textul
lizibil?

Exista suficient
contrast de culoare?

Daca folositi actiuni,
acestea functioneaza
corect?

Se afiseaza corect
toate imaginile pe
tabla?

Functioneaza toate
trimiterile?

Sunt accesibile
toate obiectele si
butoanele?

Ati ales un profil de
predare pentru
acest flipchart?

Aveti intentia de a
folosi acest flipchart
pentru lucrul
colaborativ in modul
Utilizator Dual?

Trebuie sa limitati

Sugestii

“*Enuntati obiectivele de invatare la inceput si
revizuiti-le la sfarsitul orei.
**Includeti obiective de invatare in fiecare pagina:

* Folositi o panglica cu mesaje si lasati-o sa ruleze
pe tot parcursul lectiei

* Asezati-le in partea de sus a fiecarei pagini,
probabil in stratul inferior, sau blocati-le, ca sa nu
poata fi mutate sau sterse din greseala.

Daca o pagina pare prea aglomerata, incercati sa
impartiti continutul in dou& pagini.

Asigurati-va ca textul are o dimensiune de cel putin 16.

Daca este necesar, schimbati fontul, dimensiunea
fontului sau culoarea textului pentru mai multa claritate.

Luati in considerare schimbarea culorilor textului si a
obiectelor pentru mai mult contrast si impact.

Verificati ca actiunile sa fie activate si ca fiecare
obiect a fost asociat cu actiunea corecta.

Este posibil sa trebuiasca sa le redimensionati
pentru un efect optim.

Daca ati adaugat legaturi, asigurati-va ca le puteti
accesa. Daca aveti nevoie de acces la Internet, asigurati-
va ca v-ati conectat la retea.

Pentru a putea sa lucrati la tabla, si dvs. si elevii,
asigurati-va ca tot ce aveti nevoie sa accesati in timpul
lectiei se afla in treimea inferioara a flipchartului.

Poate doriti sa folositi unul dintre profilurile incluse in
Activinspire sau doriti sa creati un profil adaptat unei
anumite lectii sau grup de elevi.

Daca raspunsul este ,Da”, asigurati-vd ca sarcinile de
lucru pe care le setati pentru elevi pot fi indeplinite cu

instrumentele disponibile in Instrumentele Duale.

Luati in considerare folosirea functiei Blocare Acces

i+ Mai multe informatii

o Utilizarea Panglica cu mesaje

« Realizarea flipcharturilor interactive >
Crearea containerelor

« Realizarea flipcharturilor interactive >
Crearea restrictiilor

o Lucrul cu obiecte > Folosirea straturilor si
a suprapunerii

Primii pasi cu Activinspire > Adaugarea si formatarea
textului

Lucrul cu obiecte > Schimbarea proprietatilor
obiectelor

Realizarea flipcharturilor interactive > Lucrul cu actiuni

Lucrul cu obiecte > Schimbarea proprietatilor
obiectelor

Lucrul cu obiecte > Adaugare si eliminare legaturilor

Personalizarea profilurilor

Lucrul in modul Utilizator Dual

Utilizare Blocare Access
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Pentru sfaturi experte legate de cele mai bune practici de predare in ActivClassroom, vezi sectiunea de Dezvoltare Profesionala
(Professional Development) de pe Promethean Planet.



http://www.prometheanplanet.com/
http://www.prometheanplanet.com/

DEMO
Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul |la tabla > Adnotari pe Desktop

Folositi butonul de Adnotari pe Desktop (Desktop Annotate) cand doriti s& folositi instrumentele Activinspire, cum ar fi Stiloul,
Evidentiatorul sau Radiera, pe desktop sau orice aplicatie aveti deschisé pe desktop. Cand faceti adnotari pe desktop, veti crea un
flipchart desktop, care poate fi salvat pentru utilizari viitoare.

Folositi aceasta functie n lectiile cu:
» Website-uri

* Aplicatii software

Faceti adnotari pe desktop

1. Din Meniul de Instrumente, selectati Desktop Annotate. E
Desktopul este afisat intre Navigatorul Activinspire si

Setul de Instrumente Principale, asa cum puteti vedea

in imaginea din dreapta.

2. Apasati pe butonul Desktop Annotate din setul de instrumente
pentru a restabili elementele ascunse anterior. Bara de Meniu arata ca
un nou flipchart a fost creat, cu numele “desktop flipchart”. Flipchartul
desktop este transparent.

Puteti face adnotari pe desktop si sa livrati o lectie bazata pe
continut de tip website sau aplicatie software.

Cand selectati cursorul si apasati pe desktop, puteti:

« Incepe si sa folositi aplicatiile desktop.
* Selecta obiecte din aplicatii sau website-uri si sa le
copiati. Din clipboard le puteti pune Tn flipcharturi.

Afisati structura stratificata

Deschideti Navigatorul de Obiecte ca sa vedeti
structura straturilor pentru obiectele de adnotare.

Structura implicita este:

+ Adnotari cu Stiloul, incluzand Evidentiatorul, pe stratul
superior.

* Textele si formele pe stratul de mijloc.

+ Conectorii sunt pe stratul inferior.

Cand salvati un flipchart desktop, obiectele sunt salvate pe un
fundal invizibil. Desktop-ul nu face parte din flipchart, si nu va fi
salvat.

Optiuni

Puteti salva un flipchart desktop ca parte a unui flipchart in
urmatoarele moduri:
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+ Ca fundal pentru flipchart.
» Folosind Suprapunerea Desktop (Desktop Overlay) si

Captura Desktop (Desktop Snapshot).

Din Meniul de Fisiere (File Menu), selectati Edit > Page
Background. Se deschide fereastra de dialog Set Background.
Selectati optiunea Desktop Snapshot.

Pentru a vedea desktopul inainte de a realiza captura, apasati
pe pictograma Show Desktop.

Cand sunteti gata sa realizati captura, apasasi pe pictograma
Take Snapshot.

Dupa ce captura a fost realizata, apasati pe Done.
Daca doriti ca pagina curenta sa nu aiba fundal:

Selectati optiunea Desktop Overlay, apoi apasati pe Done.
Desktopul nu va fi parte din flipchart si nu va fi salvat.



Demo

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul |la tabla > Utilizare Instrumente Desktop

F

Instrumentele Desktop sunt o colectie cu cele mai utilizate instrumente Activinspire pe care le puteti gasi folositoare cand lucrati in alte aplicatii,
in ocaziile in care este posibil sa nu aveti neaparat nevoie de functiile complete oferite de Desktop Annotate. . E

Cand apasati pe pictograma Desktop Tools, Activinspire este
minimizat, dar setul de Instrumente Desktop este afisat:

Setul de instrumente poate fi mutat oriunde pe desktop prin
glisare, unde va ramane si se va afisa deasupra altor aplicatii.

Puteti apasa pe pictograma pentru a afisa toate instrumentele.
Setul contine urmatoarele instrumente (in sensul acelor de
ceasornic, de sus):

; f @ inchide setul de Instrumente Desktop si va intoarce la aplicatia
= Restabilire Inspire Activinspire.
@ Afiseaza sau ascunde Roata Minunilor pentru vot.

(X Sondaj Rapid
W rﬁ‘ @ Porneste instrumentul Activinspire Inregistrare Ecran.
= inregistrare Ecran

fi‘} Vedeti mai jos.

1 @ Mai multe Instrumente

o3 . Vedeti mai jos.

Iﬂﬁ; Camera

Incarca programul de tastaturd pe ecran ales.
Tastatura pe Ecran

Deschide site-ul web Promethean Planet in browserul de Internet.
= Promethean Planet

Mai Multe Instrumente

Cand treceti cu cursorul peste pictograma Mai Multe Instrumente se deschide un
alt nivel cu Instrumente Desktop.

Puteti selecta urmatoarele instrumente:
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Panglica cu Mesaje

E
¥

V)
’

H @

Ceas

N @

inregistrare Sunet

B Calculator
m e Aruncatorul de Zaruri
Camera

Cand treceti cu cursorul peste pictograma Camera
se deschide un alt nivel cu Instrumente Desktop.
Puteti selecta urmatoarele tipuri de capturi:

= Captura ecran complet
(Fullscreen Snapshot)

W= Captura de fereastra
(Window Snapshot)

+  Captura fara forma
(Freehand Snapshot)

Porneste functia Activinspire Panglica cu Mesaje (Tickertape).

Afiseaza Ceasul Activinspire.

Porneste instrumentul Activinspire Inregistrare Sunet.

Deschide programul de calculator ales.

Afiseaza functia de aruncare zaruri.



'+
LA Captura intre doua puncte (Point to Point Snapshot)

ﬁ Captura Zonala (Area Snapshot)

Pentru detalii despre toate instrumentele disponibile in setul de Instrumente Desktop, vedeti sectiunile
relevante din acest document de ajutor.



Demo

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Camera

Utilizati instrumentul Camera pentru a captura o
imagine e desktopului, flipchartului si video-urilor
puse pe pauza sau animatii. Puteti realiza o
fotografie a intregului ecran sau puteti defini o
anumita zona de pe ecran..

Fotografia va cuprinde toate tipurile de obiecte
afisate pe ecran, inclusiv fundalul, adnotarile,
grilele, liniile, formele, textul si alte imagini.

1. Din Meniul Principal, selectati Camera.
Alegeti tipul de captura din meniul drop-down:

« Captura Zonala (Area Snapshot) - O
caseta evidentiata este afisata. Apasati in
interiorul casetei si glisati ca s& o mutati —
schimbati dimensiunile glisdnd marginile.
Pentru ajustarea fina, utilizati comenzile de
pozitie din Caseta Instantaneu Camera.

¢ Captura intre doua puncte (Point to Point
Snapshot) - Apasati si trageti, trasand linii
drepte pentru a contura o zona cu marginile
evidentiate pe ecranul gri. Zona de captura
nu poate fi mutata sau modificata — daca
gresiti, doar inchideti “Caseta Captura
Camera” si incercati din nou. Camera este
activata cand conturul este complet

e Captura fara forma (Freehand Snapshot) -
Apésati si trageti, desenand cu ména libera,
pentru a contura o zond cu marginile
evidentiate pe ecranul gri. Zona de captura
nu poate fi mutata sau modificata — daca
gresiti, doar inchideti “Caseta Captura
Camera” si incercati din nou

« Captura de fereastra (Window Snapshot) -
Capturati ferestre de dialog sau fereastra
Activinspire.

« Captura ecran complet (Fullscreen
Snapshot) - Capturati intregul ecran.

2. Alegeti destinatia pentru captura din caseta Camera Snapshot:

* Pagina Curenta (Current
Page) — Capturati imaginea pe
pagina curenta a flipchartului.
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Camera Snapshot

* Pagina Noua (New Page) - Snapshot ko Position
Capturati imaginea pe o pagina
noua la sfarsitul flipchartului. Current Page Left  |707 =
o Clipboard — Capturati imaginea in __ Top 595 &
clipboard.. s | Mew Page

Width 171

e
w
| I Clipboard Height | 275

' My Resources
m Shared Resources

+ Resusele Mele (My Resources) —
Capturati imaginea in fisierul My
Resources.

43

+ Resurse Partajate (Shared
Resources) — Capturati imaginea
in fisierul Shared Resources..

Imaginea rezultata a tuturor acestor obiecte, poate fi adaugata pe pagina flipchart, Biblioteca de Resurse, bara de Comenzi
Rapide sau clipboard ca obiect pe care il puteti utiliza. Fotografia este pur si simplu o imagine a ecranului, deci niciun obiect din
fotografie nu va fi editabil. Puteti redimensiona sau roti fotografia ca orice alt obiect de imagine.

Asigurati-va ca ecranul afiseaza imaginea pe care doriti s& o capturati. Alegeti unul dintre urmatoarele tipuri de capturi, care sunt
discutate in ordine asa cum apar in meniul instrumentului Camera:

Zona (Area)

Va aparea o linie punctata in forma de
dreptunghi pe ecran. Dreptunghiul poate fi
pozitionat oriunde pe ecran printr-un clic in
interiorul formei dreptunghiulare si tragerea lui in
alté parte a ecranului. Poate fi si redimensionat
utilizadnd punctele de dimensionare care
inconjoara marginea. Deplasati-le pana la forma
care contine imaginea pe care doriti sa o
capturati, apoi alegeti una dintre optiunile de
lipire disponibile in caseta Fotografie
(Photograph).

intre doua puncte (Point to
Point)

Va permite sa capturati o forma neregulata
realizaté din linii drepte. Primul clic porneste
forma. De fiecare data cand faceti clic adaugati
alt nod la forma, astfel incat sa puteti muta linia
intr-o alta directie. Pentru a termina, faceti clic in
apropiere de primul punct si Activinspire va
inchide automat forma.



Fara forma (Freehand)

Va permite sa capturati o forma neregulata
folosind linii trasate cu ména libera. Faceti clic si
trageti cursorul pentru a incepe captura. Pe
masura ce deplasati cursorul, o linie punctata il
urmeaza pentru a defini zona de captura. Pentru
a termina forma, eliberati clicul si Activinspire va
inchide forma prin plasarea unei linii drepte intre
primul si ultimul punct. O previzualizare a
fotografiei va aparea pe ecran, inconjurata de
un fundal roz. Alegeti una dintre optiunile de
lipire disponibile in caseta Fotografie
(Photograph).






Demo

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Ceas

-
P

Folositi ceasul pentru a afisa timpul pe tabla. i
puteti utiliza si pentru numaréatoare inversa
sau actiuni automatizate pe flipchart.

Din Meniul de Instrumente selectati More
Tools > Clock.

Ceasul se afiseaza intr-o caseta.

* Apasati pe pictogramele din caseta
pentru a comuta ntre tipurile de afisare
ceas — analog, digital si ambele.

Clock [

Q= 8 0JOXO,

15:40:38
06/02/2009
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» Apasati si trageti de marginile sau
colturile casetei pentru a modifica
dimensiunea casetei si a ceasului.

* Apasati pe_butonul cu simbolul pentru pauza B Clock Counter H
pentru a opri ceasul.

« Apasati pe sageata in jos pentru a numara Count down From:

fnapoi dintr-un anumit interval..
00:00:00 El: | Repeat Feset

After timeout, play the Following sound;

* Apdasati pe sageata in sus pentru a numara
fnainte dintr-un anumit interval.

» Apasati pe X pentru a iesi din ceas.

Mo Sound ﬂ

Apasand pe oricare dintre sageti veti
deschide fereastra de dialog Clock
Counter.

After timeout, perform the Follmwing action:

Do Mothing -

Do Miokhing

Turn to Mexk Page

Turn to Previous Page
__ ResetPage

Setati timpul in formatul 00:00:00 (ore: minute: secunde)
Bifati casuta Repeat pentru a repeta numaratoarea pana este inchis ceasul.
Meniurile drop-down va permit sa:

+ Alegeti un sunet care s& inceapa la expirarea numaratorii.




» Se schimbe automat pagina sau sa se reseteze pagina la expirarea numaratorii.

Dacé alegeti Turn to Next Page si ati bifat casuta Repeat, pagini goale vor fi addugate la flipchart pana va fi inchis ceasul.

Apéasati Reset pentru a restabili setarile implicite pentru numaratoare.



DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Recunoastere scris de mana

7]

Instrumentul pentru Recunoasterea Scrisului de Mana este in Meniul de Instrumente (Tools Menu).

Folositi acest instrument pentru a converti adnotarile facute cu ména libera in text, daca preferati aspectul textului formatat in flipchart.
Activinspire poate face acest lucru in timp ce dumneavoastra scrieti la tabla. Pe langa recunoasterea scrisului de méana si a formelor din
Activinspire, Instrumentul pentru Recunoasterea Scrisului de Mana poate recunoaste scrisul si din alte aplicatii, cum ar fi Microsoft Word®.

1. Selectati Handwriting Recognition. "j

2. Scrieti un cuvant pe tabla. Asteptati sa fi convertit in text.

3. Daca cuvantul nu a fost convertit corect, apasati pe pictograma Alternatives pentru mai
multe optiuni. Apasati pe varianta corecta.

4. Scrieti alt cuvant sau apasati pe un instrument diferit.

hello

hello  |[»

Noul obiect de text preia cele mai recente setari de text.

Cand adnotarea devine un obiect de text, se deplaseaza pe stratul de mijloc si nu veti putea utiliza instrumentul Radiera.

Selectati adnotarea (convertita), apoi faceti clic pe Instrumentul Text pentru a afisa Instrumentele de Formatare. T I

Evidentiati textul si formatati-I.

Puteti termina o sectiune de scriere si o puteti converti in text mai tarziu:

+ Din Meniul Editare Obiect, selectati Convert to text.
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Properby Browser

Ackion Browser

Convert to shape

1
<
! ‘ é’y Caonvert ko kext
48
»*

Insert link ko fils. .

Cut Chrl+

1 Ppaste Chrl+y

: . . &
: : : ,u Copy Chrl+C

! X Delete Del

”~ Transform
. Sque

Reorder

J_trié_ngl_e_ .

t Y Toggle Locked

P b L v [v] oo crouped . . . R AR TR

' ' ! ' A Tonnle Hidden ' ! ! ' ! !

Optiuni si setari

Optiunile si setarile pentru Instrumentele de Recunoastere sunt in fila
Settings din caseta de text Edit Profiles:

* Interval de timp de recunoastere (Recognition Timeout) —
Glisorul ajusteaza intervalul de timp intre 1 si 5 secunde.

* Umplere forme recunoscute (Fill recognized shapes) — Bifati
casuta ca sa umpleti formele inchise produse prin conversie.
Culorile de umplere devin disponibile — puteti umple forma cu
culoarea conturului sau selectati alta culoare din caseta Another
color.

+ Limba de recunoastere a scrisului (Handwriting recognition
language) — Pentru detalii despre limbile disponibile, vedeti
Reference > Settings > Language.



Demo

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Recunoastere Forma

o N

Adnotarile de tip desen, facute cu méana libera, pot fi convertite in obiecte de forma in timp ce desenati la tabla cu ActivPen.

Instrumentul pentru Recunoasterea Forma este in Meniul de Instrumente (Tools Menu).
Tn timp ce adnotarea devine obiect de formé, se muta pe stratul de mijloc.

Cand selectati o forma noua, o puteti transforma utilizand:
* Punctele si marcajele pentru redimensionare.

* Instrumentele Principale.

* Navigatorul de Proprietati.

Dacé obiectul este pe stratul de mijloc, nu veti putea folosi , @ Radiera. Dacad mutati obiectul pe stratul superior,

puteti folosi Cerneala Magica. / @

Setari si Optiuni
Select File > Settings > Edit Profiles > Settings > User Input
Daca preferati sa lucrati fara functia de recunoastere forme activata, puteti converti oricand o adnotare facuta cu mana

libera intr-o forma.

Faceti clic dreapta pe adnotare si selectati Convert to Shape.
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DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Cerneala Magica

2P

Aici va prezentam Cerneala Magica (Magic Ink) si va ardtam cum sa o utilizati.

Puteti folosi Cerneala Magica pentru a face invizibil orice obiect (sau o parte a unui obiect) din stratul superior. Ganditi-va la Cerneala
Magicé ca la un stilou care poate desena o adnotare pe stratul superior prin care puteti vedea. Cerneala Magica va permite sa faceti
orificii prin obiectele de pe stratul superior, astfel incat sa puteti vedea obiectele de pe straturile de dedesubt.

Exemplul 1

Adaugati o imagine din Biblioteca de Resurse.
Imaginea va fi pe stratul de mijloc al paginii. Apoi
selectati Instrumentul Stilou si setati I&timea la maxim,
colorati peste imagine pana cand este complet
ascunsa. Aceasta adnotare cu stiloul va fi pe stratul
superior. In cele din urma utilizati Cerneala Magica
pentru a elimina adnotarea cu stiloul si a dezvalui
imaginea de dedesubt.

Exemplul 2

Adaugati doua fotografii ale aceleiasi scene peisagistice, una facuté iarna si una vara. Asezati fotografia de iarna pe stratul
superior astfel incéat s fie pozitionata exact peste fotografia de vara. Apoi utilizati Cerneala Magica pentru a sterge treptat
imaginea de iarna ca sa dezvaluiti imaginea de vara de dedesubt.

De ce Cerneala Magica functioneaza doar pe anumite elemente?

Adnotarile pe care le creati cu Cerneala Magica sunt obiecte in sine. Deci puteti folosi Cerneala Magica ca sa ascundeti obiecte pe
care vreti sa le dezvaluiti mai tarziu.

Straturile si suprapunerea sunt importante cand folositi Cerneala Magica:
+ Cerneala Magica functioneaza doar pe stratul superior.
* Pe stratul superior, Cerneala Magica functioneaza doar pe obiectele pozitionate mai jos in ordinea de
suprapunere.
« Orice element asezat pe stratul superior poate, deci, fi facut invizibil cu Cerneala Magica.

Pentru mai multe informatii, vedeti Folosirea straturilor si a suprapunerii. (Using layers and stacking)
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Schimbati dimensiunea penitei de Cerneala Magica
Din setul de Instrumente Principale:
* Apasati pe una dintre dimensiunile prestabilite sau
* Folositi glisorul pentru grosimea Stiloului pentru a alege orice
dimensiune intre 1 si 100 pixeli. Before and after...
Vedeti printr-o adnotare
Pentru a vedea printr-o adnotare:

1. Din Meniul de Instrumente, selectati Magic Ink
2. Apasati si trageti cursorul peste adnotarea prin care doriti s&
vedeti.

Gasiti o adnotare cu Cerneala Magica
Ca sa aflati daca un flipchart contine un element creat cu Cerneala Magica:

1. Deschideti Navigatorul de Obiecte si cautati obiecte cu pictograma
Cerneala Magica, ca cel indicat in exemplul din dreapta.
2. Cand apasati pe element in Navigatorul de Obiecte, este selectat pe
pagina flipchart:

Acum puteti muta, sterge sau modifica adnotarea cu Cerneald Magica.

Alternativ:

Treceti cursorul peste adnotarea cu Cerneala Magica (sunteti in locul
potrivit cdnd cursorul aratd asa k )

Stergeti Cerneala Magica

Puteti sterge adnotarile cu Cerneala Magica ca oricare alt obiect:
» Selectati adnotarea cu Cerneald Magica de pe pagina flipchart sau in Navigatorul de Obiecte si
apasati Delete sau

* Trageti si plasati adnotarea in Cosul de Gunoi.



Demo

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrand la tabla > Utilizare Panglica cu mesaje

E |

Din Meniul de Instrumente, selectati More Tools
> Tickertape. In fereastra de dialog Tickertape
sunt afisate trei elemente:

» Mesajul implicit de derulare pe panglica.
* Previzualizare continua care raspunde
instant la modificari.

+ Consola panglicii.

Puteti:

* Ajusta viteza cu glisorul.

* Pune pauza sau relua redarea

Pentru a introduce mesajul panglicii:
Introduceti un mesaj in caseta de text.

Mesajele lungi combinate cu fonturi de dimensiuni mari necesitd multd memorie. In cazuri extreme, este posibil ca mesajul panglicii
sa nu se afiseze.

Umbra (Shadow)

Introduceti un numar in caseta de text drop pentru a adauga sau modifica dimensiunea umbrei. Un zero indica faptul ca nu este
necesara umbra. Orice modificari aduse umbrei sunt afisate imediat pe mesajul derulant, permitdndu-va sa revizuiti panglica.
Apasati pe Caseta de Culori pentru a vizualiza Paleta de Culori si selecta o culoare diferitd pentru umbra.

Fundal (Background)
Bifati casuta Screen pentru a selecta ecranul curent ca fundal pentru panglica.

Bifati casuta Color daca doriti ca panglica sa se deruleze pe o banda de fundal de culoare simpla. Apasati pe Caseta de Culori
pentru a vizualiza Paleta de Culori si selecta o culoare diferita pentru fundal.

Font

Va permite sa modificati fontul, dimensiunea, stilul si atributele scriptului pentru banda curenta.

Test

Apasati pe acest buton pentru a testa panglica.

Bucla (Loop)

Bifati casuta pentru a va asigura ca panglica se va derula continuu pana cand este intrerupta printr-un clic dreapta pe mesajul in
sine.

Pozitie (Position)

Faceti clic pe sageata drop-down si selectati Top (Sus), Middle (Mijloc) sau Bottom (Jos) din listd pentru a specifica pozitia de
derulare a panglicii.

Setati ca implicit (Make Default)

Apasati pe acest buton pentru a pastra setarile curente ale panglicii pentru urmatoarea data cand definiti o panglica.
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Demo

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Dezvaluitor

Utilizare Dezvaluitor “ ’

Dezvaluitorul (Revealer) simuleaza o un rulou sau o jaluzea. Pagina flipchart este acoperita, iar cursorul devine un maner. Dezvaluiti
pagina treptat, deplasand cursorul spre interior din orice parte a paginii. Cand Dezvaluitorul este activat, acesta va acoperi toate
paginile flipchart in mod implicit.

Pentru a utiliza Dezvaluitorul, selectati Tools > Revealer.

Pentru a dezactiva Dezvaluitorul:

in Navigatorul de Properietati, selectati Page Tools > Tools Off din Meniul drop-down.

Pentru a schimba setarile Dezvaluitorului:

1. Din Meniul Fisiere (File Meniu), selectati Settings. Se va deschide fereastra de
dialog Edit Profiles.
2. Selectati Effects.
3. Pentru a schimba culoarea, faceti dublu clic pe casuta de langa Color. Se va
deschide Paleta de Culori.
4. Selectati o culoare.
5. Pentru a salva modificarile, apasati Done.

Daca aveti un dispozitiv de prezentare ActivRemote, puteti activa Dezvaluitorul de oriunde din clasa.

Pentru a ajusta viteza animatiei:

1. Selectati Effects, dupa indicatiile de mai sus.

2. Mutati glisorul de la 1 (incet) pana la 20 (rapid).
3. Pentru a salva modificarile, apasati Done.
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Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Tastatura pentru ecran

m &

Tastatura pentru ecran (On-Screen Keyboard) este in Instrumentele de Formatare (Format Toolbox) si Tn Meniul
de Instrumente (Tools Menu) sub Mai multe Instrumente (More Tools).

Folositi Tastatura pentru ecran pentru a adauga text in flipchart (sau alte aplicatii) in timp ce folositi tabla.

Cu Instrumentul Text selectat si o caseté de text deschisa:

1.Apasati pe On-Screen Keyboard m m

Tastatura se deschide. Contine configuratia si tastele standard. Aspectul depinde de sistemul de operare al computerului.

B o | A
=1 1112J3J415]EITISJQJUJ-I=J‘—|I
] wiel e r |t L i o .
Canzsdfgijkl?'#ﬂrﬂ
il ol 2 el el el bld mdmd ] i ]“‘_J

Cirl | At | Del | AtGr | PUp|PDn|

2. Pentru a muta tastatura, apasati oriunde in bara de titlu a Tastaturii pentru ecran si asezati-o unde doriti, cu drag & drop.
3. Pentru a adduga text, cu o caseta de text deschisa, apéasati pe oricare dintre taste.
4. Ca sa inchideti tastatura cand ati terminat de adaugat text, apasati pe tasta X.


javascript:void(0);

Demo

\

N

Reflectorul (Spotlight) este un instrument de
prezentare. Ascunde o parte a flipchartului, deci
doar o portiune este vizibila. Setérile implicite cu
fundal negru si reflector circular alb simuleaza
lumina reflectoarelor si ajuta la concentrarea
atentiei.

Din Meniul Instrumente, selectati Spotlight

Puteti defini optiuni pentru afisarea Instrumentului
Reflector in caseta de dialog Spotlight Settings:

Latimea marginii (Border width)

Mutati glisorul pentru a mari sau micsora latimea
marginii care inconjoara zona reflectorului.
Intervalul este intre 0 si 20 pixeli.

Culoarea marginii (Border color)

Pentru a schimba culoarea marginii reflectorului,
apasati pe Caseta de Culori si selectati o culoare
din Paleta de Culori.

Culoarea fundalului (Background Color)

Faceti clic aici pentru a selecta culoarea zonei din
afara reflectorului cand utilizati Instrumentul
Reflector.

Margine translucida (Translucent border)

Bifati casuta daca doriti s& vedeti prin marginea
reflectorului. Debifati daca preferati sa aveti
marginea reflectorului ca o culoare solida.

Ecran translucid (Translucent screen)

Bifati casuta daca doriti s& vedeti prin ecranul
reflectorului (zona intunecata care acopera
fereastra Flipchart sau Desktop). Debifati daca
preferati sa aveti ecranul reflectorului ca o culoare
solida.

Capturati imagine cu clic dreapta (Right-
click captures image)

Cu unul dintre reflectoare activate, faceti clic
dreapta pe pagina si o imagine a zonei
reflectorului va fi lipita pe pagina curenta flipchart.

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Reflector

Q
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Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Blocare Acces

Utilizare Blocare Acces L“EFT

Puteti bloca Activinpire pentru a impiedica modificarile daca nu
sunteti la tabla.

B Activsoftware Inspire Edition

Din Meniul Instrumente, selectati More Tools > Teacher Lock. Enter the Teacher Lock password

Se va deschide fereastra de dialog Teacher Lock, cateva dintre | |
functiile Activinspire se vor dezactiva. l K l [ cancel ] [Change Passwmd]

Pentru a relua lucrul cu Activinpire, trebuie sa introduceti
parola Teacher Lock de pe tastatura computerului. Parola
implicita este 1234.

B Change Teacher Lock ... E'

Cld Passwiord
Pentru a schimba parola, selectati Change Password si | |
completati campurile din fereastra de dialog Change Teacher
Lock. Mew Password

Confirm Mew Passwiord

[ Ok ] [ Cancel ]
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Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Instrumente

Utilizare Instrumente

Sectiunea descrie:

o Utilizare Aruncatorul de Zaruri

o Utilizare Calculator
o Utilizare Rigla

o Utilizare Raport
o Utilizare Compas

o Setare XY Origine
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DEMO

Acasa > Referinte

Referinte !

Aceasta sectiune de referinte enumera si descrie succint scopul instrumentelor, meniurilor, actiunilor, proprietatilor si setarilor
disponibile in Activinspire:

« Comenzi rapide cu tastatura

o Optiuni de personalizare

e Meniuri si meniuri popup

o Seturi si casete de instrumente

¢ Instrumente
o Actiun

e Proprietati
e Setari
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Demo

Acasa > Referinte > Instrumente

Aceasta sectiune descrie in detaliu toate instrumentele disponibile in Activinspire. Pentru fiecare instrument descriem ce face, cum
se foloseste, ce puteti personaliza si unde il gasiti implicit.
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Demo

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul cu obiecte > Inserare multimedia

Puteti avea un sunet sau un video in flipchart, cu conditia ca hardware-ul sa le suporte.

Fisiere de sunet

Unele fisiere de sunet sunt incluse in resursele Activinspire.

Afisati Navigatorul de Resurse si mergeti spre Shared Resources > Sounds > Animals > Bird.wav.
Trageti sunetul in flipchart. Este inserat ca un obiect de imagine cu actiunea de a reda fisierul asociata.

Cand treceti peste imagine, este afisat butonul albastru care indica ca este asociata o actiune.

Cand apasati pe imagine este redat sunetul si este afisatd implicit Consola de sunet Activinspire.

Selectati View > Sound Controller pentru a scunde Consola.
Puteti dezactiva afisarea consolei din profilul dvs.:
Selectati File > Settings > Settings Tab > Multimedia si debifati Show sound controller.

Cand faceti dublu-clic pe imagine este selectatd, asa cum indicd punctele de actiuni.

) () B ] O] g (] (i e )
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Navigatorul de Obiecte (vezi dedesubt) afiseaza imaginea, iar Navigatorul de Actiuni afiseaza actiunea asociata.
Chjects Hidden  Locked
Top Laver
= Middle Layer
& Imagel
Battor Laver
Background Laver

Puteti reda doua sunete diferite in acelasi timp. Sunt afisate doua console, pentru Track 1 si Track 2.

» Track 1 reda discurs sau fisiere audio de sunet cu extensiile .wma .wav .snd .au .aif .aifc .aiff.
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» Track 2 reda fisiere audio mai complexe, cu extensiile . mp3 .cda .mid .rmi .midi.
Din Bara de Meniu selectati Insert > Media.

Se va deschide fereastra de dialog Choose

media to insert.

Selectati Insert > Link.



B [nsert File

Enter a path and filename ta link ko, ..

|‘|ents,l'.ﬁ.-:l:iv Software/dctivsofbware Professionalfshared videos/animals 2I:II:I4.mpg|| D

Command Ling Parameters | |

Add link as

(%) Text {7 ImageIcon () Ackion Object () Existing object () Placehaolder

Skore as

{*) Store file externally ) Store file in Flipchart €3 Store file in flipchart + Directory

Directory |
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[] autoplay [] Loop [] Controller

Placeholder
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Acasa > Referinte > Setari > Inregistrari

[ ]
l"' Despre detalii despre accesarea Setarilor (Settings), vedeti Alegerea setarilor aplicatiilor (Choosing application settings).

Setari

Rata de captura a cadrelor (Capture Frame Rate)

Inregistrare audio (Record audio)

Captura rapida (Quick capture)

Captura cursor mouse (Capture mouse pointer)

Captura ferestre stratificate (Capture layered windows)

Dezactivare crestere viteza hardware in timpul inregistrarii
(Disable hardware acceleration during recording)

Ascundere set de instrumente de inregistrare
in timpul inregistrarii (Hide screenrecorder toolbox
whilst recording)

inregistrare Sunet

Adaugare in flipchart (Add To Flipchart)

Optiuni

Rata de captura a cadrelor pe secunda.
Interval =1 -10

Implicit = 5

Implicit = Tnregistrare sunet in timp ce creati video.

L 1Nu inregistrati sunet.

Optimizati inregistrarea activitatilor in care miscati cursorul
de multe ori peste zone statice mari.

] Implicit = Nu optimizati.

Implicit. Tnregistrati miscérile cursorului in video.
L] Nu inregistrati miscarile cursorului.

Ferestrele stratificate sunt folosite de aplicatii pentru a crea
ferestre translucide. De exemplu, imaginea translucida care
apare cand mutati o pictograma cu drag & drop pe desktop.

Inregistrati aplicatiile care folosesc ferestre stratificate.
Capturarea ferestrelor stratificate poate face cursorul sa
clipeasca in timpul inregistrarii. Acest efect nu va aparea in
fisierul video.

L] Implicit = Nu capturati ferestrele stratificate.

Viteza hardware imbunatateste performanta graficii 3D de pe
computer, dar poate afecta performanta Inregistrarii
Ecranului.

Implicit = Permite Activinspire sa opreasca cresterea
vitezei hardware la inceputul Tnregistrarii Si sa o restabileasca
cand inregistrarea este gata.

[] Pastrati accelerarea hardware pornité.

Ascundeti setul de instrumente de Inregistrare Ecran la
inceputul fiecarei inregistrari noi. Cand setul de instrumente
este ascuns, opriti Tnregistrarea apasand pe pictograma
Inregistrare Ecran.

[ Implicit = Afisati setul de instrumente

Locatia unde inregistrarile de sunet vor fi salvate. Selectati
din meniul drop-down:

Implicit = Adauga o pictograma de sunet in pagina flipchart
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Demo

Acasa > Referinte > Setari > Instrumente

[ ]
l"' Despre detalii despre accesarea Setarilor (Settings), vedeti Alegerea setarilor aplicatiilor (Choosing application settings).

Setari Optiuni

Instrument implicit (Default tool) Instrumentul care este activat cand porniti Activinspire. Alegeti
din meniul drop-down: Stilou, Evidentiator, Radiera sau
Selectati Instrument.
Implicit = Stilou

Afiseaza indicatorul de grosime (Show pen width indicator) Implicit = Afiseaza un contur mic colorat in varful stiloului.
Conturul va avea culoarea curenta selectata.
L1 Nu aratati culoarea in varful stiloului.
Camera captureaza instrumentele principale Setul de Instrumente Principale Activinspire va fi
(Camera captures main toolbox) inclus in captura de ecran realizata cu Camera.

] Implicit = Captura de ecran nu include Instrumentele Principale.

Instrumente Matematice

Implicit = Gri
Apasati pentru a schimba culoarea riglei, raportorului
sau compasului.

Culoare instrument (Tool color)

Culoare text instrument (Tool text color) Implicit = Negru

Apdsati pentru a schimba culoarea textului de pe rigl3,
raportor sau compas.

Transluciditate (Translucency) Faceti raportorul, rigla sau compasul mai mult sau

mai putin translucid.
Interval = 20 — 255

Implicit = 255
Scalare instrument (Tool scale) Folositi glisorul pentru a creste sau scadea dimensiunea
instrumentului matematic pentru a se potrivi cu dimensiunea
ecranului.
Interval = 50 — 200
Implicit = 150
Tolerantd umplere imagine Se aplica fisierelor grafice .jpg si .png. Folositi glisorul pentru a
(Image fill tolerance) seta cat de apropiata sa fie culoarea de umplere cu o culoare

corespondenta din fisierul selectat. O toleranta scazuta
inseamna ca numai zonele similare din fisierul grafic vor fi
umplute, in timp ce o tolerantd mai mare are efectul opus.
Interval = 0 — 100

Implicit = 5

Transluciditate Evidentiator (Highlighter Translucency) Folositi glisorul pentru a creste sau scadea
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Demo . . . . . . _ . -
I Acasa > Mai multe despre Activinspire > Realizarea flipcharturilor interactive > Lucrul cu actiuni

In Activinspire, puteti asocia o actiune cu un obiect. Acest obiect devine apoi un obiect de actiune. Cand apésati pe obiectul de actiune,
actiunea asociata se intampla. De exemplu, se reda un fisier de sunet sau o animatie sau se deschide o alta pagina flipchart. Puteti testa
actiunile imediat si sunt activate cand parasiti Modul Design.

Exista cateva sute de actiuni disponibile in Navigatorul de Actiuni, unde sunt prezentate Tn cinci categorii diferite. Puteti fie s& accesati
actiunile pe categorii, sa selectati dintr-o lista cu toate actiunile sau sa alegeti una dintre cele mai populare actiuni din fila Drag and Drop.

L4 Pentru detalii despre toate actiunile disponibile, inclusiv diferentele dintre actiunile Activinspire si cele create cu
l"" generatiile anterioare de software Promethean, vedeti Referinte > Actiuni. (Reference > Actions)

Aici va prezentam categoriile de actiuni, descriem cum sa adaugati actiuni, va aratam cum sa asociati o actiune Drag and Drop unui
obiect, oferim un exemplu pentru fiecare categorie de actiuni, apoi va aratam cum sa eliminati actiunile:

o Categorii de actiuni

« Adaugarea unei actiuni

« Eliminarea unei actiuni

« Exemple

« Asocierea unei actiuni Drag and Drop

o Adaugare actiune de comanda

« Adaugare actiune de pagina

« Adaugare actiune de obiect

« Adaugare actiune de document/media

« Adaugare actiune de votare

Categorii de actiuni

Categorie Descriere

Actiuni de comanda Actiuni care executad o comanda sau
pornesc un instrument.

Actiuni de pagina Actiuni care functioneazéa cu paginile
flipchart.

Actiuni de obiecte
Cea mai mare gama de actiuni: afisati si
ascundeti elemente, rotiti elemente,
manipulati imagini si text, modificati
alinierea sau pozitia unui element.

Actiuni de
documente/ Actiuni care insereazé media sau legaturi
media sau deschid un document, fisier sau

sunet.

Actiuni de votare
Actiuni care pornesc diferite activitati sau

instrumente LRS.
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Adaugarea unei actiuni

Pentru a adauga o actiune:

1. Selectati obiectul din pagina caruia doriti sa-i aplicati o actiune.
2. Deschideti Navigatorul de Actiuni.
3. Derulati prin lista de actiuni pentru a selecta actiunea dorita.
4. 1n partea de jos a Navigatorului de Actiuni, apasati pe Aplicare modificari (Apply Changes). Acesta asociaza actiunea aleasa
cu obiectul selectat.

Unele actiuni necesita adaugarea de ,Proprietati actiune” si sunt afisate, acolo unde este necesar, in partea de jos a Navigatorului de Actiuni.
De exemplu, actiunea ,Size Top Incrementally” va permite sa furnizati un ,obiect tintd” caruia i se va aplica actiunea de dimensionare si, de
asemenea, sa furnizati o proprietate ,Y” care va permite sa specificati intervalul de dimensionarea pentru obiectul tinta (in pixeli).

Daca selectati mai multe obiecte, puteti utiliza Navigatorul de Actiuni pentru a aplica aceeasi actiune tuturor
obiectelor selectate.

Pentru a adauga o actiune drag & drop:

1. Selectati obiectul.
2. Deschideti Navigatorul de Actiuni.
3. Apésati pe fila ,Drag and Drop”.
4. Derulati prin lista de actiuni pentru a selecta actiunea dorita.
5. Trageti si fixati actiunea pe obiect.

Eliminarea unei actiuni

Pentru a elimina o actiune Drag and Drop, apasati pe
pictograma actiunii (in exemplul nostru, pictograma Rigla din
triunghiul rosu) si trageti-o in Cosul Flipchart, cu drag & drop.

Pentru a elimina alte actiuni:

k&
1. Cu Instrumentul E de Selectare, trageti in jurul obiectului de actiune pentru a-l selecta.
2. In Navigatorul de Actiuni, apasati pe Remove Existing.

Daca nu sunteti sigur ce pagini flipchart contin obiecte de actiune:

Treceti la Modul Design. % -
Actiunile sunt dezactivate si toate obiectele
de actiune sunt identificate printr-un patrat rosu.

Inapoi sus ,}



Asocierea unei actiuni Drag and Drop

Aceasta este cea mai rapida metoda sa adaugati
elemente interactive intr-un flipchart:

1. Selectati obiectul.
2. In Navigatorul de Actiuni, deschideti fila Drag and

Drop.
3. Din lista, selectati Rigla (Ruler).

4. Aplicati Rigla cu drag & drop pe obiectul de actiune,
in cazul nostru un triunghi rosu. Pictograma Rigla de
pe triunghi si cursorul de actiune arata ca actiunea

a fost adaugata cu succes.

5. Testati actiunea. Cand apasati pe triunghiul rosu,
apare Rigla. Folositi rigla in mod normal,
apoi plasati-o in Cosul de Gunoi cu drag & drop.

Puteti repeta actiunea de cate ori doriti. Va raméne
asociata cu obiectul pana cand stergeti fie obiectul, fie
actiunea.

Pentru detalii despre toate actiunile din aceastéa categorie, vedeti Referinte > Actiuni > Actiuni Drag and

Adaugare actiune de comanda

Cu obiectul selectat si cu Navigatorul de Actiuni deschis:

1. In fila “Current Selection”, selectati Command Actions.

2. Apasati pe Circular Spotlight.

3. Apasati pe Apply Changes.

4. Testati actiunea. Cand apasati pe obiect, ecranul se
schimba si apare Reflectorul Circular. Folositi Reflectorul in
mod normal, apoi selectati Close din meniul popup.

Pentru detalii despre toate actiunile din aceasta categorie,
vedeti Referinte > Actiuni > Actiuni de comanda.
(Reference > Actions > Command Actions)

Inapoi ,}




Adaugare actiune de pagina

Cu obiectul selectat si cu Navigatorul de Actiuni deschis:

1. In fila “Current Selection”, selectati Page Actions.

2. Apasati pe Set Background.

3. Apésati pe Apply Changes.

4. Testati actiunea. Cand apasati pe obiect, se deschide
caseta de dialog “Set Background”. Alegeti fundalul si
aspectul, apoi apasati pe OK pentru a inchide caseta.

Pentru detalii despre toate actiunile din aceasta categorie,
vedeti Referinte > Actiuni > Actiuni de pagina
(Reference > Actions > Page Actions.)

Adaugare actiune de obiect

Unele actiuni de obiect va ofera variante: puteti face ca obiectul de actiune sa fie tinta actiunii sau sa faceti ca actiunea sa se intample
unui cu totul alt obiect. Aici va aratam un exemplu al ambelor.

Obiectul de actiune este obiectul tinta

Cu obiectul selectat si cu Navigatorul de Actiuni deschis:

1. In fila “Current Selection”, selectati Object Actions.
2. Derulati in jos si apasati pe Reflect.
3. Tn “Action Properties”, apasati pe butonul E] Selectare (Selector). Se deschide caseta
de dialog “Select Object”.
4. Selectati obiectul, Th exemplul nostru o bula de dialog.
5. Apasati pe Apply Changes.
6. Testati actiunea. Cand apasati pe bula de dialog, acesta se reflectd. Acum arata spre
cealalta fata.

Obiectul de actiune nu este obiectul tinta

Cu obiectul de actiune selectat, in cazul nostru triunghiul rosu, si cu Navigatorul de Actiuni deschis:

1. in fila “Current Selection”, selectati Object Actions.
2. Derulati In jos si apasati pe Original Size.
3. In “Action Properties”, apasati pe butonul Selectare (Smctor). Se deschide caseta de dialog
“Select Object”.
4 .Selectati obiectul tinta, In exemplul nostru triunghiul albastru.
5. Apasati pe Apply Changes.



6. Testati actiunea. Faceti triunghiul albastru mai mic sau mai mare. Cand apasati pe
triunghiul rosu, triunghiul albastru revine la dimensiunea originala.

Pentru detalii despre toate actiunile din aceasta categorie, vedeti Referinte > Actiuni > Actiuni de obiect.
(Reference > Actions > Object Action)

Adaugare actiune de document/media

Cu obiectul selectat si cu Navigatorul de Actiuni deschis:

1. Tn fila “Current Selection”, selectati Document/Media Actions.

2. Apasati pe Open Website.

3. Tn “Action Properties”, introduceti URL-ul website-ului pe care doriti s& il asociati cu obiectul, de exemplu
www.prometheanplanet.com.

4. Selectati obiectul tinta, in exemplul nostru triunghiul albastru.

5. Apasati pe Apply Changes.

6. Testati actiunea. Cand apasati pe obiect, in exemplul nostru o imagine a unei flacari, :} se deschide
website-ul Promethean

Pentru detalii despre toate actiunile din aceasta categorie, vedeti Referinte > Actiuni > Actiuni
de document/media. (Reference > Actions > Document/Media Actions)

Adaugare actiune de votare

Cu obiectul selectat si cu Navigatorul de Actiuni deschis:

1. In fila “Current Selection”, selectati Voting Actions.
2. Apasati pe Start/Stop Flipchart Vote.
3. Apasati pe Apply Changes.
4. Testati actiunea. Cand apasati pe obiect, votul incepe. in exemplul nostru, obiectul este o
imagine a pictogramei Start/Stop Flipchart Vote pentru Activinspire Primary.

Pentru detalii despre toate actiunile din aceasta categorie, vedeti Referinte > Actiuni > Actiuni de votare.
(Reference > Actions > Voting Actions).




Demo

Acasa > Referinte > Actiuni > Actiuni de comanda

()

P o
Utilizati actiuni de comanda pentru a activa un instrument, de exemplu, O e Ceasul sau pentru a lansa o comanda, de
exemplu, Inchidere Flipchart, cand apé&sati pe un obiect de actiune.

Urmatorul tabel enumera actiunile si descrie ce se intdmpla cand apéasati pe obiectul de actiune:

Actiune

1024 x 768 Flipchart
1152 x 864 Flipchart
1280 x 1280 Flipchart
Despre (About)

Navigatorul de Actiuni
(Action Browser)

Captura Zonala
(Area Snapshot)

Calculator

Reflector Circular
(Circular Spotlight)

Ceas (Clock)

Inchidere flipchart (Close Flipchart)

Compas (Compass)

Conector (Connector)

Flipchart cu dimensiune personalizata

(Custom Size Flipchart)

Panoul de Control (Dashboard)

Efect

Creeaza un nou flipchart “Untitled” la
dimensiunea specificata.

Deschide fereastra de dialog “About Activinspire”.

Deschide Navigatorul de Actiuni.

Incepe o capturé zonala.

Activeaza Calculatorul.

Plaseaza un reflector circular pe pagina curenta.

Activeaza Ceasul.

Inchide flipchartul curent.

Activeaza Compasul.

Activeaza instrumentul de conectare.

Creeaza un flipchart nou, personalizat la
dimensiunea pe care o doriti.

Deschide Panoul de Control.

o
I* Mai multe informatii

Crearea primului flipchart

Turul Active Inspire > Navigatorul de

actiuni (Studio

Turul Active Inspire > Navigatorul de

actiuni (Primary)

Lucrul cu actiuni

Referinte > Instrumente > Camera

Utilizare camera

Referinte > Instrumente > Calculator

Utilizare Calculator

Referinte > Instrumente > Reflector

Utilizare Reflector

Referinte > Instrumente > Ceas

Utilizare ceas

Utilizare compas > Referinte >

Instrumente > Compas

Referinte > Instrumente > Conector

Panoul de control
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Modul Design (Design Mode)

Aruncatorul de zaruri
(Dice Roller)

Utilizator Dual (Dual User)

Editeaza profilurile (Edit Profiles)

Radiera (Eraser)

lesire (Exit)

Umplere (Fill)

Captura fara forma
(Freehand Snapshot)

Captura ecran complet
(Fullscreen Snapshot)

Designer grile (Grid Designer)

Recunoastere Scris de Mana

Ajutor (Help)
Asundere grila (Hide Grid)

Evidentiator (Highlighter)

Cerneala Magica (Magic Ink)

Flipchart Nou (New Flipchart)

Navigatorul de Notite
(Notes Browser)

Activeaza modul design.

Deschide caseta ,Dice Roller”.

Porneste modul Utilizator Dual si activeaza

Setul de Instrumente Duale.

Deschide fereastra 'Edit Profiles'

Activeaza Radiera.

lese din Activinspire si va solicitd s salvati
modificarile, daca este cazul.

Activeaza instrumentul de umplere.

Porneste o captura cu méana libera.

Porneste o captura a intregului ecran.

Deschide designerul de grile.

Activeaza recunoasterea scrisului de mana.

Deschide acest fisier de ajutor.
Ascunde grila.

Activeaza evidentiatorul.

Activeaza cerneala magica.

Creeaza un fliphart nou “Untitled”.

Deschide Navigatorul de Notite.

Utilizare aruncator de zaruri >

Instrumente > Aruncatorul de zaruri

Referinte > Instrumente > Utilizator Dual

Lucrul in modul dual

Referinte > Setari

Lucrul cu profiluri

Referinte > Instrumente > Radiera

Stergerea chestiilor

Referinte > Instrumente > Umplere

Adaugarea si manipularea formelor >
Umplerea unei forme

Referinte > Instrumente > Camera

Folosirea camerei

Referinte > Instrumente > Camera

Folosirea camerei

Crearea si editarea grilelor

Referinte > Instrumente >
Recunoasterea scrisului de mana

Folosirea Recunoastere scris de mana

Referinta > Instrumente > Evidentiator

Scrierea pe flipchart > Evidentierea

Referinte > Instrumente > Cerneald

Magica
Folositi Cerneala Magica

Turul Active Inspire > Navigatorul de

notite (Studio)

Turul Active Inspire > Navigatorul de
notite (Primary)

Crearea notitelor pe pagina




Navigatorul de Obiecte
(Object Browser)

Tastatura pentru ecran
(On-screen Keyboard)

Deschide din flipcharturile mele

(Open From My Flipcharts)

Navigatorul de Pagini
(Page Browser)

Marire si micsorare pagina
(Page Zoom)

Stilou (Pen)

Captura intre doua puncte
(Point to Point Snapshot)

Printati (Print)

Navigatorul de Proprietati
(Property Browser)

Raportor (Protractor)

Refaceti (Redo)

Navigatorul de Resurse
(Resource Browser)

Dezvaluitorul (Revealer)

Deschide Navigatorul de Obiecte.

Afiseaza tastatura pe ecran.

Deschide fereastra de dialog ,Select Flipchart”, ca

sa puteti naviga si selecta un flipchart.

Deschide Navigatorul de Pagini.

Enables Page Zoom.

Activeaza stiloul.

Porneste o captura intre doua puncte.

Deschide fereastra de dialog “Flipchart Print”.

Deschide Navigatorul de Proprietati.

Activeaza raportorul.

Restabileste comanda anterioara.

Deschide Navigatorul de Resurse.

Activeaza Dezvaluitorul

Turul Active Inspire > Navigatorul de

obiecte (Studio)

Turul Active Inspire > Navigatorul de
obiecte (Primary)

Referinte > Instrumente >
Tastatura pe ecran

Primii pasi in Active Inspire >
Deschidrea unui flipchart

Turul Active Inspire > Navigatorul
de pagini (Studio)

Turul Active Inspire > Navigatorul
de pagini (Primary)

Referinte > Instrumente > Zoom pagina

Vizualizare flipchart > Marire si
micsorare pagina (Studio)

Vizualizare flipchart > Marire si
micsorare pagina (Primary)

Referinte > Instrumente > Stilou

Scrierea pe flipchart

Referinte > Instrumente > Camera

Folosirea camerei

Primii pasi in Activ Inspire > Printarea
unui flipchart

Turul Activ Inspire > Navigatorul de
proprietati(Studio)

Turul Active Inspire > Navigatorul de
proprietati(Primary)

Modificarea proprietatilor unui obiect

Referinte > Proprietati

Referinte > Instrumente > Raportor

Folosirea raportorului

Referinte > Instrumente > Anulati si
refaceti

Turul Active Inspire > Navigatorul de

resurse (Studio)

Turul Active Inspire > Navigatorul de
resurse (Primary)

Utilizarea resurselor

Referinte > Instrumente > Dezvaluitorul




Rigla (Ruler)

Salveaza in flipcharturile mele
(Save to My Flipcharts)

Inregistrare Ecran
(Screen Recorder)

Flipchart de dimensiunea ecranului

Cautati resurse in
Prmethean Planet

Selectati (Select)

Forma (Shape)

Recunoastere forma
(Shape Recognition)

Fixare in grila (Snap to Grid)

Reflector Circular Compact
Reflector Patrat Compact
Consola de sunet

Inregistrare sunet

Corector ortografic flipchart
(Spellcheck Flipchart)

Reflector patrat
(Square Spotlight)

Blocare acces
(Teacher Lock)

Text

Activeaza Rigla.

Deschide fereastra de dialog "Save the flipchart
as...”, ca sa puteti salva flipchartul in locatia
aleasa.

Activeaza inregistrarea ecranului.

Creeaza un nou flipchart “Untitled” de dimensiunea ecranului.

Deschide website-ul Promethean Planet in
browserul de Internet.

Activeaza instrumentul de selectare.

Activeaza instrumentul de forme.

Activeaza recunoasterea formelor.

Face ca obiectele mutate sa se fixeze in grila, chiar

daca aceasta nu este vizibila.

Activeaza tipul de reflector pe care il doriti.
Activeaza tipul de reflector pe care il doriti.
Deschide consola de sunet.

Deschide caseta popup “Sound Recorder”.

Activeaza corectorul ortografic pe flipchart.

Activeaza reflectorul patrat.

Deschide fereastra de dialog “Enter Teacher Lock
password”.

Utilizati Dezvaluitorul

Referinte > Instrumente > Rigla

Utilizati rigla

Salvati un flipchart

Referinte > Instrumente >
Snregistrarea ecranului
Utilizati Inregistrare ecran

Crearea primului flipchart

Referinte > Instrumente > Selectare

Referinte > Instrumente > Forme

Adaugarea si manipularea formelor

Referinte > Instrumente >
Recunoastere forma

Referinte > Setari > Recunoastere
forma

Utilizare Recunoastere forma

Instrumente de referinta > Fixare in grilla

Referinte > Instrumente > Reflector

Folosirea Reflectorului

Referinte > Instrumente > Inregistrare

sunet > Utilizare Inregistrare sunet

Referinte > Instrumente > Corector
ortografic flipchart

Adaugarea si formatarea textului >
Corector ortografic

Referinte > Instrumente > Reflector

Utilizarea Reflectorului

Referinte > Instrumente > Blocare acces

Utilizare Blocare acces

Referinte > Instrumente > Text
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Demo

Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Scrierea pe flipchart

Cand lucrati la tabla si nu doriti sa folositi tastatura computerului, puteti scrie pe flipchart cu Stiloul. f £

Aici va aratam cum sa:
¢ Scrieti cu stiloul

o Adaugati evidentieri

¢ Modificarea grosimii Stiloului si Evidentiatorului

¢ Schimbati culoarea

Toate instrumentele descrise in aceasta sectiune sunt in Instrumentele Principale (Main Toolbox).

Scrierea cu Stiloul f £

Cand rulati Activinspire, Stiloul este activat in mod implicit, astfel incat sa puteti incepe sa scrieti imediat. Alteori, este posibil sa
trebuiasca sa faceti clic sau sa apasati pe el ca sa il selectati.

Cu Stiloul activat:

1. Pozitionati cursorul unde doriti sa incepeti.

2. Atingeti si trageti pentru a desena o linie sau o forma sau pentru a scrie un cuvant. LﬁSSon i
Orice ati desena sau scrie apare in culoarea curenta selectata pentru Stilou.

De fiecare data cand scrieti pe flipchart, creati o adnotare.

Stiloul ramane activat pana cand selectati un alt instrument.

Evidentierea
Pentru a evidentia o parte sau tot textul:

1. Faceti click pe Evidentiator Cursorul
se schimba intr-un mic evidentiator cu cerc.

2. Deplasati cursorul unde doriti sa incepeti.

3. Faceti clic sau atingeti si trageti pentru a evidentia o
zona a flipcharului.

La fel ca un evidentiator real, il puteti utiliza pe orice zona a flipchartului, nu doar pe text.

. E e P
Modificarea grosimii Stiloului si Evidentiatorului |

Activinspire Studio

Tn Activinspire Studio, grosimea Stiloului este setat4 la 4 pixeli, iar Evidentiatorul la 20 de pixeli, Tn mod implicit.


javascript:void(0);

Pentru a modifica grosimea:

1. Faceti clic pe Stilou sau Evidentiator ;ﬁ

2. Setati grosimea liniei:

o Faceti clic pe una dintre presetari: 2, 4, 6 sau 8 pentru

Stilou si 10, 20, 35 sau 50 pentru Evidentiator sau . IE' @
« Faceti clic si trageti glisorul de grosime pentru a alege J

orice dimensiune intre 0 si 100 pixeli.

Activinspire Primary

in Activinspire Primary, selectati pur si simplu un Stilou sau un Evidentiator mai gros sau mai subtire din Caseta Stilou.

Modificarea culorii
Culoarea Stiloului este setata la negru, iar Evidentiatorul la galben translucid, in mod implicit.

Cel mai rapid mod (Activinspire Studio)

1. Faceti clic pe Stilou sau Evidentiator.
2. Faceti clic pe o alta culoare din Paleta de culori

Cel mai rapid mod (Activinspire Primary)

1. Faceti clic pe Stilou sau Evidentiator.
2. Faceti clic pe o alta culoare din Paleta de culori.

Mai multe optiuni (Activinspire Studio)

1. Faceti clic pe Stilou sau Evidentiator.

2. Faceti clic dreapta pe Paleta de culori. Se va
deschide Paleta de culori extinsa.

3. Aveti trei optiuni:

» Faceti clic pe una dintre culorile din paleta.

« Folositi Selectorul de culori pentru a alege o culoare
de oriunde din fereastra Activinspire.

« Utilizati Schema de culori pentru a amesteca
propria culoare.

Pentru a alege o culoare din fereastra Activinspire:

/’ 1. Cu paleta de culori extinsa deschisa, faceti clic pe Selectorul de culori.
Se deschide caseta Color Picker.



2. Mutati Selectorul de culoare in zona ferestrei cu culoarea pe care o

doriti. Caseta Color Picker afiseaza culoare la si langa Selectorul de _

culori.

3. Cand patratul din centrul casetei arata culoarea dorita, faceti clic
pentru a o adauga la Paleta de culori.

Pentru a amesteca propria culoare:

Cu Paleta de culori extinsa deschisa, faceti clic pe pictograma Schema de culori. O caseta de dialog
specifica sistemului de operare se deschide.

Exemplu Windows

Imaginea din dreapta arata caseta de dialog pentru
sistemul de operare Windows.

1. O puteti folosi ca sa:

a. Alegeti din 48 de culori de baza.

b. Faceti clic oriunde in Spectrul de culori.

c. Faceti clic oriunde in Spectrul de culori, apoi
folositi glisorul din dreapta pentru a face culoarea mai
deschisa sau mai intunecata.

d. Faceti clic pe pictogramele corespunzatoare Sus
si Jos pentru a regla echilibrul de rosu, verde,
albastru, precum si nuanta si saturatia.

2. Faceti clic pe Add to custom color.
3. Creati cate culori personalizate doriti.

4. Faceti clic pe OK pentru a salva culoarea sau pe _
Cancel pentru a anula. Culori de baza

Spectru de culori

Glisor

Butoane sus si jos

Butonul Add to custom color

Butoanele OK si Cancel

Activinspire salveaza setérile de culoare si grosime ale Stiloului si Evidentiatorului. Data urmatoare cand
folositi aceste instrumente, acestea vor fi setate sa utilizeze orice culoare si grosime au fost setate anterior.

Inapoi sus }

Mai multe optiuni (Activinspire Primary)

1. Faceti clic pe Stilou sau Evidentiator.

2. Faceti clic dreapta pe unul dintre cele trei sloturi de culoare goale din Caseta Stilou.
Se deschide Paleta de culori extinsa.



3. Aveti trei optiuni:
a. Faceti clic pe una dintre culorile din paleta.

é b. Utilizati Selectorul de culori pentru a alege
o culoare de oriunde din fereastra Activinspire.

@ c. Utilizati Schema de culori pentru a amesteca
propria culoare.

Activinspire salveaza setérile de culoare si grosime ale Stiloului si
Evidentiatorului. Data urmatoare cand folositi aceste instrumente, acestea vor fi

setate sa utilizeze orice culoare si grosime au fost setate anterior.

Inapoi sus @



DEMO

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Navigatoarele Activinspire > Navigatorul de

Pagini

Acest navigator va ajuta sa puneti rapid baza unui flipchart. Afiseazd miniaturi ale paginilor intr-o rola de film de-a lungul marginii de
jos a ecranului.

Folositi Navigatorul de Pagini pentru:

Vizualizarea intregului flipchart ca miniaturi de pagina

Navigarea printre paginile flipchartului

Setarea fundalului si grilelor pentru pagini

Organizarea paginilor din flipchart folosind drag & drop (trageti si plasati) sau comenzile Decupeaza (Cut), Copiaza (Copy),
Sterge (Delete) si Duplica (Duplicate)

Exemple

Imaginea din dreapta prezinta un flipchart cu
mai multe pagini in Navigatorul de Pagini. Puteti

vedea miniaturi ale primelor cinci pagini din

flipchart.

Picrograma Meniu Popup din miniatura indica
ca aceasta este pagina curenta. Asta inseamna
ca puteti selecta un element sau zona din
pagina si sé lucrati.

Pentru a afisa o alta pagina, apasati pe
miniatura.

Pentru a vizualiza miniaturi ale altor pagini din
flipchart, apasati pe triunghiul negru de pe rola
de film.
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Home > A tour of Activinspire > Exploring Activinspire Primary > Activinspire's Browsers > Resource Browser

Navigatorul de Resurse %

Acest navigator va ajuta sa vizualizati, navigati si utilizati facil resursele furnizate de Activinspire pentru a va crea flipcharturile.
Biblioteca de Resurse contine o gama larga de jocuri si activitati, adnotari, evaluari, fundaluri, harti conceptuale, imagini, forme, sunete
si alte elemente prea numeroase pentru a fi enumerate. Puteti imbogati cu usurinta biblioteca cu resursele proprii Si ale altor persoane
si puteti adauga pachete de resurse de pe website-ul Promethean Planet www.prometheanplanet.com sau de la partenerii nostri.

Navigatorul de Resurse fiseaza miniaturi ale resurselor intr-o rold de film de-a lungul marginii de jos a ecranului.

Utilizati Navigatorul de Resurse pentru:

* Navigare rapida si vizualizare a tuturor resurselor dintr-un anumit folder, de exemplu Resursele Mele, Resurse Partajate sau
altele locatii din memorie sau in retea.

» Afisarea miniaturilor si numelor de fisiere ale resurselor selectate.

* Inserarea resurselor, cum ar fi sabloane de pagini, pagini de activitate si pagini de intrebari din navigator in flipchart, prin drag
& drop.

* Inserarea propriilor creatii dintr-o pagina flipchart intr-un folder din Biblioteca de Resurse, prin drag & drop.

» Schimbarea transparentei unei resurse in flipchart.

+ Crearea rapida a mai multor copii ale unei resurse intr-un flipchart, cu ajutorul Rubberstamp.

Exemple
Implicit, Navigatorul de Resurse deschide RECn T CE T OCalinne %

fisierul Shared Resources. Toate resursele k
Q)0 m——

Activinspire sunt organizate pe categorii si
- shared Resources

stocate in fisiere denumite clar.

Imaginea din dreapta prezinta cateva dintre

o - Flipchart pages
resursele din fisierul Shared Resources. = Lesson building tools
-:Buttons and icons @
Apasati pe pictogramele de sus pentru a ! i~ Gadgets
cauta resurse Tn urmatoarele locuri -~ Question layouts
- Question spaces
* Resursele Mele (My Resources) { [ Tables and scales
* Resurse Partajate (Shared __ PResource packs
Resources) H-__Backgrounds
« Alt fisier cu resurse 2 __Grids
. t- ___ Sounds
» Alt fisier din computer i Web links
* Promethean Planet f- _ Flipchart pages
_ 3 ¥- __Lesson building tools
Caseta popup “Resource Locations” arata ‘- __Resource packs
fisierele. Meniul Popup va permite sa - _Backgrounds
importati si exportati Pachete de Resurse. H- _Grids
- _Sounds
. . . — i _Web link
Functia de import este disponibila doar ) Erte ks
din Meniul Popup a folderului principal. - Biology and life science
De acolo puteti: - Chemistry
’ General
« Insera resurse din Biblioteca de Resurse - Geography
in fliochart - History
in flipchart. i i 15th century
» Sterge resurse din Biblioteca de Resurse. i i~ 16th century
17th century
Rola de film din partea de jos a ferestrei i [ 18th century

Activinspire arata miniaturile resurselor din
acel fisier si denumirile lor.
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Imaginea din dreapta prezinta cateva
butoane si pictograme din Navigatorul de
Resurse. Sageata de langa navigator
deschide Biblioteca de Resurse. Contine, de
asemenea, doua instrumente folositoare
pentru copierea si modificarea resurselor:

E Modificati transparenta (Toggle
Transparency) va permite sa faceti
transparent fundalul unei imagini atunci cand
o trageti in pagina.

IL Multiplica (Rubberstamp) va permite sa
inserati rapid mai multe copii ale unei
resurse in flipchart.

Inapoi sus }



DEMO
Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Navigatoarele Activinspire > Navigatorul de Obiecte

2

O introducere despre obiecte si Navigatorul de Obiecte:

e Despre proiecte

o Despre straturi si suprapunere

« Vizualizare obiecte

« Work with objects

e Exemple

Despre obiecte

In Activinspire, tot ce adaugati intr-un flipchart este un obiect de un fel sau altul. De exemplu, daca scrieti ceva cu Stiloul (Pen),
desenati o forma, addugati o imagine sau o legatura spre un fisier audio, oricare dintre aceste elemente sunt obiecte. Puteti adduga
multe tipuri diferite de obiecte intr-un flipchart. Navigatorul de Obiecte va ajutd s& urmariti numarul si tipul de obiecte din flipchart si sa
luati cu usurinta obiecte dintr-un flipchart creat de altcineva.

Despre suprapunerea obiectelor

Navigatorul de Obiecte arata detalii despre obiectele de pe pagina curenta. Desi o pagina este un plan drept, o pagina flipchart are de
fapt 4 straturi! Acestea sunt ca niste foi transparente care contin anumite tipuri de obiecte, asta daca nu mutati obiecte de pe un strat
pe celdlalt. Intr-un layer puteti suprapune obiecte.

Implicit:
Acest strat Contine

Superior Adnotari: tot ce desenezi cu Stiloul, Evidentiatorul sau Cerneala Magica, un ﬁ 2 @
instrument secret despre care vom vorbi mai tarziu

De mijloc Imagini, forme si obiecte text.

) Tot ceea ce desenezi cu Conectorul, dar puteti plasa si alte obiecte pe acest £‘p

Inferior strat, cu drag & drop..
Fundaluri, grile si culoarea paginii.

Fundal

Selectati obiectele listate in Navigatorul de Obiecte pentru a le putea insera in primele trei straturi din navigator, dar nu in stratul de
fundal. Acest lucru influenteaza direct stratificarea lor pe pagina flipchart. Straturile sunt complet separate unul de celalalt. Cu alte
cuvinte, puteti inlocui fundalul fara a va afecta imaginile sau adnotarile. Sau puteti adnota peste fotografii si fundal fara a afecta alte
straturi

Pentru mai multe detalii, vedeti Folosirea straturilor si suprapunerii (Using layers and stacking)

Vizualizare obiecte

Utilizati Navigatorul de Obiecte pentru a vizualiza rapid:
+ Ordinea de afisare a obiectelor si ce obiecte se afla in straturile superior, de mijloc si inferior ale unei
pagini.
« Care obiecte sunt grupate impreuna. Acest lucru va permite sa lucrati la toate in acelasi timp.
» Daca o pagina contine obiecte ascunse.
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» Daca o pagina contine obiecte care sunt blocate astfel incat sa nu poata fi mutate.

Lucrul cu obiecte

Utilizati Navigatorul de Obiecte ca sa:
» Mutati obiecte dintr-un strat in altul, cu drag& drop
* Grupati, suprapuneti si reordonati obiecte.
» Afisati sau ascundeti obiecte.

+ Blocati sau deblocati obiectele selectate, de exemplu, daca planificati o activitate cu
elevii in care doar anumite obiecte pot fi mutate, iar altele trebuie sa ramana fixe.

Exemplu

Prima imagine din dreapta arata obiectele de pe pagina
flipchart curenta.

A doua imagine prezintd cum araté detaliile acestor obiecte
in Navigatorul de Obiecte.

Puteti vedea in fila de stratificare din Navigator ca toate
obiectele sunt identificate prin:

* Pictograma instrumentului prin are au fost create
* Numele lor.

Navigatorul arata clar ce obiecte sunt pe fiecare strat:
Exista noua obiecte in stratul superior.

Acestea sunt adnotarile scrise cu stiloul

Exista cinci obiecte in stratul de mijloc:

Textul creat cu Instrumentul de Text si cateva forme I

Triunghiul si patratele create cu instrumentul de Forme I
sunt implicit in stratul de mijloc. L

Lacatul de langa obiectul Text din Navigator indica faptul ca obiectul a fost fixat.
Lacatul este un comutator care permite blocarea si deblocarea rapida a obiectelor.

cum puteti vedea pe pagina flipchart, triunghiul nu este vizibil. Pictograma ochi este un
comutator care permite afisarea si ascunderea rapida a obiectelor.

Ochiul taiat de Ianga triunghiul Navigator indica faptul ca obiectul este ascuns. Dupa i

Inapoi sus }






DEMO

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Navigatoarele Activinspire > Navigatorul de Notite

Acest Navigator va ajuta sa faceti flipchartul si mai usor de utilizat, permitadndu-va sa creati, vizualizati si editati notite despre
flipcharturi. Puteti folosi aceste notite Tn ce fel doriti. Veti invata din experienta ca notitele pot face diferenta intre o lectie neinspirata

si una care decurge minunat. Va incurajam sa folositi Navigatorul de Notite la potential maxim pentru a imbunatati experienta de
predare cu Activinspire.

Folositi Navigatorul de Notite ca sa:

 Adaugati propriile notite si comentarii la un flipchart, facandu-l mai usor de partajat si refolosit.

» Daca folositi un flipchart creat de altcineva:

« Vizualizati notitele si comentariile altor profesori despre flipchart si adaugati propriile notite unde este adecvat.

« Vizualizati notite de la autori despre cum sa le folositi mai bine flipcharturile si adaugati propriile notite unde este adecvat.
Exemplu

Imaginea din dreapta prezinta Navigatorul de Notite. Puteti
introduce notitele ca text simplu sau puteti deschide
Instrumentele de Formatare (Format Toolbar) si formata textul.

Activinspire afiseaza pictograma Notitele Paginii (Page Notes)

in Bara de Meniu daca pagina curenta contine notite.
)

Puteti adduga notite la fiecare pagina a unui flipchart si le
puteti printa, fie odatd cu paginile flipchartului, fie separat.


javascript:void(0);

DEMO

Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Navigatoarele Activinspire > Navigatorul de
Proprietati

Y
1
HE

Acest Navigator va ajuta sa vizualizati rapid proprietéatile unui obiect. Este un instrument puternic pentru a adduga
facil interactivitate lectiilor.

Folositi acest Navigator pentru a:

» Afisa toate proprietatile unui obiect. Glisati bara verticald a Navigatorului in sus si in jos pentru a vizualiza intreaga gama
de proprietéti disponibile.

* Vizualiza si modifica pozitia si modul de afisare a unui obiect schimbandu-i setarile din Navigatorul de Proprietati. Desigur,
puteti controla in continuare pozitia unui obiect cu drag & drop si il puteti edita pentru a-i schimba culoarea.

+ Adauga caracteristici interactive la flipchart si controlati cum pot fi utilizate.

» Adauga etichete vizibile permanent la obiecte sau etichete care apar doar cand treceti cu cursorul mouse-ului peste obiect
+ Controla comportamentul unui obiect prin definirea unor reguli numite restrictii, care influenteaza mutarea acestuia.
Aceasta optiune este folositoare, de exemplu, daca doriti sa creati propriul joc pe ecran.

* Toate proprietatile sunt clasificate clar ca sa puteti selecta proprietatile in functie de tip

Exemplu

Prima imagine din dreapta prezinta toate obiectele de pe
pagind, cu patratul rosu selectat.

Pe pagina flipchart, puteti vedea de asemenea Punctele pentru
Redimensionare care inconjoara obiectul. Acestea indica ca
puteti muta obiectul sau il puteti redimensiona. Randul de
pictograme patrate care apar de-a lungul obiectului reprezinta
Meniul de Editare al Obiectului pentru a putea lucra cu obiectul.
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A doua imagine prezinta cum arata cateva dintre
proprietatile patratului rosu in Navigatorul de Proprietati.

Puteti vedea numele obiectului si cateva detalii despre

pozitia pe pagina. Puteti vedea de asemenea ca patratul
este n stratul de mijloc.



DEMO
Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Navigatoarele Activinspire > Navigatorul de

Actiuni

Acest Navigator va ajutd sa asociati rapid un obiect cu o actiune. Acest lucru inseamna céa atunci cand obiectul este selectat, actiunea
asociata cu acesta va avea loc. De exemplu, o panglica va aparea afisdnd un mesaj sau se va auzi un fisier audio sau va incepe un
vot pe flipchart. Toate actiunile sunt clar clasificate, ca sa puteti selecta actiunile dupa tip. Puteti seta oricate actiuni in flipchart pentru
a face lectia cat de variata si interactiva doriti.

Folositi Navigatorul de Actiuni ca sa:

» Aplicati o comanda de actiune unui obiect, de exemplu, Aruncarea Zarurilor (Dice Roller), pentru ca pana la 5 zaruri e
sa fie aruncate atunci cand cineva selecteaza un anumit obiect pe tabla

« Aplicati unui obiect o actiune pentru pagina, de exemplu, pentru a trece la pagina urmétoare.

« Aplicati unui obiect o actiune pentru obiect, de exemplu, pentru a modifica dimensiunea, pozitia sau transparenta unui obiect.

» Aplicati unui obiect o actiune media sau document, de exemplu, pentru a insera o legatura catre un fisier sau un website.

+ Aplicati unui obiect o actiune de votare, de exemplu pentru a porni sau opri un Vot pe Flipchart.

+ Eliminati o actiune care nu mai este necesara.

* Previzualizati o actiune pentru a verifica daca se comporta cum va doriti.

%

Imaginea din dreapta prezinta
Navigatorul de Actiuni. Am asociat
Aruncatorul de Zaruri cu patratul
albastru.

Exemplu

Stim ca o actiune este asociata cu
acest obiect pentru ca atunci cand
trecem cursorul peste obiect apare
o pictograma de Previzualizare.

Cand apasati pe patrat, fereastra
popup a Aruncatorului de Zaruri
se deschide si zarurile se Tnvart.

Puteti:

* Alege numarul de zaruri.

* Creste sau scadea viteza.

* Arunca zarurile de céte ori doriti.
* Trimite numarul de aruncari pe
flipchartul curent.

Aruncati zarurile!
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Aveti nevoie de Activinspire Professional pentru a folosi Navigatorul de Actiuni.




DEMO
Acasa > Turul Activinspire > Explorati Activinspire Primary > Navigatoarele Activinspire > Navigatorul de

Votare

Acest navigator va ajuta sa administrati toate aspectele inregistrarii dispozitivelor ActivSlate, ActiVote si ActivExpression, sa
porniti sesiuni de vot, dar si sa le Tnregistrati, stocati si cautati rezultatele unei astfel de sesiuni.

Folositi Navigatorul de Votare ca sa:

. anegistra‘;i dispozitivele ActivSlate, ActiVote si ActivExpression.

* Repartizati elevii pe dispozitive.

» Comutati intre votul anonim sau cu nume.

» Selectati intre dispozitivele ActiVote sau ActivExpression pentru o sesiune de vot.

» Setati, suspendati sau schimbati timpul permis pentru raspunsuri.

* Porniti si opriti votul.

» Afisati sau ascundeti mesajul Votati Acum (Vote Now).

« Cautati rezultate ale sesiunilor de vot si sa le exportati intr-o foaie de calcul Microsoft Excel.

Pentru detalii despre inregistrarea dispozitivelor si folosirea lor in sesiunile de vot, vedeti Folosirea Sistemelor de Raspuns pentru
Elevi. (Using Learner Response Systems)
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DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul cu resurse

Lucrul cu resurse

Aceasta sectiune contine mai multe informatii despre lucrul cu resurse:

* Despre resurse

¢ Adaugarea resurselor in flipchart

* |mportul si exportul pachetelor de resurse

¢ Lucrul cu propriile materiale

¢ Publicarea flipcharturilor
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DEMO
Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul cu obiecte

Lucrul cu obiecte

Aceasta sectiune contine mai multe informatii despre lucrul cu obiecte:

o Utlizarea straturi si suprapunere

« Adaugarea de imaginidding images

« Adaugarea si eliminarea legaturilor

« Adaugarea multimedia

« Transformarea obiectelor

« Crearea si editarea grilelor

« Modificarea proprietatilor obiectelor
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DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Realizarea flipcharturilor interactive

Realizarea flipcharturilor interactive

Aceasta sectiune contine mai multe informatii despre adaugarea elementelor interactive in flipcharturi:

o Crearea containerelor

o Crearea restrictiilor

e Lucrul cu actiuni
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Home > More about Activinspire > Importing and exporting files

Importul si exportul fisierelor

Aici va prezentam cum sa importati fisiere din alte aplicatii si sa exportati o pagina flipchart ca un document grafic:

o Importul fisierelor

o Exportul fisierelor
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DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Personalizarea profilurilor > Crearea si comutarea profilurilor > Crearea unui
profil

Profilul dvs. implicit evolueaza ori de cate ori selectati sau modificati ceva in Activinspire. Instrumente noi apar in Bara de comenzi
rapide pentru instrumente si poate ati deschis sau inchis Navigatorul, ati fixat sau mutat setul de Instrumente Principale sau ati
schimbat afisajul astfel incat sa puteti folosi zona World. Toate aceste preferinte sunt inregistrate in profilul dvs. implicit.

in exemplul din dreapta, puteti vedea ca:

« Setul de Instrumente Principale este fixat
de-a lungul marginii de jos.

* Cosul pentru flipchart este deasupra
acestuia, in stanga.

+ Navigatorul este inchis si

* Dimensiunea paginii a fost redusa pentru a
da acces la zona World.

Pentru a crea un profil:

1. Din meniul de Editare (Edit), selectati
Profiles. Fila ,Layout” se deschide in
caseta de dialog ,,Edit Profiles”.

*

et

2. Faceti clic pe optiuni pentru a le selecta
sau modifica.

3. Faceti clic pe fila ,Commands” si adaugati
sau eliminati instrumente.

4. Faceti clic pe fila ,User defined tools” si
definiti propriile butoane.

5. Faceti clic pe fila ,Settings”, selectati o
zona din panoul din stanga si schimbati
setarile.

6. Cand sunteti multumit de profilul dvs., faceti clic pe Save Profile As. Se deschide caseta m; @
de dialog ,,Save Profile As”.

7. Tastati numele noului dvs. profil, de exemplu, ,Profilul favorit” si faceti clic pe Save.
8. Noul profil ,,Profilul favorit” este acum profilul curent.

9. Faceti clic pe Done.

[} Pentru informatii detaliate despre cum s& personalizati fiecare zona (Pasii de la 2. la 5.), consultati:

l+ ¢ Alegerea aspectului

« Alegerea instrumentelo

¢ Definirea butoanelor

o Alegerea setarilor aplicatiilor
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DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Personalizarea profilurilor > Crearea si comutarea profilurilor > Alegerea

aspectului

Aici introducem componentele ferestrei Activinspire a carei aspect poate fi personalizat si va aratdm cum sa faceti asta:

» Ce puteti personaliza?

* Desciderea filei Layout

* Salvarea modificarilor

Ce puteti personaliza?

Puteti controla pozitia, vizibilitatea si comportamentul implicite pentru seturile si barele de instrumente,
navigatoare si alte zone din Activinspire. Descriem succint optiunile de aspect

Optiune

Dimensiunea
pictogramelor

Setul de Instrumente
Principale

Setul de
Instrumente Duale

Navigatoarele

Bara de meniu

Descriere

Setati dimensiunea pictogramelor astfel incat sa fie adecvata pentru lucrul pe computer sau la tabla si varsta
elevilor.Intervalul este de la 16 la 32 de pixeli. Cu cat alegeti un numar mai mare, cu atat vor fi mai mari

pictogramele in fereastra Activinspire.

Pozitionati setul de instrumente si controlati-i comportamentul:

Ancorat sau liber

Afiseaza 8, 16 sau 24 culori

Fixat, partial sau ascuns

Ancorati (dock) setul de instrumente de marginea interioara a ferestrei
Activinspire n pozitia dorita (top, bottom, left, right) sau lasati-I liber (floating)
ca sa il puteti muta cu drag & drop in functie de necesitati.

Setati numarul de culori care sa fie afisate in Paleta de Culori.

Pin - setul de instrumente ramane fixat cand mutati cursorul in altd zona din
fereastra Activinspire. Lasati-l liber ca sa se ruleze spre margine cand nu este
folosit.

Roll up — doar primul rand de pictograme din setul de instrumente este vizibil.

Roll in — bara de comenzi rapide pentru instrumente este ascunsa.

Pozitionati setul de instrumente si controlati-i comportamentul:

Ancorat sau liber

Afiseaza 8, 16 sau 24 culori

Fixat

Ancorati (dock) setul de instrumente de marginea interioara a ferestrei
Activinspire in pozitia dorita (top, bottom, left, right) sau lasati-I liber (floating)
ca sa il puteti muta cu drag & drop in functie de necesitati.

Setati numarul de culori care sa fie afisate in Paleta de Culori.
Pin - setul de instrumente ramane fixat cand mutati cursorul in altd zona din

fereastra Activinspire. Lasati-I liber ca sa se ruleze spre margine cand nu este
folosit.

Pozitionati navigatoarele si controlati-le comportamentul:

Ancorat sau liber

Pinned

Visible

Ancorati (dock) navigatoarele de marginea interioara a ferestrei Activinspire
n pozitia dorita (top, bottom, left, right) sau lasati-le libere (floating) ca sa le
puteti muta cu drag & drop in functie de necesitati.

Pin — navigatoarele raman fixate cand mutati cursorul in altd zona din
fereastra Activinspire. Lasati-le libere ca sa se ruleze spre margine cand nu
sunt folosite.

Afisati sau ascundeti Navigatoarele.

Pozitionati bara de meniu si controlati-i comportamentul:

Ancorat

Ancorati Bara de meniu in marginea interioara de sus sau de jos a ferestrei
Activinspire


javascript:void(0);

Filele document

Afisati Cosul de gunoi

Afisati intreg ecranul

Inapoi sus }

Vizibilitate Afisati sau ascundeti Bara de meniu.

Pozitionati filele document si controlati-le comportamentul:

Setarile pentru filele document nu sunt disponibile pentru Mac®.

Ancorat Ancorati filele document in marginea interioara de sus sau de jos a
ferestrei Activinspire.

Vizibilitate Afisati sau ascundeti filele document.
Afisati sau ascundeti Cosul de gunoi.

Afisati flipcharturile pe ecran complet sau la dimensiunea la care au fost create.

Deschiderea filei Layout

1. Din Edit Menu, selectati Profiles. Se deschide fila Layout.
2. Selectati profilul ale carui setari doriti sa le personalizati sau acceptati-le pe cele implicite.
3. Selectati componentele ale caror aspect doriti s&-l personalizati

Activinspire Studio

Salvarea modificarilor

Activinspire Primary

Puteti salva modificarile in profilul curent sau intr-un profil nou.

Salvarea modificarilor in profilul curent

Apasati pe Done.

Salvarea modificarilor intr-un profil nou

1. Apasati pe Save As. Se deschide caseta de dialog “Save profile as”. m @
2. Tastati numele noului dvs. profil, de exemplu, ,,Profilul favorit” si faceti clic pe

Save.

3. Noul profil ,,Profilul favorit” este acum profilul curent.

4. Faceti clic pe Done.






DEMO . ) . ) . S ) o
— Acasa > Mai multe despre Activinspire > Personalizarea profilurilor > Crearea si comutarea profilurilor > Alegerea

instrumentelor

Activinspire va permite sa adaugati si sa eliminati instrumente in si din caseta Setul de Instrumente Principale si s& personalizati punctele de actiuni care
apar atunci cand selectati un obiect.

1. Din File Menu, selectati Settings. Se deschide caseta de dialog ,Edit Pofiles”. Profilul curent este afisat in partea stanga sus.
2. Din meniul drop-down, selectati profilul pe care doriti sa il editati sau acceptati-I pe cel implicit.
3. Faceti clic pe fila Commands.
4. Din meniul drop-down, selectati instrumente pe care sa le adaugati sau sa le eliminati din Setul de Instrumente Principale sau din punctele de actiuni.

Pentru a adauga un instrument:
1. Selectati instrumentul din panoul din stanga si faceti clic pe Add. Instrumentul apare in panoul

din dreapta.
2. Pentru a-i schimba pozitia in setul de instrumente, faceti clic pe Move Up sau Move Down.

Pentru a elimina un instrument:

Selectati instrumentul din panoul din dreapta si faceti clic pe Remove.
Pentru a salva profilul si a iesi, faceti clic pe Done.

Pentru a salva ca profil nou, faceti clic pe pictograma Save as.
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DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Personalizarea profilurilor > Crearea si comutarea profilurilor > Definirea butoanelor

Definirea butoanelor |[1] @

Din File Menu, selectati
Settings. Se deschide
caseta de dialog ,Edit
Pofiles”.

* Selectati fila ,User
defined buttons” si
apasati pe Add....

Este afisata pictograma pentru
definirea butoanelor de catre
utilizator.

dit Profiles

4= Autharing

| u Layouk

| 1}{' Cammands

i}

(b
o
2
X
[3

Setkings

Bukkon properties

I L I Launch File

Type |Program/File

Program|File

| Find...

Command line parameters

Toolkip

[ add. .. ][ Remove

Move Up Maovve Daown

Dione

1. Selectati Program/File din meniu.

2. Sub Program/File introduceti calea pentru fisierul pe care

doriti s& il deschideti.

3. Sub Command line parameters introduceti comanda
pentru a porni aplicatia care va deschide fisierul de mai
sus. Puteti adduga si un indiciu (Tooltip).
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Home > Mor: Activinspire > Making profiles work for > Creating and switching profiles > Choosing application settings

Aici introducem zonele din Activinspire pe care le puteti personaliza schimbandu-le setarile si va aratam cum sa faceti asta.

e Ce puteti personaliza?

o Deschidrea filei
« Modificarea setarilor

o Salvarea setarilor

Ce puteti personaliza?

Urmatorul tabel descrie succint fiecare dintre zonele pe care le puteti personaliza. Pentru detalii despre setarile disponibile pentru fiecare zona, apasati pe link-urile din tabel.

Folositi aceste setari ca sa...

A,
Instrumentul ceas Personalizati aspectul ceasului. @

Modul design Controlati comportamentul obiectelor cand este selectat Modul Design. Aceste setari anuleaza proprietatile individuale
ale obiectelor setate din Navigatoarele de Actiune si Proprietati.

Specificati cum doriti sa functioneze & % Reflectorul si g ! Dezvaluitorul.

Specificati setari implicite pentru flipcharturi.

Efects

Flipchart

Definiti optiuni pentru a imbunatati calitatea obiectelor si a afisarii acestora.
Obiecte flipchart

L Schimbati limba folosita de Activinspire.
Limba

. . . . Personalizati modul de lucru cu dispozitivele ActivExpression si ActiVote si cum sunt afisate raspunsurile.
LSistem de raspuns din partea elevilor

. . Personalizati modul de lucru cu fisierele audio, video sau Flash.
Multimedia

SR Introduceti detaliile necesare pentru a accesa resurse online folosind Activinspire.
Setari online ’
L Specificati unde doriti sa stocati profilurile, folderele My Resource Library si Shared Resource Library, dar si fisierele cu
Profiluri si resurse AP S . J v
s —— pagini sablon si de intrebari.

i N Modificati diverse setari video si audio. Schimband aceste setari puteti imbunatati performanta instrumentului de
Inregistrari inregistrare Sunet.

Umpleti automat formele care au fost create cu instrumentul de Recunoastere forma.

Recunoaste forma

Corector ortografic Definiti reguli pentru corectorul ortografic.

Schimbati aspectul riglei, raportorului sau compasului. Exista si optiuni pentru modificarea locatiei pentru Resource Library,

Instrumente . . ) = . S e s
—_— modificarea vitezei Aruncatorului de Zaruri si mérire si micsorare pagina.

" . Modificati modul de lucru pentru Tastatura Flotantd sau Recunoastere Scris de Mana.
Inputul utilizatorului ; ’

Inapoi sus }

Deschiderea filei Settings

1. Din File Menu, selectati Settings. Se deschide caseta de dialog ,Settings”.

2. Selectati profilul ale carui setari doriti sa le personalizati sau acceptati-le pe cele implicite.

3. Din panoul din stanga al filei ,Settings”, selectati zona pe care doriti sa o personalizati, de exemplu Learner Response System
(Sistem de Raspuns din partea Elevilor).

Activinspire Studio Activinspire Primary
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Modificarea setarilor

Unele setari au o caseta de selectare simpla care actioneaza ca un comutator, in timp ce alte setari au comenzi diferite:

| Pentru a alege o setare, bifati sau debifati caseta.

0 Pentru a modifica setarea, selectati valoarea implicita si tastati deasupra acesteia.

B sau B Pentru a schimba culoarea, faceti clic pe culoare si selectati alta din Paleta de culori standard pentru sistemul dvs. de operare.
J Pentru a schimba setarea, mutati glisorul.

d Pentru a modifica setarea, selectati una diferita din meniul drop-down.

B Pentru a modifica setarea, faceti clic pe pictograma si navigati la un alt folder.

Salvarea modificarilor

Dupa ce ati facut modificarile, faceti clic pe Done pentru a le salva.

Inapoi sus }



DEMO . ) . . . o . .
- Acasa > Mai multe despre Activinspire > Personalizarea profilurilor > Crearea si comutarea profilurilor > Comutarea

profilurilor

Comutarea profilurilor este utila atunci cand trebuie sa comutati rapid intre aspectele si setarile salvate anterior. De exemplu, este
posibil sa aveti un profil care sa contina toate preferintele si setarile pentru pregatirea flipcharturilor si altul pentru stilul de
prezentare ales sau poate doriti sa treceti la un profil care contine toate instrumentele de matematica.

Doua moduri de a schimba profilurile:

1. In Instrumentele Principale, faceti clic pe Switch Profile. Se deschide o caseta popup care listeaza profilurile disponibile.
2. Faceti clic pe profilul dorit, de exemplu, Multimedia. Caseta se inchide si profilul devine activ imediat.

Sau

1. Din Edit Menu, selectati Profiles... Se deschide caseta de dialog ,Edit profiles”.
2. Din lista drop-down, selectati profilul dorit. Profilul devine activ imediat.
3. Faceti clic pe Done.
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DEMO
Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati diverse

Proprietati diverse

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Schimbarea proprietatilor obiectelor (Changing object properties)
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Home > Using Learner Response Systems > Overview

Ce este acesta?

ActivClassroom Learner Response System (LRS) (Sistemelul de Raspuns pentru Elevi) cuprinde:
* ActivBoard
» Computer cu Activinspire instalat
* ActivHub model AH1 sau AH2
* Dispozitive de vot

Pentru detalii despre dispozitivele compatibile, vedeti nregistrarea dispozitivelor (Registering devices)

Cum functioneaza?

1. Conectati ActivHub la un slot USB de pe computer.
2. Tmpért,i’gi dispozitivele de vot elevilor.
3. Porniti Activinspire si inregistrati dispozitivele.
4. Cand ati lansat intrebarea, faceti clic pe Start Vote.
5. Cand toti elevii au votat sau cand expira timpul, rezultatele sunt afisate pe tabla. &

De asemenea, aveti optiunea de a aloca elevii pe dispozitive. Acest lucru poate fi util cand
aceiasi elevii vor folosi aceleasi dispozitive pentru o perioada lunga de timp.

Pot folosi dispozitivele ActiVote si ActivExpression in aceeasi sesiune de vot?

Puteti utiliza atat dispozitivele ActiVote, céat si ActivExpression in lectie, dar nu in acelasi timp. Puteti realiza doué sesiuni de vot -
nu trebuie s& inchideti flipchartul sau rezultatele afisate hainte de a rula o alta sesiune de votare.

Care este diferenta dintre votul anonim si votul numit?

n votarea anoniméa (Anonymous voting), sunt afisate numerele dispozitivelor - nu vedeti cine a trimis raspunsul.
in votarea numiti (Named voting), sunt afisate numele dispozitivelor, astfel incat sa puteti vedea mai usor ce dispozitive au
trimis voturi.
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Home > Using Learner Response Systems > Registering devices

Aici va aratam cum sa configurati sistemul de raspuns Activclassroom LRS

* Despre inregistrarea dispozitivelor (About Device Registration)

« Inregistrarea dispozitivele ActivExpression (Register ActivExpression devices)

* Redenumirea dispozitivele ActivExpression (Rename ActivExpression devices)

- Inregistrarea dispozitivele ActiVote - model AV3 (Register ActiVote devices - model AV3)
« Inregistrarea dispozitivele ActiVote - model AV2 (Register ActiVote devices - model AV2)

Despre inregistrarea dispozitivelor

Inregistrarea dispozitivelor este procesul prin care informati ActivHub cate
dispozitive si grupuri de dispozitive exista in clasa. Trebuie sa nregistrati
dispozitivele Tnainte de a incepe o sesiune de vot.

ncepeti inregistrarea dispozitivelor din Navigatorul de Votare. Imaginile din
dreapta afiseazd informatile pe care le veti vedea in caseta de dialog
,Device Registration”:

» Cate ActivHub sunt conectate la computer.

* Grupuri de dispozitive.

 Céate dispozitive sunt inregistrate la fiecare ActivHub.
Vestea buna este ca, odata ce le-ati inregistrat, puteti lua
dispozitivele si ActivHub in alta locatie, conectati ActivHub

la un alt computer cu Activinspire instalat si incepeti sa
votati imediat.

Exista doua tipuri de ActivHub:

Acest ActivHub... Este compatibil cu...
AH2 ActiVote AV3, ActivExpression
AH1 ActiVote AV2

inregistrarea dispozitivele ActivExpression

Tnainte de a incepe inregistrarea:

1. Porniti Activinspire.
2. Conectati un ActivHub model AH2 la computer.
3. Distribuiti dispozitivele ActivExpression si asigurati-va ca sunt pornite.

Pentru inregistrare:
1. Deschideti Navigatorul de Vot (Voting Browser) si faceti clic pe Device Registration. {.—
Se deschide caseta de dialog ,Device Registration”. —
2. Selectati ActivExpressions si faceti clic pe Register.
3. Introduceti numarul de dispozitive pe care doriti sa le Tnregistrati (sau utilizati sagetile) si
faceti clic pe Next.

Urmatoarea fereastra arata un cod PIN care
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trebuie introdus pe fiecare dispozitiv ActivExpression care urmeaza sa fie inregistrat.
Fereastra are instructiuni clare, cu fotografii, astfel incat elevii sa poata finaliza
fnregistrarea (ar trebui sa exersati procedura Tnainte!).

Pentru ca elevii sa termine inregistrarea, trebuie sa:

a. Apese butonul MENU / SYM de pe dispozitivele ActivExpression.
b. Apese pe tasta de optiune Register, indicata pe ecranul ActivExpression.
c. Introduca codul PIN, apasand tastele de optiune ActivExpression corespunzatoare
codului PIN, asa cum este indicat pe ecran.

Codul PIN nu se introduce cu tastele text.

Dupa introducerea a trei litere, asa cum este afisat in caseta codului PIN de pe ecranul ActivExpression, literele sunt transmise catre ActivHub. ActivHub

trimite codul catre Activinspire.

Codul PIN poate fi editat inainte de transmitere, dar numai daca au fost introduse una sau doua litere. Tastele de optiune pentru Stergere (Clear) si

Anulare (Abort) pot fi utilizate pentru editare, dar si tasta Stergere (Delete) de pe tastatura.

Activinspire inregistreaza dispozitivele pe ActivHub unul cate unul. Puteti vedea numarul actualizat in fereastra, chiar sub codul PIN.

Cand acest numar este egal cu numarul introdus la pasul 3 de mai sus, fereastra se inchide automat, deoarece toate dispozitivele au fost inregistrate.

Daca inregistrarea esueaza pentru unul dintre dispozitive, fereastra trebuie inchisd manual.

Daca un cod PIN este introdus incorect, pasii de la a. la c. trebuie repetati pentru o inregistrare reusita.

Aceasta procedura poate fi repetatd de cate ori doriti, dar nu ar trebui sa fie necesara - sistemul este extrem de fiabil. Dupa cateva esecuri pentru un

dispozitiv puteti sa:

* Faceti clic pe Finish pentru a inchide fereastra si continuati sau

<l nlocuiti cu un alt dispozitiv ActivExpression, inregistrandu-I daca este necesar.

Inapoi sus ,}
Redenumirea dispozitivele ActivExpression

Exista doua locuri de unde puteti redenumi dispozitivele:
» Redenumiti dispozitivele individual in fereastra ,Device Registration”
» Redenumiti dispozitivele individual sau deodata din caseta ,ActivExpression Devices Group”

Redenumirea dispozitivelor individual

Pentru a redenumi dispozitivele individual in fereastra ,Device Registration”:

1. Selectati orice dispozitiv individual si faceti clic pe Rename. Numele
existent al dispozitivului este afigat intr-o caseta pe care o puteti edita.
2. Introduceti noul nume si faceti clic pe OK. Noul nume este afisat in
caseta de dialog ,Device Registration”. Aceasta inseamna ca este stocat pe
ActivHub. Dispozitivul ActivExpression poate fi oprit, dar data urmatoare
cand este pornit, comunica cu ActivHub si primeste noul sdu nume.

Pentru a redenumi dispozitivele individual in caseta ,ActivExpression Devices Group”:

1. Faceti clic pe Rename. Se deschide caseta ,Device Naming”.
2. Faceti dublu clic pe nume si editati-l.
3. Faceti clic in coloana ,Committed”. Dispozitivul este redenumit ca mai sus.

Redenumirea tuturor dispozitivelor

Puteti redenumi toate dispozitivele cu numere consecutive si un prefix comun.

1. Tn caseta ActivExpression Devices Group, faceti clic pe Rename pentru a afisa caseta ,Device Naming’.

2. Faceti clic in caseta ,Rename all of the devices using the prefix” si introduceti un prefix.

3. Faceti clic pe Apply prefix. Toate dispozitivele ActivExpression din grup sunt redenumite pe ActivHub, asa

cum este descris mai sus, cu prefixul si numerele, incepand cu 1



Numerele pot fi editate separat.

inregistrarea dispozitivele ActiVote - model AV3

Tnainte de a incepe inregistrarea:

1. Distribuiti dispozitivele ActiVote si asigurati-va ca sunt pornite.
2. Conectati un ActivHub model AH2 la computer.
3. Porniti Activinpire.

Pentru inregistrare:

1.Deschideti Navigatorul de Vot (Voting Browser) si faceti clic pe Device
Registration. Se deschide caseta de dialog ,Device Registration”. EI
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» O imagine a unui ActivHub AH2.
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« Dispozitivele ActiVote si ActivSlate sub Device Groups.
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2.Selectati ActiVotes si apasati pe Register. e
3.Introduceti numarul de dispozitive pe care doriti sa le s
nregistrati (sau folositi sagetile) si apasati pe Next. =
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Urmatoarea fereastra afiseaza instructiuni clare, cu fotografii, astfel incat
elevii sa poata finaliza inregistrarea (ar trebui sa exersati procedura
inainte!).

Este afisat un cod PIN de trei litere, care trebuie introdus pe fiecare
dispozitiv care urmeaza a fi inregistrat.

Ca sa finalizeze inregistrarea, elevii trebuie sa:
a. Tine apasat butonul central Registration de pe dispozitivele

ActiVote, pana cand ambele lumini superioare sunt aprinse.
b. Introduca codul PIN, apasand tastele dispozitivului ActiVote.

Activinspire inregistreaza dispozitivele pe ActivHub unul cate unul. Puteti vedea numarul actualizat in fereastra, chiar sub codul PIN.

Cand acest numar este egal cu numarul introdus la pasul 3. de mai sus, fereastra se inchide automat, deoarece toate dispozitivele au fost inregistrate.
Daca inregistrarea esueaza pentru oricare dintre dispozitive, fereastra trebuie inchisd manual.

Daca un cod PIN este introdus incorect, ambii pasi a. si b. trebuie repetati, adica butonul central trebuie ap&sat si mentinut pana cand ambele lumini sunt
aprinse si trebuie introdus codul PIN corect pentru o inregistrare reusita.

Aceasta procedura poate fi repetata de nenumarate ori, dar nu ar trebui sa fie necesara — sistemul este extrem de fiabil. Dupa cateva esecuri pentru un
dispozitiv puteti sa:

* Faceti clic pe Finish pentru a inchide fereastra si s& continuati sau

« Sa 1l inlocuiti cu un alt dispozitiv ActiVote, inregistrandu-l daca este necesar.
Inapoi sus }

inregistrarea dispozitivele ActiVote - model AV2

Tnainte de a incepe inregistrarea:



1. Porniti Activinspire.
2. Conectati un ActivHub model AH1 la computer.
3. Distribuiti dispozitivele ActiVote si asigurati-va ca sunt pornite.

Pentru inregistrare:
E' 1. Deschideti Navigatorul de Vot (Voting Browser) si faceti clic pe Device

Registration. Se deschide caseta de dialog ,Device Registration”.
Este afisat:

» O imagine a unui ActivHub AH1.
« Dispozitivele ActiVote si ActivSlate sub Device Groups.
2. Selectati ActiVotes si apasati pe Register.

3. Introduceti numarul de dispozitive pe care doriti sa le
nregistrati (sau folositi sagetile) si apasati pe Next.

Urmatoarea fereastra afiseaza instructiuni clare, cu fotografii, astfel incat
elevii sa poata finaliza inregistrarea (ar trebui sa exersati procedura
inainte!).

Ca sa finalizeze inregistrarea, elevii trebuie sa:

a.Tina apasat butonul central Registration de pe dispozitivele
ActiVote. Lumina rosie din partea de sus clipeste, urmata de lumina
verde.

b. Elibereze butonul Registration.

Activinspire inregistreaza dispozitivele pe ActivHub unul cate unul. Puteti vedea numarul actualizat in fereastra.

Cand acest numar este egal cu numarul introdus la pasul 3. de mai sus, fereastra se inchide automat, deoarece toate dispozitivele au fost inregistrate.
Daca inregistrarea esueaza pentru oricare dintre dispozitive, fereastra trebuie inchisd manual.

Inapoi sus }



DEMO

Acasa > Folosirea Sistemelor de Raspuns pentru Elevi > Alocarea elevilor pe dispozitive

Aici descriem avantajele atribuirii studentilor pe dispozitive si va aratam cum sa faceti acest lucru:
¢ De ce sa repartizati elevii pe dispozitive?

¢ Alocarea elevilor pe dispozitive

De ce sa repartizati elevii pe dispozitive?

Nu este obligatoriu sa alocati elevii pe dispozitive, dar facand acest lucru puteti reduce timpul necesar pentru a strange si a procesa
rezultatele si va ofera o perspectiva imediata asupra progresului fiecarui elev.

Puteti atribui numele studentilor dintr-un fisier baza de date. Puteti utiliza baze de date existente sau puteti genera si exporta o baza
de date folosind Activinspire.

Cand atasati un ActivHub la computer, dispozitivele inregistrate sunt afisate in caseta de dialog ,Device Registration”. In functie de
selectiile din Navigatorul de Votare, caseta afiseaza una dintre urméatoarele:

* Numar dispozitiv (Device Number) - Vot anonim.
* Nume dispozitiv (Device Name) - Votare numita (studenti nealocati dispozitivelor).
* Nume student (Student Name) - Votare numita (studenti alocati dispozitivelor).

Alocarea elevilor pe dispozitive

in Navigatorul de vot:

1.Faceti clic pe Assign students to devices.

Caseta de dialog ,Assign students to devices’se
deschide.

Numele si id-ul studentilor trebuie sa fie
plasate in aceasta caseta de dialog dintr-un
fisier baza de date. Numele pot fi importate
dintr-o baza de date cu extensia de fisier .edb
or.csv sau puteti genera si exporta o baza de
date a clasei din Activinspire.

2. Faceti clic pe Edit Student Database. Se deschide caseta de dialog ,Edit Student Database”.
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3. Adaugati o clasa in caseta a:

a. Faceti clic pe Add Class. Se deschide
caseta de dialog ,Add Class”.
b. Introduceti numele clasei si al

profesorulului. Notitele sunt optionale.
c. Faceti clic pe Submit.

. Ad&ugati elevii in caseta b:

* Faceti clic pe Add Student. Se deschide
caseta de dialog ,Student”.

* Introduceti numele, prenumele si ID-ul.
* Faceti clic pe Submit.

Edit Student Database
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inapoi in caseta de dialog ,Edit Student Database™:

5.
6.

7.
8.

Evidentiati clasa.
Evidentiati numele elevilor pe care doriti sa ii atribuiti dispozitivelor de vot.

Faceti clic pe sageti pentru a adauga sau elimina studenti in sau din caseta C.

Faceti clic pe OK. Se inchide caseta de dialog ,Edit Student Database”, iar Activinspire revine la caseta de dialog

~Assign students to devices”.

Elevii afisati in aceasta caseta pot fi repartizati. Daca numarul elevilor este mai mare decat numarul de dispozitive
inregistrate, este afisat un avertisment.

Daca doriti sa inregistrati mai multe dispozitive Thainte de a aloca elevii pe dispozitive, selectati Top-up Registration.
Se deschide caseta de dialog ,Device Registration”. Pentru detalii, vedeti inregistrarea dispozitivelor. (Registering
devices)

in caseta de dialog ,Assign students to devices”:

9. Selectati Assign Devices - numerele PIN ale dispozitivelor apar in caseta de dialog. Pe dispozitivele ActivExpression este, de
asemenea, afisata o solicitare.

10. Fiecare elev trebuie sa introduca numerele PIN corecte:

* Dispozitive ActiVote - apasati butoanele de vot

* Dispozitive ActivExpression - apasati butoanele de optiune

Caseta de dialog ,Assign students to devices” afiseaza dispozitivele atribuite, evidentiate in verde. Acum, cand
selectati Named Voting, Navigatorul de Vot afiseaza numele studentilor.

inapoi sus }



DEMO
Acasd > Folosirea Sistemelor de Raspuns pentru Elevi > Intrebari pregatite — Folosirea Expertului in Intrebari

Cum functioneaza

Expertul in intreb&ri (Question Wizard) afiseaza o
serie de casete de dialog, fiecare cu instructiuni
detaliate ca sa va fie de ajutor.

Trebuie sa:

1. Alegeti tipul de intrebare.

2. Alegeti un aspect.

3. Introduceti text pentru intrebare si
raspunsuri, acolo unde este cazul.

4. Faceti clic pe Finish pentru a inchide
Expertul in Intrebari.

Expertul in Intrebari plaseazé obiecte text pe pagina
flipchart, transforméndu-I intr-o pagina de Tntrebari.
Daca alegeti unul dintre sabloanele de aspect
oferite, exista si obiecte grafice.

Folositi Navigatoarele pentru a identifica obiecte.
Puteti edita oricare dintre texte sau obiecte.

Whenever you navigate to that page, the Start

Ori de céte ori navigati la pagina respectiva, butonul
Start Vote | ) este evidentiat in verde si puteti
face clic pe buton pentru a incepe o sesiune de vot.

Alte optiuni importante

Puteti nominaliza raspunsurile corecte pentru toate tipurile de ntrebari. Cand aceste raspunsuri sunt returnate prin
vot, sunt evidentiate in verde in toate afisajele optionale ale rezultatelor, in afara de diagrama radiala, unde sunt
evidentiate in rosu.


javascript:void(0);

Pentru informatii importante despre proprietati si
etichete, consultati Referinte > Proprietati>
Proprietati de identificare. (Reference > Properties
> |dentification properties).

Raspunsurile text nominalizate ca ,corect” sunt un
caz sensibil. Raspunsurile numerice care sunt
nominalizat ca ,corect” permit un nivel de eroare
care poate s3 fie setat in Expertul in Intrebari.

Toate tipurile de intrebari sunt incheiate cu o

solicitare pentru o intrebare de continuitate. Aceasta
este pentru a incuraja discutiile si feedback-ul.

Tnapoi sus }



DEMO
Acasé > Folosirea Sistemelor de Réspuns pentru Elevi > Intrebari si sondaje rapide

in orice moment al lectiei, le puteti adresa elevilor o intrebare si dati clic pe ExpressPoll. @:’,’ Acesta afiseaza Roata
Minunilor (Wonderwheel) pentru votare.

Folositi-l de cateva ori si veti intelege de ce este denumit asa. Designul Rotii Minunilor va ajuta s& comunicati intrebarea in mod
clar, astfel incat elevii sa inteleagéa rapid cum ar trebui s raspunda.

Cum functioneaza

1. Treceti cu stiloul peste Roata Minunilor si evidentiati un stil de Tntrebare.

2. Mutati stiloul radial si in exterior pentru a afisa optiunile pentru stilul pe care
tocmai I-ati ales

3. Faceti clic pentru a selecta una dintre optiuni.

Imaginea din dreapta arata Roata Minunilor pentru dispozitivele ActiVote. Stilul
de intrebare evidentiat este ,Adevarat / Fals” (True/False). Acest stil de intrebare
are trei optiuni de raspuns. Optiunea selectata permite raspunsurile, ,Adevarat”,
,Fals” si ,Nu stiu”.

Aceste raspunsuri posibile sunt afisate in caseta ,Voting Summary” afisata.

Puteti seta un timp de expirare acum, langa butonul rosu Stop Vote, introducand un numar sau folosind sagetile. Daca profilul are
deja are un timp de expirare setat pentru ExpressPoll, numaratoarea inversa incepe imediat ce este afisata caseta cu rezumatul
votului. Cand utilizati un timp de expirare, aveti si un buton Pause Vote pentru un control suplimentar.

Pentru detalii despre cum sa creati si sa personalizati profiluri, vedeti mai multe despre Activinspire> Personalizarea profilurilor
(More about Activinspire > Making profiles work for you).

Inapoi sus }
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DEMO
Acasa > Mai multe despre Activinspire > Realizarea flipcharturilor interactive > Crearea containerelor

Dupa cum sugereaza si numele, containerele sunt obiecte care pot contine alte obiecte. Acest lucru este util pentru crearea de
activitati care se bazeaza recunoasterea obiectelor si fie acceptarea, fie respingerea de catre un alt obiect. Orice obiect care nu se
potriveste cu toate proprietatile alese este respins ori de céate ori cineva incearca sa il introduca in container.

Puteti selecta proprietatile containerului si, prin urmare, defini comportamentul containerului, in sectiunea ,Container” a Navigatorului
de Proprietati.

Pentru detalii despre proprietatile disponibile pentru containere, vedeti Referinte > Proprietati > Container properties.

*
+
l Pentru detalii despre cum puteti modifica proprietatile, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.

Aici va explicam regulile containerului, cum sa creati un container si s addugati un sunet de recompensa:

¢ Requli pentru containere

¢ Crearea unui container

¢ Adaugare sunet de recompensa

Reguli pentru containere
» Orice tip de obiect, cu exceptia adnotarilor, poate fi un container.
* Obiectul care trebuie adaugat trebuie sa fie in fata containerului. Prin urmare, trebuie sa fie:
o Pe un strat superior decat containerul sau

o Deasupra in stiva pe acelasi strat cu containerul.
Containerele pot contine alte containere, permitandu-va sa creati containere imbricate. Adnotarile care sunt

facute direct intr-un obiect container sunt adaugate automat.

Crearea unui container

Aici va vom arata cum sa transformati un obiect de forma intr-un container care poate contine un anumit obiect,
dar care sa respinga altele.

1.Selectati Shape si creati trei forme, una mai mare decat r b
celelalte. In imaginea din dreapta, noi am creat un patrat
galben, containerul si doua triunghiuri, unul rosu, unul albastru.

Pentru acest exemplu, am schimbat proprietatea ,Name” a
obiectului care urmeaza sa fie adaugat in , Triunghiul rosu (Red
Triangle)” din sectiunea ,ldentification” a Navigatorului de proprietati.

2. Selectati cea mai mare forma, in cazul nostru patratul galben.

[N
3. Deschideti Navigatorul de proprietati si derulati pana la sectiunea Container. “

4.1n sectiunea ,Container”, setati proprietatile. In poza din dreapta am setat:

a. Can Contain la Specific Object. Asta inseamna ca poate fi introdus doar
un anumit obiect in containerul patrat galben.
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= Container

b. Contain Object la Red Triangle. Patratul galben
poate contine doar triunghiul rosu. €an Contain Specific Object i
Contain Ohject Red Triangle E]
c. Contain Rule la Completely Contained.
Triunghiul rosu trebuie plasat in interiorul

containerului. Conkain Rule Completely Contained |

Conkain Wards

Return if nok Contained | True W

d. Return if not Contained la True. Daca triunghiul

rosu nu este complet continut sau incercati sa puneti
un alt obiect In patratul galben, obiectul va reveni la

pozitia initiala.

5.Testati containerul. Numai triunghiul rosu,
dar nu si cel albastru, poate fi pus n container.

Cand un articol a fost continut, il puteti muta din container dintr-o singura miscare. Orice alte miscari ulterioara,
atunci cand obiectul nu este continut, il vor readuce in pozitia initiala.

Adaugare sunet de recompensa

Un sunet de recompensa este un fisier de sunet care se reda atunci cand un obiect este corect continut.

Aici va aratdm cum s& adaugati un sunet de recompensa la un container:

1.Creati containerul asa cum se aratd mai sus.
2. In sectiunea ,Container” din Navigatorul de proprietati,
setati proprietéatile sunetului:

a.Setati Reward Sound la True.

b.Setati Reward Sound Location la locatia fisierului

de sunet pe care doriti s il redati cand un obiectul este Reward Sound True v

corect continut. Reward Sound Location | &.waw E]
In imaginea din dreapta, acesta este fisierul a.wav.

3.Testati containerul. Cand obiectul corect este introdus in
container, Controlerul de Sunet se deschide si se reda
sunetul de recompensa ales.

Controlerul de sunet ramane pe ecran pana cand il
inchideti

Setati proprietatea ,Reward Sound” pe container, nu pe continut.






DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Realizarea flipcharturilor interactive > Crearea restrictiilor

Utilizati restrictii pentru a controla modul in care elementele se pot deplasa pe pagina.
*
l+

Puteti utiliza restrictii Tn multe moduri diferite.

Pentru detalii despre proprietatile disponibile pentru restrictii, vedeti Referinte > Proprietati > Proprietati restrictiilor.

Pentru detalii despre modul de modificare a proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor

Aici va aratam cum sa creati o restrictie care contine un cerc, astfel incat sa se poata deplasa doar de-a lungul unei anumite cai.

1. Selectati Design Mode ==

2. Cu Stiloul, trageti o linie pe pagina. f £

3. Selectati Forme si creati un cerc. [_' b

N
4. Selectati cercul. =

5. Deschideti Navigatorul de Proprietiti si derulati in jos = Restrictors
pana la sectiunea ,Restrictors”. Can Block False v
6. In sectiunea ,Restrictors”, selectati proprietétile asa cum se araté in -an Snap True
partea dreapta: Snap Paink x 1]
a. Pentru Can Move, selectati Along path din lista drop-down.
Snap Poink v 0

b. Pentru Move Path, faceti clic pe butonul de selectare. E]
Se deschide caseta de dialog “Select Object”. Snap Ta Biotkom Left £

c. Selectati obiectul linie, aici/Pen 4.

Zan Move Along path v
7. Faceti clic pe OK. Mave Path Pend
Zan Size Freely v

8. Parasiti Design Mode.

9. Testati restrictia. Cand faceti clic pe cercul rosu, acesta sare la linia
albastra. Acum cercul se poate deplasa doar de-a lungul liniei.
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DEMO

Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Adaugarea si formatarea textului

Aici va aratam:
o Adaugati text
o Formatati text
o Corectati text

in cele din urma, v& oferim, de asemenea, cateva informatii despre doua instrumente exceptionale pentru lucrul cu text pe tabla

Adaugare text

Activinspire are mai multe instrumente utile pentru adaugarea de text, fie la tabla, fie pe computer.

De asemenea, adauga text din documente existente cu copy & paste sau drag & drop, de exemplu dintr-un fisier Word,
in flipchart.

Instrumentul Text T I

Instrumentul Text din setul de Instrumente Principale este o modalitate rapida de a adauga text de pe computer:

N TT . | Pro Jobe
1. Faceti clic pe pictograma Text. Se deschid Instrumentele de Formatare si cursorul se schimba
intr-o mica bara cu cateva litere.

2. Deplasati cursorul in locul in care doriti s& creati text si faceti clic.
Doua lucruri se intampla:

+ Se deschide o caseta text cu doua optiuni. Acestea va permit sa deplasati liber
(ma | é}. sau sa extindeti caseta de text. [ O

S

Instrumentele de Formatare se deschid, fie in partea de sus, fie in partea de
jos a ferestrei Activinspire, in functie de preferintele dvs. la pornire. Le puteti
folosi pentru a formata textul. V& vom arata cum in sectiunea urmatoare.

3. Cu tastatura computerului, introduceti textul. Textul apare in caseta de text cu
fontul, culoarea si dimensiunea implicite.
Va aratdm cum sé le schimbati in Formatare text.

Pentru a corecta o greseala:

1. Cu Instrumentul de text selectat, pozitionati cursorul unde doriti s& incepeti
in text si faceti clic.
2. Tineti apasat butonul mouse-ului si trageti cursorul peste literele pe care doriti
sa le schimbati.
3. Cand sunt evidentiate, incepeti s tastati pentru a inlocui textul selectat sau
apasati tasta Backspace pentru a sterge.

Inapoi sus }
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Formatare text

Instrumentele de Formatare (Format Toolbar) se deschid cand selectati Instrumentul de Text. Contine instrumente standard pentru
formatarea textului si pictograma Tastatura pentru ecran. Utilizati Instrumentele de Formatare pentru a modifica proprietatile si
alinierea textului. De exemplu, pentru a schimba culoarea, dimensiunea, fontul, conturul casetei de text si caracteristicile de umplere

ale textului selectat.

Activinspire Studio

Aici vom descrie pe scurt instrumentele.

Schimba fontul si dimensiunea fontului textului selectat Mareste sau micsoreaza spatiul dintre linii
Mareste sau micsoreaza dimensiunea fontului Mareste sau micsoreaza indentarea
Pune textul cu caractere aldine, cursive sau subliniate Formateaza ca lista cu marcatori

Adauga un indice sau un exponent Deschide Tastatura pentru ecran
Modifica culoarea textului (implicit negr.u)-$| d.e- Selecteazi tot textul din caseta de text
asemenea culoarea de fundal a textului (implicit

transparenta)

C R Introduce un simbol
Aliniaza la stédnga, centrat sau la dreapta

Activinspire Primary

In Activinspire Primary, structura si aspectul Instrumentelor de Formatare este usor diferite, dar instrumentele sunt aceleasi.

Schimbati tot textul dintr-o caseta de text

1. Cu Instrumentul de Text selectat si o caseta de text deschisa, faceti clic in caseta de text.
2. in Instrumentele de Formatare, faceti clic pe Select All

* Pentru a modifica fontul sau dimensiunea fontului, faceti clic pe meniurile drop-down.
* Pentru a schimba culoarea, alinierea textului si alte caracteristici, faceti clic pe butoanele corespunzatoare.

3.Pentru a finaliza editarea, faceti clic pe un alt instrument.

Schimbati o parte a textului

1. Cu Instrumentul de Text selectat si o caseta de text deschisa, faceti clic in caseta de text.
2. Tineti apasat butonul mouse-ului si trageti cursorul peste cuvintele pe care doriti s& le modificati. Cand sunt evidentiate, faceti
clic pe butoanele sau meniurile drop-down corespunzatoare.
3. Pentru a finaliza editarea, faceti clic pe un alt instrument.



Inapoi sus }

Corector ortografic

). ib}:&é‘;\.

Acest instrument incepe intotdeauna sa verifice ortografia de la inceputul flipchartului, chiar daca il porniti pe pagina finala.
Veti gasi Corectorul ortografic in:

Meniu Instrumente > Mai multe instrumente

Pentru a utiliza verificatorul Corectorul ortografic:

Puteti verifica si corecta rapid ortografia in tot sau in parte a flipchartului, cu Flipchart Spellchecker (Corector ortografic

1. Cu Instrumentul de Text selectat si o caseta de text deschisa, faceti clic Th caseta de text.
2. Din Tools > More Tools, selectati Flipchart Spellchecker. Se deschide caseta de dialog ,Flipchart Spelichecker”. Posibilele erori
de ortografie apar in rosu. Puteti deselecta aceasta optiune din 17 Edit Profiles, in caseta de dialog ,Edit Profiles”.

3. Puteti accepta sau respinge sugestii de ortografie, le puteti aplica curentului sau tuturor instantelor cuvantului sau puteti selecta
text in caseta de dialog si introduce propriile modificari.

4. Faceti alegeri pana cand caseta de dialog de confirmare indica faptul ca verificarea ortografica este completa sau faceti clic pe
Done pentru a opri verificarea.

Inapoi sus }

Instrumente exceptionale

Activinspire oferd, de asemenea, doud instrumente exceptionale pentru lucrul cu textul.

Utilizati acest instrument... To...

A adauga text la tabla, atunci cand nu doriti sa utilizati Stiloul. Pur si simplu

E w atingeti literele si simbolurile de pe tastatura de pe ecran pentru a forma cuvinte
)

On-Screen Keyboard si propozitii..

(Tastatura pentru ecran
Pentru detalii, vedeti Utilizare Tastatura pentru ecran ( Using the On-Screen

Keyboard.)

Handwriting Recognition "j
(Recunoastere scris de mana) A scrie pe tabla si lasati Activinspire sa va transforme scrierea in text tastat.
Inapoi sus } Pentru detalii, vedeti Utilizare Recunoastere Scris de Mana

(Using Handwriting Recognition.)




DEMO
- Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul cu obiecte > Modificarea proprietatilor obiectelor

Proprietatile obiectelor definesc un obiect. Puteti vizualiza si modifica aceste proprietati in Navigatorul de Proprietati.

1. Selectati pagina sau obiectul ale carui proprietati doriti sa le vizualizati sau sa le
modificati.
2. Deschideti Navigatorul de Proprietati.
3. In Navigator, selectati categoria de proprietati, de exemplu, proprietati
,ldentification” (de identificare).
4. Schimbati proprietatile obiectului. Orice modificare efectuata se aplica imediat

De fiecare data cand schimbati o proprietate, aceasta este adaugata la Istoricul de Anulare (Undo History), permitandu-
va sa anulati fiecare modificare pe care o faceti.

Tipuri de proprietati

Unele proprietati au valori numerice, in timp ce alte proprietati pot fi modificate cu diferite comenzi:

0 ¢ Pentru a modifica proprietatea, selectati valoarea implicita si tastati deasupra ei.
o e Pentru a schimba culoarea, faceti clic pe culoare si selectati alta din Paleta de
culori standard pentru sistemul dvs. de operare.
J e Pentru a schimba proprietatea, mutati glisorul.
hd ¢ Pentru a modifica proprietatea, selectati una diferita din meniul drop-down.
B ¢ Pentru a schimba proprietatea, faceti clic pe pictograma.

Folositi aceste proprietati ca sa...

Identification Identificati Tn mod unic un obiect sau o pagina. Acest lucru este util daca doriti sa refolositi obiectul sau
flipchartul sau daca doriti s& il adaugati la Biblioteca de Resurse sau sa il distribuiti altora.

Appearance Controlati aspectul unui obiect pe flipchart.

Outline Controlati caracteristicile conturului care inconjoara un obiect.

Fill Adaugati textura unui obiect cu umbrire gradaté de la o culoare la alta.

Background

Controlati caracteristicile fundalului unui obiect.

Positi
osttion Controlati pozitia si marimea unui obiect pe pagina flipchart. Exista trei modalitati s& modificati aceste

proprietati: . . . . .
’ * Trageti de Punctele de Redimensionare ale obiectului.
* Folositi Meniul Editare Obiect (Object Edit Menu).

« Editati proprietatile in Navigatorul de Proprietati.

Label Adaugati o etichetd la un obiect si definiti modul Tn care eticheta araté si se comporta.
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Container
Rotate
Restrictors
Miscellaneous
Multimedia
Page

Tools

Revealer
Spotlight

Grid

Inapoi sus }

Creati activitati in care obiectele sunt recunoscute de alte obiecte.
Controlati modul in care un obiect poate fi rotit pe pagina.

Definiti reguli pentru a restrictiona mutarea unui obiect.

Definiti cateva caracteristici diverse pentru obiect.

Definiti proprietatile pentru fisierele de sunet, video si Flash.
Controlati aspectul unei pagini flipchart.

Setati Reflectorul sau Dezvaluitorul sa pastreze proprietatea selectata curent sau reveniti la
cea implicita, definita in profilul selectat curent.

Controlati comportamentul Dezvaluitorului.
Definiti tipul si dimensiunea Reflectorului, dar si pozitia cand este selectat.

Afisati sau ascundeti grila si sa-i modificati proprietatile.



Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul cu obiecte > Adaugare si eliminare legaturi

Utilizati legaturi catre fisiere sau site-uri web in flipcharturi pentru a imbogati experienta de invatare, pentru a schimba ritmul unei
lectii sau pentru a reorienta atentia elevilor.

Pentru a deschide fisierul sau a accesa site-ul web, trebuie doar sa faceti clic pe link Tn momentul adecvat al lectiei.

Aici va aratam:

o Crearea unei legaturi catre un fisier

o CCrearea unei legaturi catre un site web

« Eliminarea sau editarea unei legaturi

Crearea unei legaturi catre un fisier

Cand creati o legatura catre un fisier, aveti urmatoarele optiuni pentru a controla modul in care legatura apare pe pagina si unde
este fisierul stocat:

Alegeti aceasta optiune... Ca sa..
Add link as...(Adaugati legatura ca)
Text Adaugati legatura ca un fragment de text.

Image Icon :‘I
Adaugati legatura ca o pictograma de imagine pe pagina.

Action Object Adaugati legatura ca un obiect de actiune.
Existing object Asociati legatura cu un obiect existent de pe pagina.
Placeholder Inserati un substitut (pentru fisiere multimedia). Puteti modifica imaginea
substitutului daca doriti. &&=
Store as
Store file externally Stocati fisierul separat de flipchart.

Store file in flipchart Includeti fisierul in flipchart. In functie de dimensiunea si natura fisierului,

acesta va creste considerabil dimensiunea fisierului .flipchart.

Store file in flipchart + Directory Includeti fisierul in flipchart, dar si intr-un folder.
Multimedia Se aplica doar fisierelor multimedia:

Autoplay Redati fisierul automat cand este deschis flipchartul.

Loop Redati fisierul in bucla.

Controller Afisati Consola Multimedia ca sa puteti sa opriti si sa porniti redarea.
Placeholder Adaugati legatura ca o imagine substitut. Puteti accepta imaginea implicita

sau cauta si selecta alta imagine.
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Aici va aratdm cum sa legati un obiect existent la un fisier, astfel incét fisierul sa se deschida cand faceti clic pe obiect.

1. Din Insert Menu, selectati Link > File.
Se deschide caseta de dialog ,Select
File”.

2. Navigati la folderul care contine fisierul
catre care doriti sa faceti legatura.

3. Faceti dublu clic pe fisier sau selectati-| si
faceti clic pe Open. Se deschide caseta de
dialog ,Insert File”.

4. Selectati Existing object, asa cum se
arata in partea dreapta.

5. Faceti clic pe butonul E Selector. Se deschide caseta de dialog ,Select Object”.

6. Selectati obiectul cu care doriti s& asociati legatura. In imaginea din dreapta, acesta este triunghiul negru.
7. Faceti clic pe OK. Se deschide din nou caseta de dialog ,,Select File”.

8. Selectati unde doriti sa stocati fisierul, de exemplu, Store externally.

9. Faceti clic pe OK.



Crearea unei legaturi catre un site web

Crearea unei legaturi catre un site web este aproape la fel cu crearea unei legaturi catre un fisier. Puteti adauga legatura ca:
» Text
* Pictograma imagine (Image Icon)
* Obiect de actiune (Action Object)

* Obiect existent (existing object)
Pentru descrieri ale optiunilor, consultati Crearea unei legaturi catre un fisier de mai sus. (Create a link to a file )

Aici va aratam cum sa adaugati o legatura ca pictograma imagine, astfel incat browserul de Internet din sistemul de operare sa
deschida URL-ul selectat cand faceti clic pe pictograma

1. Din Insert Menu, selectati Link>
Website. Se deschide caseta de dialog
,Insert Website”.

2. Tastati adresa URL a site-ului web catre
care doriti sa creati legatura.
3. Selectati Image Icon.

4. Faceti clic pe OK.

Eliminarea sau editarea unei legaturi
Site-urile web se schimba, la fel si flipcharturile. Uneori poate fi necesar sa eliminati sau sa editati o legatura si aici va vom arata cum.
Eliminarea unei legaturi

Doua modalitati rapide de a elimina o legatura, faceti clic dreapta pe pictograma, imagine, obiect sau text, apoi:

1. Mutati-I in Cosul de gunoi cu drag & drop.

2. Selectati Delete din meniul popup.



Alternativ:

1. Faceti clic dreapta pe legatura.
2. Din meniul popup, selectati Action Browser.

3. Faceti clic pe Remove existing.

Editarea unei legaturi

1. Faceti clic dreapta pe legatura.
2. Din meniul popup, selectati Action Browser.
3.1n ,Action Properties”, selectati adresa URL si modificati-o.

4. Faceti clic pe Apply Changes.



DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Instrumente Matematice > Utilizare Aruncatorul de Zaruri

BV

Aruncarea zarurilor

1.Faceti clic pe Dice Roller. w e

2.In caseta ,Dice Roller”, faceti clic pe butonul
Roll.

Schimbarea numarului de zaruri

1.In caseta ,Dice Roller”, faceti clic pe
sageata drop-down.
2 .Selectati numarul de zaruri dorit.

Schimbarea vitezei zarurilor

in caseta ,,Dice Roller”, utilizati glisorul Speed pentru a mari sau micsora viteza zarurilor.

Afisarea totalului zarurilor pe pagina

in caseta ,Dice Roller”, faceti clic pe butonul Output to Flipchart.
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DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Instrumente Matematice > Utilizare Calculator

Utilizare Calculator B &

Pentru a utiliza calculatorul furnizat cu Activinspire:

» Din Tools Menu selectati Math Tools > Calculator.

Pentru a utiliza calculatorul din sistemul de operare sau altul la alegere:
1. Din File Menu, selectati Settings.

2. Selectati Tools.
3. Derulati in jos la setérile Calculator

» Verificati Use calculator supplied with operating system sau

* Langa Use calculator specified by user, navigati la calculatorul dorit.
4. Faceti clic pe Done.
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DEMO
Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Instrumente Matematice > Utilizare Raportor

a @

S = - .-"-- -J.I
Folositi Raportorul pentru a masura unghiuri si a y LE,{/#’*’ = oS3
desena arcuri de cerc. - ]—' l =

— Full Protractor 3
Din Tools Menu selectati Math Tools > Protractor. v | Half Protractor
Puteti avea mai multe raportoare.

v Arc

Culorile implicite sunt gri / negru. Pentru a schimba Closed Arc
culoarea riglelor si a raportoarelor, selectati File >
Settings > Tools. Filled Arc
Modificarile de culoare sunt afisate la urmatoarea Close

rigla sau raportor pe care il selectati.

Meniul popup care apare cand faceti clic dreapta
ofera optiuni pentru raportor si desenarea arcului de
cerc.

Cand sunteti gata sa desenati, treceti cu stiloul
peste marginea raportorului.

Cursorul sare sau se fixeaza la raportor.

Faceti clic si trageti de-a lungul marginii raportorului
si va fi desenat un arc de cerc perfect. Cele trei
stilurile diferite de arc de cerc sunt afisate in
dreapta.

Unghiul este vizualizat la scara de pe
raportor (mariti pentru o precizie mai mare).
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DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Instrumente Matematice > Utilizare Compas
N Ay
i %

Compasul deseneaza un arc simplu cu caracteristicile de contur si umplere ale Stiloului. f £

Din Tools Menu selectati Math Tools > Compass. Puteti avea mai multe compasuri.

Pentru a configura compasul, faceti clic pe diferitele parti ale acestuia:

« Faceti clic pe bratul stdng pentru a deplasa compasul pe
pagina.

+ Asezati varful unde doriti centrul de rotatie.

« Faceti clic pe bratul drept pentru a roti compasul fara a

e desena.

« * Faceti clic pe suportul pentru creion pentru a largi
deschiderea compasului.

* Faceti clic pe balama pentru a ascunde compasul

Cand sunteti gata sa desenati, treceti cu stiloul peste varful creionului.

Cursorul sare sau se fixeaza la varful creionului.

Faceti clic si trageti pentru a desena arcul de cerc.
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DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul la tabla > Utilizare Instrumente Matematice > Setare XY Origin

L

Puteti roti orice obiect doar selectandu-I si folosind optiunea de Rotate Object pentru a roti obiectul in jurul punctului sau central.

Totusi, este posibil s& nu doriti s& rotiti un obiect in jurul punctului sdu central. in schimb, utilizati instrumentul XY Origin pentru a
adauga un punct de origine oriunde pe o pagina. Obiectul se va roti in jurul punctului de origine de pe pagina atunci cand faceti clic si
rotiti cu optiunea Rotate Object.

Asigurati-va ca obiectul pe care doriti sa il rotiti se afla pe pagina, apoi faceti clic pe instrumentul XY Origin pentru a afisa punctul de
origine. Miscati punctul de origine catre o noua pozitie, aceasta va fi pozitia care doriti sa fie centrul de rotatie. Selectati obiectul cu
instrumentul de Selectare, observati ca butonul instrumentului XY Origin ramane selectat. Apoi, utilizati optiunea Rotate Object
pentru a roti obiectul in jurul noului punct de origine. Dupa ce ati terminat, faceti clic pe instrumentul XY Origin inca o data pentru a
elimina punctul de rotatie.

Punctul de origine Tsi va aminti ultima pozitie pe o pagina. Cand il porniti din nou, acesta va aparea automat in aceasi pozitie unde a
fost afisata ultima data.

Un grup de obiecte se va roti in jurul punctului central al grupului selectat, cu exceptia cazului in care instrumentul XY Origin este
pornit. In acest caz grupul se va roti in jurul punctului de origine XY.
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DEMO
Acasa > Referinte > Comenzi rapide cu tastatura

Comenzi rapide cu tastatura
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Tastatura pentru ecran

Insereaza legatura spre document

Insereaza media
Deschidere flipchart nou
Deschidere flipchart existent
Stilou

Inserare intrebare
Dezvaluitorul

Salvare flipchart

Text

Vizualizare Personalizare
Lipire

Inchidere

Decupare

Refacere ultima actiune
Anulare ultima actiune

Crestere dimensiune obiect

Scadere dimensiune obiect

Adnotari desktop
Trimitere in spate
Conectori
Captura de ecran
Export pagina
Aduceti in fata

Designer grile

CTRL+K

CTRL+L

CTRL+M

CTRL+N

CTRL+O

CTRL+P

CTRL+Q

CTRL+R

CTRL+S

CTRL+T

CTRL+U

CTRL+V

CTRL+W

CTRL+X

CTRL+Y

CTRL+Z

CTRL+ +

CTRL+ -

CTRL+Shift+A

CTRL+Shift+B

CTRL+Shift+C

CTRL+Shift+D

CTRL+Shift+E

CTRL+Shift+F

CTRL+Shift+G

CTRL+K

CTRL+L

CTRL+M

CTRL+N

CTRL+O

CTRL+P

CTRL+Q

CTRL+R

CTRL+S

CTRL+T

CTRL+U

CTRL+V

CTRL+W

CTRL+X

CTRL+Y

CTRL+Z

CTRL+ +

CTRL+ =

CTRL+Shift+A

CTRL+Shift+B

CTRL+Shift+C

CTRL+Shift+D

CTRL+Shift+E

CTRL+Shift+F

CTRL+Shift+G

Cmd+K

Cmd+L

Cmd+M

Cmd+N

Cmd+O

Cmd+P

Cmd+Q

Cmd+R

Cmd+S

Cmd+T

Cmd+U

Cmd+V

Cmd+W

Cmd+X

Cmd+Y

Cmd+Z

Cmd+ t+

Cmd+ -

Cmd+Shift+A

Cmd+Shift+B

Cmd+Shift+C

Cmd+Shift+D

Cmd+Shift+E

Cmd+Shift+F

Cmd+Shift+G



Recunoastere scris de mana
Comutare pe Ascuns
Comutare Copie cu drag
Camera — Zona

Comutare pe Blocat
Cerneala Magica
Navigatorul de Notite
Reflector Circular

Imprima

Editare Intrebare pe Pagin&
Inregistrare Sunet

Forme

Panglica cu mesaje

Ceas

Aduceti in fata

Trimitere in spate

Rotire X

Rotire Y

Page Zoom

Selectare
Mergeti la pagina urmatoare
Mergeti la pagina anterioara

Stergere

CTRL+Shift+H
CTRL+Shift+l
CTRL+Shift+J
CTRL+Shift+K
CTRL+Shift+L
CTRL+Shift+M
CTRL+Shift+N
CTRL+Shift+O
CTRL+Shift+P
CTRL+Shift+Q
CTRL+Shift+R
CTRL+Shift+S
CTRL+Shift+T
CTRL+Shift+U
CTRL+Shift+V
CTRL+Shift+W
CTRL+Shift+X
CTRL+Shift+Y

CTRL+Shift+Z

Esc
PgDown
PgUp

Del

CTRL+Shift+H
CTRL+Shift+l
CTRL+Shift+J
CTRL+Shift+K
CTRL+Shift+L
CTRL+Shift+M
CTRL+Shift+N
CTRL+Shift+O
CTRL+Shift+P
CTRL+Shift+Q
CTRL+Shift+R
CTRL+Shift+S
CTRL+Shift+T
CTRL+Shift+U
CTRL+Shift+V
CTRL+Shift+W
CTRL+Shift+X
CTRL+Shift+Y

CTRL+Shift+Z

Esc
PgDown
PgUp

Del

Cmd+Shift+H

Cmd+Shift+l

Cmd+Shift+J

Cmd+Shift+K

Cmd+Shift+L

Cmd+Shift+M

Cmd+Shift+N

Cmd+Shift+O

Cmd+Shift+P

Cmd+Shift+Q

Cmd+Shift+R

Cmd+Shift+S

Cmd+Shift+T

Cmd+Shift+U

Cmd+Shift+V

Cmd+Shift+W

Cmd+Shift+X

Cmd+Shift+Y

Cmd+Shift+Z

Esc

Down

Up

Del



DEMO

Acasa > Referinte > Optiuni de personalizare

Optiuni de personalizare

Puteti personaliza comportamentul si pozitia tuturor seturilor de instrumente, navigatoarelor si barelor de meniu din Activinspire.

Toate pot fi fixate si mutate cu drag & drop. Unele pot fi flotante, pot fi rulate sau derulate sau ancorate.
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Acasa > Referinte > Meniuri si meniuri popup > Bara de meniu

Bara de meniu

Aceasta pagina listeaza functiile implicite din fiecare meniu al barei de meniu Activinspire:
o File (Fisier)
Edit (Editare)
View (Vizualiare)

Insert (Inserare)

Tools (Instrumente)
« Help (Ajutor
Pentru mai multe detalii despre instrumentele din Activinspire, vedeti Instrumente (Tools)

Fisier

Meniul Fisier include:
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Save

Save As...

Summary...

Publish...

Title
Description
Grade

Keywords

Publisher
Information

Prevent copying
pages and
objects

Prevent Flipchart
saving and
exporting

Prevent Flipchart
printing

Prevent Camera

Salveaza flipchartul curent. Daca este nedenumit (Untitled) se
deschide caseta de dialog 'Save the flipchart as...".

Deschide folderul 'My flipcharts' din caseta de dialog 'Save the
flipchart as...". Puteti redenumi flipchartul, salva flipchartul in acest
folder sau sa navigati la alta locatie din computer sau retea.

Apasati:
» Save pentru a salva flipchartul

» Cancel pentru a iesi fara sa salvati

Deschide caseta de dialog 'Flipchart Summary'.
Aici puteti introduce informatii despre flipchart.
Apasati:

» OK pentru a salva rezumatul flipchartului

* Cancel pentru a iesi fara sa salvati
Introduceti titlul flipchartului.
Introduceti o scurta descriere a continutului.
Mentionati nivelul de clasa pentru care a fost realizat flipchartul.

Adaugati cuvinte cheie pentru a clasifica flipchartul.

Deschide caseta de dialog 'Publish Flipchart'.

Aceasta va permite sa restrictionati ce pot face altii cu flipchartul
odata ce a fost publicat.

Apasati:

» Cancel pentru a iesi fara sa salvati
» Save Details pentru a salva fara sa publicati
* Publish... pentru a salva modificarile si a publica flipchartul

Introduceti informatii in caseta de text. Aceste informatii nu sunt
vizibile altor utilizatori. Caseta arata automat orice informatie
introdusa anterior.

Nu permite paginilor flipchart si obiectelor sa fie copiate sau taiate.
Utilizatorii pot duplica sau reflecta obiectele si descompune textul.

Nu permite utilizatorilor sa salveze sau sa exporte flipchartul.
Aceasta restrictie nu permite nici exportul rezultatelor de la Sistemul
de Raspuns pentru Elevi.

Daca salvarea este permisa, flipchartul nou salvat este salvat ca un
flipchart normal, fara nicio restrictie.

Nu permite utilizatorilor sa printeze flipchartul.

Nu permite utilizatorilor sa foloseasca Camera in sesiunea curenta.



Submit Flipcharts
to Promethean

Planet

Import

Print...

Settings...

Exit

U] Se va aplica si altor flipcharturi deschise in acelasi timp.

Deschide website-ul Promethean Planet in browserul de Internet.

Pentru fiecare operatiune de import, puteti cauta locatia
fisierului si sa il selectati.
Apasati:

» Open pentru a incepe operatiunea de import

+ Cancel pentru a iesi fara sa salvati

PowerPoint® As
Images

PowerPoint® As
Objects

Deschide o fereastra de dialog care va permite sa cautati si sa

SEIET 2401 selectati fisierul pe care doriti sa il importati.

file

IMS QTI XML file : o : :
Nu este disponibil in Activinspire Personal.

SMART Notebook
File v8, v9, v9.5,
v10

SMART Gallery
Item File

Resource Pack

To My
Resources... Deschide casuta de dialog 'Open Resource Pack' pentru a-ti da

voie sa copiezi resursele.

Resource Pack
To Shared
Resources...

Trimite flipchart-ul catre printer-ul selectat in mod normal.

Deschide fila 'Settings' din caseta de dialog 'Edit Profiles'. Aici puteti
personaliza functii ca Sistemul de Raspuns pentru Elevi,
Instrumente si Multimedia.

Despre detalii despre toate setarile disponibile, vedeti Referinte >
Setari.

Inchidere Activinspire. Va solicitd sa salvati modificarile nainte de
a iesi.
Apasati:

* Yes pentru a salva modificarile

* No pentru a iesi fara sa salvati

+ Cancel pentru a continua sa lucrati



Editare

Meniul de Editare include:
Functii menu Optiune

Design Mode

Undo
Redo

Select

Select All

Page
Background...

Grid...

Clear
Clear Annotations
Clear Objects
Clear Grid
Clear Background
Clear Page

Reset Page

Cut

Copy

Paste

Descriere

Comutator care activeaza/ dezactiveaza Modul Design. Pentru
detalii despre setarile Modului Design, vedeti Modul Design.

Anuleaza/ Reface comanda sau actiunea anterioara.

Activeaza instrumentul de Selectare. % %
Selecteaza toate obiectele de pe pagina curenta.

Deschide caseta popup 'Set Background' ca sa puteti
selecta un fundal pentru pagina curenta.
Alegeti dintre:

« Fill T selectati una sau doua culori pentru o umplere cu
umbrire gradata.

* Image T cautati o imagine si alegeti pozitionarea si
potrivirea

» Desktop Snapshot

* Desktop Overlay

Deschide Designerul de Grile pentru a va permite sa creati grile
multicolore, pe mai multe niveluri.

Toate actiunile de stergere se aplica paginii curente.

Sterge orice este creat cu Stiloul, Evidentiatorul sau Cerneala Magica.
Sterge orice obiect care contine text creat cu Instrumentul de Text.
Sterge toate nivelurile grilelor.

Sterge fundalul.

Sterge totul de pe pagina.

Reseteaza pagina curenta la starea in care era la ultima
salvare.

Taie, copiaza, lipeste, duplica sau sterge obiectele selectate de
pe pagina/pagini.



Duplicate

Delete

Transform

Increase Object
Size

Decrease Object
Size

Original Size
Best Fit to Width

Best Fit to Height

Best Fit to Page

Mirror in X Axis

Mirror in Y Axis

Flip in X Axis
Flip in Y Axis

Align

Align Left

Align Center
X

Align Right

Align Top

Align Center
Y

Creste sau scade dimensiunea obiectului cu 10% din
dimensiunea curenta.

Reseteaza dimensiunea obiectului la cea originala.

Seteaza obiectul(e) selectat sa se incadreze in latimea sau inaltimea
paginii, n timp ce pastreaza raportul de aspect al obiectului(lor).

Se aplica doar obiectelor a caror dimensiune initiala este
mai mare decat pagina flipchart, de exemplu, imagini scanate.

Seteaza obiectul(e) selectat sa se incadreze in latimea sau inaltimea
paginii, in timp ce pastreaza raportul de aspect al obiectului(lor).

Se aplica doar obiectelor a caror dimensiune initiala este
mai mare decat pagina flipchart, de exemplu, imagini scanate.

Creeaza o imagine reflectata a obiectului de pe axa X, spre
partea de sus a paginii.

Creeaza o imagine reflectata a obiectului de pe axa Y, spre
partea stanga a paginii.

Rasuceste obiectul de pe axa X, spre partea de sus a paginii.

Rasuceste obiectul de pe axa Y, spre partea stanga a paginii.

Aliniaza grupuri de obiecte.

Aliniaza toate obiectele selectate astfel incat marginea lor din stédnga
sa se alinieze cu obiectul din selectie aflat cel mai la stéanga.

Aliniaza toate obiectele selectate astfel incat centrul lor sa se
alinieze orizontal, cu punctele lor centrale plasate in centrele initiale
ale dreptunghiului de delimitare.

Aliniaza toate obiectele selectate astfel incat marginea lor din
dreapta sa se alinieze cu obiectul din selectie aflat cel mai la dreapta.

Aliniaza toate obiectele selectate astfel incat marginea lor
superioara sa se alinieze cu obiectul din selectie aflat cel mai sus.

Aliniaza toate obiectele selectate astfel incat centrul lor sa se
alinieze vertical, cu punctele lor centrale plasate in centrele
initiale ale dreptunghiului de delimitare.



Align Bottom
Align Width
Align Height

Align Angle

Align
Complete

Reorder

Bring to Front
Bring Forwards
Send to Back
Send Backwards
To Top Layer

To Middle Layer
To Bottom Layer

Question on
Current Page...

Student
Database...

Profiles...

Design Mode
Settings...
Inapoi sus }

Vizualizare

Meniul Vizualizare include:

Descriere

Aliniaza toate obiectele selectate astfel incat marginea lor inferioara
sa se alinieze cu obiectul din selectie aflat cel mai jos.

Largeste toate obiectele selectate la aceeasi latime ca primul
obiect creat dintre cele selectate.

Aliniaza obiectele la Tnaltimea primului obiect creat din grup.

Aliniaza obiectele la unghiul primului obiect creat.

Aliniaza toate obiectele selectate pentru a se potrivi cu proprietatile
(stanga, dreapta, sus, jos, latime, inaltime, unghi) primului obiect
creat dintre cele selectate.

Muta obiectele selectate in alt loc Tn stiva sau pe alt strat.

Trimite obiectul in partea de sus a stivei.
Trimite obiectul in sus cu cate o pozitie in stiva.
Trimite obiectul la fundul stivei.

Trimite obiectul in jos cu cate o pozitie in stiva.

Trimite obiectul in stratul superior, inferior sau de mijloc.

Deschide Expertul 'Insert Question' care va permite sa alegeti
un tip de intrebare si aspectul.

Pentru detalii, vedeti Folosirea Sistemelor de Raspuns pentru
Elevi > Intrebari pregatite — Folosirea Expertului in Intrebari

Deschide caseta de dialog 'Edit Student Database'.
Pentru detalii, vedeti Folosirea Sistemelor de Raspuns pentru
Elevi > Alocarea elevilor pe dispozitive.

Deschide fila 'Layout' din caseta de dialog 'Edit Profiles'.

Nu este disponibil in Activinspire Personal.

Deschide fila 'Settings' din caseta de dialog 'Edit Profiles'.



Articole meniu

Switch Profile

Fullscreen

Flipcharts
Next Page
Previous Page

Page Zoom

Browsers
Menubar
Document tabs
Flipchart bin
Dashboard

Sound Controller

Customise...

Afiseaza un meniu drop-down cu profilurile existente.

Nu este disponibil in Activinspire Personal.

Schimba pe modul ecran complet.

Apasati pe pictograma Fullscreen pentru a iesi e @
sau a schimba din/pe modul ecran complet. TR

Afiseaza un meniu drop-down cu paginile flipchart curente deschise.

Merge la pagina urmatoare sau anterioara.

Incepe marirea/ micsorarea paginii. Faceti clic stinga sau dreapta pentru marire sau
micsorare. Faceti clic si trageti pentru a va deplasa pe pagina flipchart.

Comutatoare care afiseaza sau ascund Navigatoarele, Bara de Meniu, Filele de Documente
si Cosul de Gunoi.

Afiseaza Panoul de Control Activinspire.

Afiseaza Consola de Sunet cand apasati pe un sunet pentru a-I reda. Consola de Sunet
ramane afisata pana o inchideti sau mergeti la alta pagina flipchart.

Deschide fila '‘Commands' din caseta de dialog 'Edit Profiles'.

Inapoi sus }

Inserare

Meniul Inserare include:

Articole Meniu  Optiuni Descriere

Page Blank Page

Before Current

Insereaza o pagina goala Tnainte sau dupa pagina curenta.

Blank Page After

Current
Desktop Afiseaza desktopul si activeaza Captura Desktop. Cand apasati
Snapshot pe Take Snapshot, insereaza o captura a desktopului dupa

pagina curenta.

Alte optiuni pot fi disponibile aici. Aceasta depinde de resursele pe care le-ati instalat.



More Page

Deschide folderul 'Shared Resources' din Navigatorul de Resurse.

Templates
Question... Deschide Expertul 'Insert Questions'.
Media... Opens the 'Choose media to insert' Dialog Box.
Link
File... Deschide caseta de dialog 'Select File'.
Website... Deschide caseta de dialog 'Insert Website'.
Text T
Activeaza Instrumentul de Text. T
Shapes Deschide Meniul Forme. V& permite sa alegeti o forma si s& o desenati.
Nu este disponibil in editia Activinspire Personal.
Connectors o
Activeaz Instrumentul Conector. & Cf?
Timestamp Adauga o marca temporala pe pagina curenta.
[napoi sus }
Instrumente

Meniul Instrumente include:

Articole Meniu  Optiune Descriere

Desktop Annotate Va permite sa:
» Scrieti adnotari pe dektopul live al computerului cu Stiloul ._ﬁ j

sau Evidentiatorul. ﬁ
L

* Interactionati cu alte aplicatii de pe desktop cu Selectare.

Desktop Tools Minimizeaza Activinspire si afiseaza Instrumentele Desktop.

Dual User Activeaza lucrul colaborativ cu doua ActivPens pe o tabla
ActivBoard versiunea 3 sau ActivBoard versiunea 2 actualizata.

Lanseaza Roata Minunilor pentru votare cu care puteti selecta un
stil si optiuni pentru intrebari.

ExpressPoll

Pen Va permite sa scrieti si sa desenati adnotari pe tabla.



Highlighter

Eraser

Fill

Magic Ink

Handwriting
Recognition

Shape
Recognition

Revealer

Spotlight

Camera

Math Tools

Circular Spotlight
Square Spotlight

Solid Circular

Spotlight

Solid Square
Spotlight

Area Snapshot

Point to Point

Snapshot

Freehand
Snapshot

Window Snapshot

Fullscreen
Snapshot

Ruler
Protractor

Compass

Dice Roller

Va permite sa evidentiati sectiuni din flipchart Tntr-o culoare translucida.

Va permite sa stergeti permanent sau sa despartiti adnotari
realizate cu Stiloul, Evidentiatorul sau Cerneala Magica.

Va permite sa umpleti:

* Forme cu o singura culoare sau umrbire gradata (puteti seta
culorile pentru gradare din Navigatorul de Proprietati)

* Forme partial intersectate cu forme umplute cu diferite culori
* Pagini

Va permite sa faceti anumite zone ale flipchartului invizibile si sa
le dezvaluiti cand elevii sunt pregatiti.

Va permite sa scrieti pe tabla si transforma textul in scris tastat.

Va permite sa desenati pe tabla si transforma desenele in
forme.

Va permite sa descoperiti selectiv parti din pagina flipchart.

Va permite sa mutati lumini de diverse forme sau reflectoare opace
pentru a arata sau ascunde zone de pe flipchart.

Va permite sa realizati o captura de pe ecran — aceasta poate fi o
imagine de pe un website sau flipchart, de exemplu.

Va permite sa desenati si masurati linii pe flipchart.

Va permite sa desenati arcuri de cerc, segmente si cercuri

si sa masurati unghiuri.

Va permite sa desenati cercuri si arcuri de cerc de orice dimensiune,
sa colorati sau sa ingrosati conturul cu Stiloul, Evidentiatorul sau
Radiera.

Va permite sa aruncati pana la 5 zaruri, setati viteza de aruncare si
sa afisati rezultatele pe flipchart.



More Tools...

Inapoi sus }

Ajutor

Meniul Ajutor include:

Articole Meniu

Contents

Promethean

Website

Promethean

Planet

Check for
updates...

About

Calculator

Sound Recorder

Screen Recorder

On-screen
Keyboard

Clock

Tickertape...

Web Browser

Spelicheck
Flipchart

Teacher Lock...

Device
Registration...

Edit User Defined
Buttons...

Descriere

Va permite sa faceti calcule matematice la tabla.

Va permite sa inregistrati sunete si sa le incorporati in flipcharturi.

Va permite sa inregistrati actiuni de pe un flipchart, desktop
flipchart, desktop sau alte aplicatii, apoi sa le redati ca
animatii.

Va permite sa adaugati text tastat pe flipchart
in timp ce sunteti la tabla.

Afiseaza un ceas pe care il puteti folosi in activitati si
competitii temporizate.

Ruleaza o banda cu text la alegere de-a lungul tablei pana o
opriti.

Deschide browserul de Internet.

Va permite sa verificati ortografia de pe flipchart.

Restrictioneaza accesul la activitatea curenta.

Incepe procesul prin care ActivHub primeste informatii despre
numarul de dispozitive si grupuri de dispozitive din clasa. Trebuie
sa inregistrati dispozitivele inainte de a incepe o sesiune de votare.

Va permite sa va definiti propriile butoane care vor aparea in
Bara de Scurtaturi din Instrumentele Principale.

Deschide acest fisier de ajutor.

Deschide website-ul Promethean sau Promethean Planet in browserul de Internet.

Verifica daca este disponibila o actualizare pentru Activinspire. Fie confirma ca aveti cea mai noua
versiune instalata, fie deschide caseta de dialog 'Activinspire Update'. Urmati instructiunile de pe ecran
pentru a descarca si instala actualizarile software.

Deschide caseta de dialog ' About Activinspire'. Aceasta contine detalii despre versiunea de lansare a
software-ului si acordul de licentiere.
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DEMO Acasa > Referinte > Seturi si casete de instrumente > Seturi si casete de instrumente

Aceasta sectiune va oferd o privire de ansamblu asupra instrumentelor si functiilor din seturile si casetele de instrumente Activinspire:

« Main Toolbox (Instrumente Principale)

e Pen Tray (Activinspire Primary) (Caseta stilou)

o Dual Pen Tray (Activinspire Primary) (Caseta stilou duald)

o Fill Tray (Activinspire Primary) (Caseta Umplere)

o Dual Fill Tray (Activinspire Primary) (Caseta Umplere Duala)

e Desktop Tools (Instrumente Desktop)

« Format Toolbar (Format Toolbar)

« Voting Wonderwheel (Roata minunilor pentru votare)

e Dual Toolbox (Instrumente Duale)

) Pentru detalii complete despre instrumentele si functiile din Activinspire, vedeti Referinte > Instrumente.

l+ Pentru un rezumat al instrumentelor si functiilor disponibile in fiecare meniu si meniu popup din Activinspire,
consultati Referinte > Meniuri si meniuri pop-up.

Puteti personaliza setul de Instrumente principale si Bara de instrumente de editare a obiectelor (Object Edit
Toolbar) pentru a contine orice combinatie de instrumente care sa se potriveasca nevoilor de invatare. Pentru
detalii, consultati Alegerea instrumentelor.

Instrumente Principale

Setul de Instrumente Principale contine implicit urmatoarele instrumente si articole:

Instrument/ Studio Primary Descriere 'y _
Articol din [* Mai multe
Meniu informatii
Meniu Deschide Meniul Principal. Acesta R_em_‘erlnte .> Meniuri >
. % o - : > Fisier, Editare]
Principal va ofera acces la aceleasi meniuri Vi .
: izualizare, Inserare,
ca Bara de Meniu. m
Comutare Deschide o caseta popup care Mai multe despre
Profil afiseaza profilurile disponibile Activinspire >
pentru a comuta rapid de la un Personalizarea
profil la altul. profilurilor
Adnotari Face desktopul live al computerului Referinte >
Desktop fundalul flipchartului. Va permite sa Deternie -~

Instrumente >

adnotati desktopul si sa e DEa e

interactionati cu alte aplicatii.

Minimizeaza Activinspire si
deschide Instrumentele
Desktop.

Pagina [, = Afiseaza pagina flipchart
Anterioara - anterioara.

Instrumente ﬁ, Instrumente Desktop

Dektop F
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Pagina
Urmatoare

Pornire/Oprire
Vot Flipchart

Sondaj Rapid

Paleta
de Culori

Selector
grosime

=
[ IS
.
N

see Pen
Tray

Afiseaza urmatoarea pagina
flipchart.

Adauga o noua pagina flipchart
daca apasati pe acest instrument
pe ultima pagina flipchart.

Deschide caseta Voting Summary'.
Deschide caseta Voting Summary'.
Se activeaza doar daca pagina
contine o intrebare de vot
pregatita.

Va permite sa le adresati elevilor o
intrebare rapida si sa afisati
instantaneu rezultatele votului.

Tn Activinspire Studio, va permite
selectati culoarea textului,
evidentierii, liniilor si formelor,
umplerea obiectelor etc.

Pentru a selecta o culoare care nu
este inclusa in Paleta de Culori,
faceti clic dreapta pe culoarea pe
care vreti sa o schimbi si selectati o
culoare sau creati-va propria
culoare personalizata.

in Activinspire Studio, va permite
sa selectati o dimensiune diferita
pentru Radiera, Evidentiator sau
Stilou. Pentru a schimba
dimensiunea, asigurati-va ca
instrumentul este selectat, apoi
efectuati una dintre optiunile:

*Faceti clic pe una dintre
bulinele de grosime din
Selectorul de grosime.

Pentru Radiera si Evidentiator
puteti alege 20 sau 50 pixeli.

Pentru Stilou puteti alege 2, 4, 6

sau 8 pixeli.

* Faceti clic si glisati glisorul ca
sa modificati grosime de la 0 la
100 pixeli, in trepte de 1.
Setarea grosimii la 0 va rezulta
intr-o grosime fixa de 1 pixel.
Asta inseamna ca grosimea va

fi intotdeauna 1 pixel, chiar daca

utilizati Page Zoom pentru
augmentare.

Puteti modifica grosimea conturului a

Folosirea Sistemelor
de Raspuns pentru
Elevi > Intrebari
pregatite — Folosirea
Expertului in intrebari

Folosirea Sistemelor
de Raspuns pentru
Elevi > Intrebari si
sondaije rapide
Referinte >
Instrumente > Sondaj

Rapid

Primii pasi cu
Activinspire >
Scrierea pe
flipchart

Primii pasi cu
Activinspire >
Scrierea pe
flipchart



Selectare

Instrumente

Stilou

Evidentiator

Radiera

Umplere

Forma

Conector

Insereaza
Media din
fisier

Text

-

i

see Caseta
Stilou

see Caseta
Stilou

@

dnotarilor, liniilor si formelor doar prin
selectarea obiectului si facand clic pe
o optiune de grosime.

Va permite sa selectati obiectele si
sa interactionati cu ele pe pagina
flipchart.

Deschide Meniul Instrumente.

Scrie sau deseneaza pe flipchart.
In Activinspire Primary, deschide
Caseta Stilou Tn partea de jos a
ferestrei Activinspire.

Evidentiaza zone de pe flipchart cu
o culoare translucida.

Sterge permanent adnotarile facute
cu Stiloul, Evidentiatorul si
Cerneala Magica de pe flipchart.

Umple cu culoare un obiect sau o
pagina selectate.

In Activinspire Primary, deschide
Caseta Umplere in partea de jos a
ferestrei Activinspire.

Deschide Meniul Forme ca sa puteti
selecta o forma si apoi sa o
desenati.

Conecteaza obiecte sau forme cu o
linie.

Deschide o caseta de dialog de
unde puteti cauta, selecta si insera
elemente grafice, video-uri si alte
fisiere in pagina flipchart.

Adauga textul pe care 1l
tastati pe tastatura
computerului.

Referinte
> Instrumente
> Selectare

Referinte > Meniuri >
Meniuri si meniuri
popup > Instrumente

Referinte > |
Instrumente > Stilou
Primii pasi cu
Scrierea pe
flipchart

Referinte
> Instrumente
> Evidentiator

Primii pasi cu
Activinspire >
Scrierea pe

flipchart

Referinte

> Instrumente

> Radiera

Primii pasi cu
Activinspire > Stergerea
elementelor

Referinte >
Instrumente > Umplere

Primii pasi cu
Activinspire >
Adaugarea si

manipularea
formelor

Referinte >
Instrumente > Forma

Referinte >
Instrumente > Conector

Referinte > Instrumente
> Text

Primii pasi cu
Activinspire >

Adaugarea si
formatarea textului




Navigatorul
de Resurse

Navigatorul
de Pagini

Stergere

Resetare
pagina

Anuleaza

Reface

Editare butoane

definite
de utilizator

Nu se aplica

Nu se aplica

Q

J
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Deschide Navigatorul de Resurse.

Deschide Navigatorul de Pagini.

Sterge elemente de pe pagina
curenta:

Adnotari

Obiecte

Grila

Fundal

Pagina

Reseteaza pagina curenta la starea
in care era la ultima salvare.

Pentru pagini noi, nesalvate, sterge
pagina curenta.

Anuleaza sau reface ultima actiune,
de exemplu, Umplere. Apéasati in
mod repetat pentru a anula si reface
cate actiuni este necesar.

Vizibil cand Setul de Instrumente
Principale nu este rulat.
Deschide fila 'User defined buttons'

Turul Activinspire >
Explorati Activinspire
Primary > Navigatorul
de Resurse

Turul Activinspire >

Explorati
Activinspire Primary

> Navigatorul de

Pagini

Primii pasi cu

Activinspire >

Stergerea

elementelor Sterge orice
desenat cu
Stiloul,
Evidentiatorul
sau Cerneala
Magica.
Sterge toate
imaginile,
formele si
textul.
Sterge orice
grila.
Sterge orice
fundal.
Sterge toate
obiectele de
pe pagina
curenta.

Primii pasi cu

Activinspire >

Stergerea

elementelor

Referinte >
Instrumente >
Anulare si refacere

More about

Activinspire >
Making profiles



din caseta de dialog 'Edit Profiles'. Mai multe despre
Puteti aloca proprietati unui buton, Activinspire >

de exemplu sa deschida un fisier Personalizarea

sau sa porneasca un program. Puteti  profilurilor > Crearea si
adauga si un indiciu pentru a comutarea profilurilor
identifica butonul. > Definirea butoanelor

fapoi %

Caseta Stilou (Activinspire Primary)

ITn Activinspire Primary, unele instrumente care sunt disponibile in Setul de Instrumente Principale in Activinspire Studio, sunt
furnizate aici in Caseta Stilou, pentru acces facil de catre elevii mai mici.

Caseta Stilou se deschide cand faceti clic pe Stilou ﬁ . Caseta Stilou contine urmatoarele instrumente:

Instrument Descriere i+ Mai multe
informatii

Trei evidentiatoare de grosimi ~ Turul Activinspire >
diferite. Explorati Activinspire

Primary > Caseta Stilou
Stilouri Sase stilouri de grosimi
A e
diferite.
Fam ™

Evidentiatoare

Radiere Trei radiere de dimensiuni
diferite.

Culori De-a lungul partii de jos a
casetei:

* O gama de culori din
care puteti alege
culoarea pentru Stilou si
Evidentiator.

* Cateva fante libere pe
care puteti face clic
dreapta pentru a alege
sau mixa propriile culori.

Tnapoi }

Caseta Umplere (Activinspire Primary)

Caseta Umplere se deschide cand faceti clic pe Instrumentul de Umplere. Contine:
* O gama de culori din care puteti selecta culoarea pentru Instrumentul de Umplere.

» Cateva fante de culoare goale pe care puteti face clic dreapta pentru a alege sau amesteca propria culoare.

Caseta Umplere Duala (Activinspire Primary)

Caseta Umplere Duala este identica cu Caseta Umplere, cu exceptia culorii casetei.




Caseta Stilou Duala (Activinspire Primary)

Caseta Stilou Duala contine aceleasi instrumente ca Caseta Stilou, cu exceptia Radierelor.

hape]

Instrumente Desktop

Instrumentele Desktop sunt disponibile sub forma unei Roti Minunate atunci cand minimizati Activinspire. Contine instrumente care
pot fi utilizate peste desktop. Instrumentele Desktop se inchid automat cand restaurati fereastra Activinspire.

Pentru a muta Instrumentele Desktop, faceti clic in centrul Rotii Minunate si trageti instrumentele in noua lor locatie.

Instrument

Restaureaza
Activinspire

Sondaj Rapid

Planeta
Promethean

Tastatura
pentru Ecran

Camera

Panglica cu
mesaje

Ceas

Studio

Primary Descriere

o B

8 @

Maximizeaza Activinspire si inchide
Instrumentele Desktop.

Va permite sa le adresati elevilor o
intrebare rapida si sa afisati
instantaneu rezultatele votului.

Deschide website-ul Promethean
Planet in browserul de Internet.

Va permite sa adaugati text tastat in
flipchart cand sunteti la tabla.

Va permite sa realizati o captura a
ecranului, de exemplu o imagine de
pe un website sau flipchart.

Va permite sa creati un mesaj care se
deruleaza permanent de-a lungul
ecranului.

Va permite sa alegeti un ceas digital
sau analog. Puteti seta ecranul, alege
tipul de numaratoare.

i+ Mai multe informatii

Referinte > Instrumente > Sondaj Rapid

Referinte > Instrumente > Tastatura
pentru Ecran

Mai multe despre Activinspire >
Lucrul la tabla > Utilizare Tastatura
pentru ecran

Referinte > Instrumente > Camera

Mai multe despre Activinspire > Lucrul
la tabla > Utilizare Camera

Referinte > Instrumente > Panglica cu
mesaje

Mai multe despre Activinspire > Lucrul la
tabla > Utilizare Panglica cu mesaje

Referinte > Instrumente > Ceas

Mai multe despre Activinspire > Lucrul
la tabla > Utilizare Ceas




inregistrare — Va permite sa inregistrati actiuni de pe Referinte > Instrumente > Inregistrare
ecran — un flipchart, desktop flipchart, desktop ecran
sau alte aplicatii, apoi sa le redati ca
animatii.
inregistrare f\ @ Va permite sa inregistrati sunet, daca Referinte > Instrumente > inregistrare
sunet 5\ aveti echipamentul hardware necesar. sunet
Calculator V& permite s& faceti calcule Referinte > Instrumente > Calculator
() matematice la tabla. Mai_multe despre Activinspire > Lucrul
la__tabla > Utilizare Instrumente
Matematice > Utilizare Calculator
= < L LA . Referinte > Instrumente > Aruncatorul
Aruncatorul Va permite sa aruncati pana la 5 zaruri. .
. m ’ de Zaruri
de Zaruri s=ea

Mai multe despre Activinspire > Lucrul |a

tabla > Utilizare Instrumente Matematice
> Utilizare Aruncatorul de Zaruri

:

Instrumente de Formatare

Bara de Instrumente de Formatare se deschide in mod implicit, de fiecare data cand lucrati cu instrumentul Text. De asemenea,
puteti deschide Bara de Instrumente de Formatare din Navigatorul de Notite.

Pentru detalii, vedeti Primii pasi cu Activinspire> Adaugarea si formatarea textului.

Puteti accesa urmatoarele functii din Bara de Instrumente de Formatare:

Functie Studio Primary Descriere

Fonturi Arial - [ Arial |_I Va permite sa selectati fontul din
meniul drop-down.

Dimensiune font ;; . Va permite sa selectati o dimensiune
pentru font din meniul drop-down.

Crestere o (&)
dimensiune font 57 : s :
: Cresteti sau scadeti dimensiunea
. fontului cu doua unitati deodata.
Scadere - :

dimensiune font

Aldin
B @ Va permite sa adaugati text cu
caractere aldine sau cursive sau sa
Cursiv T @ modificati textul deja existent selectat.
Subliniat u @ Va permite sa adaugati text subliniat sau
_ sa subliniati textul selectat existent.
Exponent 1 { 1} Va permite sa adaugati text de tip
exponent sau indice sau sa modificati
T textul selectat existent.
ndice { }
-



pentru text sau fundal din Paleta de

Culori sau sa mixati propria culoare.
Culoare !

fundal

Culoare text . . Va permite sa selectati o culoare

Aliniere stanga

Centru = Aliniaza textul la stanga, central sau la
dreapta.
Aliniere dreapta =
Crestere . =
spatiu dintre =+ =4
randuri Cresteti sau scadeti spatiul dintre
Scadere spatiu _ - randurile de text selectate.
dintre randuri =
—

LI}
+
1l

Crestere alineat -
Cresteti sau scadeti indentarea.

Scadere alineat +

(i)

Lista = = Va permite sa transformati textul intr-o
. = listd cu puncte.
Tastatura E! E Afiseaza Tastatura pentru Ecran care va

pentru Ecran permite sa introduceti text tastat la tabla.

Selecteaza tot textul din obiectul de
""" text curent selectat.

Selectare totala

Simboluri . z Va permite sa alegeti simboluri dintr-
o lista drop-down.

A

Roata Minunilor pentru Votare

Instrument Studio Primary Descriere

intrebari cu raspuns - cf Afiseaza optiunile de raspuns 'Likert Scale' in caseta 'Voting
scala Likert i R\ Summary' si le trimite catre dispozitivele ActivExpression.
intrebari cu raspuns 123 123 Afiseaza optiunile de raspuns 'Number entry' in caseta '"Voting
numeric Summary' si le trimite catre dispozitivele ActivExpression.

intrebari cu raspuns ABC Afiseaza optiunile de raspuns 'Text entry' in caseta 'Voting
text Summary' si le trimite catre dispozitivele ActivExpression.



intrebari cu raspuns PP o0, Afiseaza optiunile de raspuns 'Multiple choice' in caseta "Voting

multiplu L. &Y Summary' si le trimite catre dispozitivele ActivExpression.
intrebari cu raspuns () O Afiseaza optiunile de raspuns 'Sort in Order' in caseta 'Voting
de ordonare D) O Summary' si le trimite catre dispozitivele ActivExpression.

intrebari cu raspuns . Afiseaza optiunile de raspuns ' Yes/No or True/False' in
da/nu - adevarat/fals : caseta 'Voting Summary' si le trimite catre dispozitivele
ActivExpression.

Actiuni
inregistrare I‘_‘I [ :] Deschide caseta de dialog 'Device Registration' pentru a
dispozitive . . putea inregistra dispozitivele ActiVote sau ActivExpression.
Alocare elevi pe i ‘f% Deschide caseta de dialog 'Assign students to devices' ca sa
dispozitive 1--F n--p puteti importa numele elevilor dintr-o baza de date.
L1 G Q @ Inchide Roata Minunilor pentru Votare.
Dispozitive @
ActivExpression
Seteaza tipul de dispozitive de pe care vor fi acceptate voturi
in sesiunea curenta de votare.
Dispozitive /M @
ActiVote s &

hapol

Instrumente Duale

Setul de Instrumente Duale apare in partea din stanga jos a ferestrei Activinspire in mod implicit. Puteti fixa sau muta instrumentele
cu drag & drop. Nu puteti adduga sau elimina instrumente din acest set.

Setul de Instrumente Duale contine urmatoarele instrumente:

Instrument/ Studio Primary Descriere

Articol din
Meniu
Paleta de vedeti Caseta Apasati pe o culoare pentru a selecta culoarea pentru Stilou, Evidentiator sau Forma.
Culori .ij Stilou Faceti clic dreapta pentru a accesa Paleta de Culori Extinsa sau sa creati o culoare
personalizata.
Selectare LN \é?i?:J' cascl Folositi optiunile prestabilite sau glisorul pentru a seta grosimea
sl ' = instrumentului de scris.
Selectare k % Va permite sa selectati si sa interactionati cu obiectele de pe pagina flipchart.
Umplere Umple cu culoare un obiect sau o pagina selectate.
In Activinspire Primary deschide Caseta Umplere Duala Tn partea de jos a

ferestrei Activinspire.






DEMO Acasa > Referinte > Actiuni

Actiuni

Puteti asocia o actiune cu orice obiect din flipchart in Navigatorul de Actiuni.

Dacé sunteti obisnuit sa lucrati cu actiuni Tn ActivStudio sau ActivPrimary, vedeti Rezumatul diferentelor pentru
informatii importante despre utilizarea actiunilor in flipcharturile existente Tn Activinspire.

Pentru fiecare actiune, exista un instrument sau o comanda de potrivire.
Pentru informatii despre tipurile de actiuni disponibile in Activinspire, vedeti:

« Actiuni Drag and Drop

¢ Actiuni de comanda

« Actiuni de pagina

« Actiuni de obiect

« Actiuni de document/media

« Actiuni de votare



javascript:void(0);

Demo Acasa > Referinte > Proprietati

Proprietati

9

Utilizati Navigatorul de Proprietati pentru a vizualiza, modifica si aplica o serie de proprietati puternice pentru pagina flipchart sau
obiecte. Optiunile sunt afisate in Navigator si depind de faptul daca ati selectat o pagind, un singur obiect sau mai multe obiecte.
Diferite tipuri de obiecte au diferite tipuri de proprietati.

Pentru detalii despre modul de modificare a proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.

Aceasta sectiune descrie pe scurt proprietatile disponibile pe categorii:

o Proprietati de identificare

o Proprietati de aspect

o Proprietati contur

o Proprietati umplere

o Proprietati fundal

o Proprietati pozitionare

o Proprietati etichetare

o Proprietati container

o Proprietati rotire

o Proprietati restrictii

e Diverse proprietati

o Proprietati multimedia

e Proprietati pagina

o Proprietati instrumente

o Proprietati Dezvaluitor

o Proprietati Reflector

o Proprietati grile



javascript:void(0);

Demo Acasa > Referinte > Setari

Puteti personaliza Activinspire in mai multe moduri diferite pentru a se potrivi nevoilor dumneavoastra. Pentru a va asigura ca
instrumentele si caracteristicile selectate se comporta intotdeauna intr-un mod predefinit, puteti configura si salva preferintele intr-unul
sau mai multe profiluri.
Aceasta sectiune descrie setarile disponibile si optiunile acestora:

o Sistemul de Raspuns pentru Elevi

e Instrumentul Ceas

« Efecte

o Obiecte flipchart
+ Limba

o Setari online

e Corector ortografic

e Instrumente
o Input utilizator

o Inregistrari
e Profiluri si Resurse

o Flipchart

e Multimedia

e Modul Design
o

+
l Pentru detalii despre cum accesati si modificati Setarile, vedeti Alegerea setérilor aplicatiilor.




Show Acasa > Referinte> Actiuni> Actiuni Drag and Drop

Actiuni Drag and Drop

Cel mai rapid mod de a asocia o actiune cu un obiect este din fila Drag and Drop din Navigatorul de Actiuni.

Urmatorul tabel listeaza actiunile si descrie pe scurt ce se intdmpla cand faceti clic pe obiectul de actiune: ‘ é
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Acasa > Referinte > Actiuni > Actiuni de pagina

Utilizati actiunile de pagina pentru a naviga rapid in jurul flipchartului, a insera sau a sterge o pagina sau a schimba fundalul.

Urmatorul tabel listeaza actiunile si descrie ce se intdmpla cand faceti clic pe obiectul de actiune:

Actiune

Another Page

Clear Page

Copy Page

Cut Page

Duplicate Page After Current Page
Duplicate Page Before Current Page
Duplicate Page at End of Flipchart
First Page

Last Page

New Page After Current Page

New Page Before Current Page
Next Page

Page History Back

Page History Forward

Previous Page
Reset Page

Set Background

Efect

Merge la numarul de pagina specificat in Proprietatile de actiune
(Action properties) in Navigatorul de Actiune.

Sterge pagina si sterge obiectul de actiune in sine.

Copiaza pagina curenta, inclusiv obiectul de actiune, astfel incat
sa 1l puteti lipi pe o pagina noua.

Taie pagina curenta din flipchart.

Taie pagina curenta din flipchart.

Insereaza un duplicat al paginii curente la sfarsitul flipchartului.
Merge la prima pagina din flipchart.

Merge la ultima pagina din flipchart.

Insereaza o pagina goala inainte sau dupa pagina curenta.

Merge la pagina urmatoare.

De fiecare data cand afisati o pagina din flipchart, acest numar de
pagina este adaugat la o lista interna a istoricului de pagini.
Folositi actiunea ,Page History Back” pentru a naviga prin istoricul
paginilor. Daca ati vizitat o serie de pagini si fiecare pagina
contine un obiect de actiune ,Page History Back”, facand clic pe
aceste obiecte va va duce ihapoi prin istoricul paginilor.

Aceasta actiune va va duce inainte prin paginile din istoricul de
pagini. Aceasta actiune functioneaza numai daca ati inclus cel
putin o actiune ,Page History Back” pe una sau mai multe pagini.

Merge la pagina anterioara.

Reseteaza pagina la starea in care se afla cand a fost salvata ultima data.

Deschide caseta de dialog ,Set Background”, care va permite
sa setati o culoare sau imagine de fundal.
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DEMO

Acasa > Referinte > Actiuni > Actiuni de obiect

Utilizati actiunile de obiect pentru a schimba, de exemplu, dimensiunea, alinierea sau pozitia unui obiect, astfel incat atunci cand
faceti clic pe un obiect de actiune, fie obiectul tintd, fie obiectul de actiune in sine este schimbat.

Urmétorul tabel listeaz& actiunile si descrie ce se intampla cand faceti clic pe obiectul de actiune:

Actiune

Align Angle

Align Bottom

Align Center X

Align Center Y

Align Complete

Align Height

Align Left
Align Right
Align Top

Align Width

Angle

Angle Incrementally

Append Text

Efect

Aliniaza toate obiectele selectate astfel incat
unghiurile lor sa se potriveasca cu primul
obiect creat dintre obiectele selectate.

Aliniaza toate obiectele selectate astfel
incat marginea lor inferioara sa se alinieze
cu obiectul din selectie aflat cel mai jos.

Aliniaza toate obiectele selectate astfel incat
centrele lor sa se alinieze orizontal (pentru X)
sau vertical (pentru Y), cu punctele lor centrale
plasate in centrele initiale ale dreptunghiului de
delimitare.

Aliniaza toate obiectele selectate pentru a se
potrivi cu proprietatile (stanga, dreapta, sus,
jos, latime, inaltime, unghi) primului obiect
creat dintre cele selectate.

Aliniaza toate obiectele selectate la aceeasi
inaltime ca primul obiect creat dintre cele
selectate.

Aliniaza toate obiectele selectate astfel incat
marginea lor stdnga, dreapta sau superioara
sa se alinieze cu obiectul din selectie aflat
cel sus, la stanga sau la dreapta.

Largeste un grup de obiecte la aceeasi latime
ca primul obiect creat din grup.

Roteste obiectele la unghiul specificat in
Proprietatile de actiune.

Roteste in mod incremental obiectele dupa

[
[* Mai multe informatii

Pentru fiecare dintre aceste actiuni,
criteriile de aliniere pentru intreg grupul
sunt intotdeauna bazate pe primul obiect
creat din grup.

unghiul specificat in Proprietatile de actiune. De

exemplu, daca specificati 10 grade, unghiul
obiectul tintad se modificad cu 10 grade in sensul
acelor de ceasornic de fiecare data cand faceti
clic pe obiectul de actiune. Puteti specifica o
valoare cu minus pentru unghi pentru a roti
obiectele in sens invers acelor de ceasornic.

Adauga textul pe care I-ati introdus in
Proprietatile de actiune pentru obiectul text

Sfat Inserati un spatiu la Tnceputul textului.


javascript:void(0);

Best Fit To Height
Best Fit to Page
Best Fit to Width

Bring Forwards

Bring to Front

Change Text Value

Clear Annotations
Clear Background
Clear Grid

Clear Objects
Copy

Cut

Delete

Duplicate

Edit Text

Extract Text

Flip in X Axis

Flip in Y Axis

Toggle Grouped

Toggle Hidden

tintd cand faceti clic pe obiectul de actiune.

Aplica cea mai buna potrivire in pagina
pentru obiectele tinta.

Trimite obiectul ihainte cu o pozitie in stiva
de pe stratul sau curent.

Trimite obiectul in partea din fata a stivei pe
stratul sau actual.

Mareste sau scade valoarea obiectul text tinta
dupa valoarea textului specificata in
Proprietatile de actiune. De exemplu, daca
obiectul text tinta contine ,5” si textul proprietatii
de actiune este ,-2”, obiectul tinta se va reduce
la ,3” cand se aplica actiunea.

Sterge toate adnotarile de pe pagina.
Sterge fundalul.

Sterge grilele.

Sterge toate obiectele de pe pagina.
Copiaza / Taie / Sterge / Duplica oricare
dintre urmatoarele obiecte: text, imagine,

adnotare, obiecte, forma, actiune si grupuri
mixte de obiecte.

Selecteaza obiectul text tinta si activeaza
Instrument de Text.

Creeaza un obiect text nou din fiecare cuvant
pe care faceti clic din obiectul text tinta.

Rasuceste obiectul tinta pe axa X, spre
partea de sus a paginii.

Rasuceste obiectul tintd pe axa Y, catre
stanga paginii.

Va permite sa grupati sau sa degrupati
selectia curenta de obiecte.

Va permite sa afisati sau sa ascundeti selectia
curenta de obiecte.

Utilizare straturi si suprapunere



Invert

Less Translucent

Toggle Locked

Mirror in X Axis

Mirror in Y Axis

More Translucent

New Text Object

Original Size

Paste

Position Bottom

Position Bottom Left

Position Bottom Right

Position Central

Position Incrementally

Position Left

Position Right

Position Top

Intoarce obiectul cu susul in jos.

Face ca obiectul tinta sa fie mai putin
translucid, cu cat faceti mai des clic pe
obiectul de actiune.

Va permite sa blocati sau deblocati selectia
curenta de obiecte.

Creeaza o imagine in oglinda a obiectului din
axa X spre partea de sus a paginii.

Creeaza o imagine Tn oglinda a obiectului din
axa Y spre partea stanga a paginii.

Face ca obiectul tinta sa fie mai translucid,
cu cat faceti mai des clic pe obiectul de
actiune.

Insereaza un nou obiect de text care contine
textul introdus Tn Proprietatile de actiune.

Reseteaza dimensiunea obiectului la cea
originala. Pentru forme, aceasta este
dimensiunea originala a formei la care a fost
adaugata pe pagina.

Poate fi mutat cu instrumentul de

Fﬁ'l
|G|

h =

mutare libera a obiectelor. oo

Folositor cand vreti sa folositi pictograme de
text cu care sa afisati un text la momentul
oportun.

Lipeste continut care a fost copiat sau taiat anterior.

Muta partea de jos a obiectului tinta la pozitia Y,
asa cum se specifica in Proprietatile de actiune.

Muta partea din stanga jos a obiectului tinta
la pozitia X, Y, asa cum se specifica in
Proprietatile de actiune.

Muta partea din dreapta jos a obiectului tinta
la pozitia X, Y, asa cum se specifica in
Proprietatile de actiune.

Muta obiectul tinta la pozitia X, Y, asa cum
se specifica In Proprietatile de actiune.

Muta obiectul tintéd Tn mod incremental din
pozitia initiala dupa numarul de pixeli specificat
in Proprietatile de actiune.

Muta marginea din stdnga a obiectului tinta la
pozitia X, asa cum se specifica in Proprietatile
de actiune.

Muta marginea din dreapta a obiectului tinta la
pozitia X, asa cum se specifica in Proprietatile
de actiune.

Muta marginea superioara a obiectului tinta la pozitia
Y, asa cum se specifica in Proprietétile de actiune.



Position Top Left

Position Top Right

Reflect

Select All

Send Backwards

Send to Back

Size Bottom
Size Bottom Incrementally
Size Bottom Left

Size Bottom Left
Incrementally

Size Bottom Right

Size Bottom Right
Incrementally

Size Central

Size Central Incrementally
Size Left

Size Left Incrementally
Size Right

Size Right Incrementally
Size Top

Size Top Incrementally

Size Top Left

Size Top Left Incrementally

Size Top Right

Muta marginea din stdnga sus a obiectului tinta
la pozitia X, Y, asa cum se specifica n
Proprietatile de actiune.

Muta marginea din dreapta sus a obiectului
tinta la pozitia X, Y, asa cum se specifica in
Proprietatile de actiune.

Intoarce obiectul in jurul propriei axe centrale
Y.

Selecteaza totul de pe pagina.

Trimite obiectul inapoi cu o pozitie in stiva
de pe stratul sau curent.

Trimite obiectul Tn partea din spate a stivei
pe stratul sau actual.

Actiunile de dimensionare stabilesc
dimensiunea generala a obiectului tinta la
valoarea specificata in Proprietatile de actiune.
Pozitia finala a obiectului este dictata de
actiunea de dimensionare aleasa. De exemplu
daca alegeti ,Size Bottom 100", obiectul va fi
dimensionat astfel incat sa aiba 100 de pixeli
in latime si inaltime, mentinand in acelasi timp
pozitia marginii superioare a obiectului.

Actiunile de dimensionare incrementale se
comporta ca actiunile de dimensionare cu
exceptia ca obiectul tinta este marit sau
micsorat de numarul de pixeli specificat Tn
Proprietatile de actiune, mentinand in acelasi
timp pozitia originala, de exemplu Tn dreapta
jos.

Referinte> Selectare

Utilizare straturi si suprapunere

Actiunile de dimensionare mentin
raportul de aspect a obiectului tinta.



Size Top Right
Incrementally

Stretch Bottom

Stretch Bottom
Incrementally

Stretch Bottom Left

Stretch Bottom Left
Incrementally

Stretch Bottom Right

Stretch Bottom Right
Incrementally

Stretch Central

Stretch Central
Incrementally

Stretch Left

Stretch Left Incrementally

Stretch Right

Stretch Right Incrementally

Stretch Top

Stretch Top Incrementally

Stretch Top Left

Stretch Top Left
Incrementally

Stretch Top Right

Stretch Top Right
Incrementally

To Bottom Layer
To Middle Layer
To Top Layer

Translucency

Actiunile de intindere stabilesc latimea si
inaltimea generale a obiectului tinta la valoarea
specificata in Proprietatile de actiune. Pozitia
finala a obiectului este dictata de actiunea de
intindere aleasa. De exemplu daca alegeti
~Stretch Bottom 100”, obiectul va fi dimensionat
astfel incat sa aiba 100 de pixeli in inaltime,
mentinand in acelasi timp pozitia marginii
superioare a obiectului.

Actiunile de intindere incrementale se
comporta ca actiunile de dimensionare cu
exceptia ca obiectul tinta este marit sau
micsorat de numarul de pixeli specificat Tn
Proprietatile de actiune, mentinand in acelasi
timp pozitia originala, de exemplu in dreapta
jos.

Trimite obiectul pe stratul inferior, de mijloc
sau superior.

Schimba transluciditatea obiectului tinta la o
valoare fixa, unde

Actiunile de intindere deformeaza
raportul de aspect al obiectului tinta.

Utilizare straturi si suprapunere






DEMO
Acasa > Referinte > Actiuni > Actiuni de document/media

Actiuni de document/media

Urmatorul tabel listeaza actiunile si descrie ce se intampla céand faceti clic pe obiectul de actiune:
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DEMO

Acasa > Referinte > Actiuni > Actiuni de votare

Urmatorul tabel listeaza actiunile si descrie ce se intdampla cand faceti click pe obiectul de actiune:

Actiune

Assign students to devices

Device Registration

Export Results To Excel®

ExpressPoll

Insert Question

Pause Vote

Start/Stop Flipchart Vote

Student Database

[l
Efect [* Mai multe informatii

Deschide caseta de dialog 'Assign students to devices’, ~0l0sirea Sistemelor de Raspuns
pentru Elevi > Alocarea elevilor pe

dispozitive

~ ) Folosirea Sistemelor de Raspuns
Porneste Inregistrarea dispozitivelor. U I :I pentru Elevi > Inregistrarea

Deschide caseta de dialog 'Export Results To

Excel®' daca exista rezultate de vot pe pagina Folosirea Sistemelor de Raspuns
curenta. pentru Elevi

Alegeti un folder si introduceti un nume pentru fisier
— rezultatele votului sunt salvate ca un fisier .xls si
deschise automat in Excel, daca il aveti instalat in
computer.

Puteti alege sa exportati rezultatele curente sau
anterioare afisate in Navigatorul de Rezultate.

Lanseaza Roata Minunilor pentru votare. Folosirea Sistemelor de Raspuns
Folositi ca o scurtatura in loc de butonul pentru Elevi > Intrebari si sondaje
EpressPoll, de exemplu cand Instrumentele rapide

Principale nu sunt disponibile.

Lanseaza Expertul in intrebari. Cand completati Ori de cate ori navigati la o pagina de
campurile, intrebarea este afisata pe pagina intrebari, butonul | ) Start/Stop

curenta (sau una noua). Flipchart Vote este evidentiat cu

verde, gata de a incepe un vot.

Comutator. Opreste votul daca a fost setat un timp
limita. Apasati din nou pentru a reincepe.

Folositi ca o scurtatura in loc de butonul Start
Flipchart Vote, de exemplu cand Instrumentele
Principale nu sunt disponibile.

Porneste sau opreste o sesiune de vot, dar doar
daca exista o intrebare pe pagina curenta.

Deschide caseta de text 'Edit Student Database'.
Folositi ca o scurtatura daca alocati adesea
dispozitive elevilor sau clasa se schimba frecvent.
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DEMO
Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Crearea primului flipchart

Felicitari! Cand deschideti Activinspire, ati creat deja primul flipchart!

Spatiul gol din spatele Panoului de Control din fereastra Activinspire este de fapt prima pagina a unui flipchart nou. Puteti incepe
sa lucrati imediat si sa il salvati mai tarziu.

Aici va aratam alte doua modalitati de a crea un flipchart.

Crearea unui flipchart din Panoul de Control
in Panoul de Control, faceti clic pe Create a new Flipchart YA D

|

Activinspire creeaza un nou flipchart ,Untitled”.

Crearea unui flipchart

1. Faceti clic pe pictograma Meniu Principal. EI

2. Din meniu, selectati:

e New Flipchart
sau

+ New si apoi selectati una dintre urméatoarele optiuni:
Optiune Descriere

Screen Size Flipchart Creeaza un flipchart care are aceeasi dimensiune ca
rezolutia ecranului. Aceasta este setarea implicita si este
utild daca nu cunoasteti dimensiunea ecranului.

1024 x 768 Flipchart

Creeaza un flipchart nou cu Tnaltimea si lIatimea specificate,

1152 x 864 Flipchart N
in pixeli.

1280 x 1024 Flipchart

Creati o dimensiune proprie de flipchart folosind caseta
'‘Custom Page Size'. Aceasta este folositoare cand vreti sa
creati un flipchart pentru o tabla sau un ecran extra-lat, de
exemplu.

Custom Size Flipchart

Activinspire creeaza un nou flipchart ,Untitled”.
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DEMO

Acasa > Referinte > Instrumente > Calculator

Calculator E i
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DEMO

A Q

Ce?

Unde?

Comanda rapida?

Cum?

Ce puteti personaliza?

Acasa > Referinte > Instrumente > Spotlight

2

Ofera un strat “masca” peste flipchart (sau desktop) care contine o zona mobila,
dimensionabild, cunoscuta sub numele de Spotlight (Reflector), prin care puteti vedea
obiectele de dedesubt.

Reflectorul ales poate fi:

* Mutat prin glisarea oricarei parti a zonei mascate

* Marit prin tragerea oricarei parti din perimetrul reflectorului

in timp ce Spotlight este afisat, puteti continua sé interactionati cu orice zone vizibile ale
flipchartului.

Main Menu > Tools > Spotlight

Reflector Circular (vedeti descrierea mai jos):
CTRL+Shift+0 (Windows™ & Linux™)

Cmd+Shift+0 (Mac®)

Alegeti tipul de reflector din meniul drop-down:

Circular Spotlight Ofera o zona luminata
mobila, dimensionabila
circulara/ovala sau

Square Spotlight patrata/dreptunghiulara,
printr-un strat de
mascare completa a
paginii.

Ofera o zona
mascata mobila,

: : dimensionabila
Solid Square Spotlight circulara/ovala sau

Solid Circular Spotlight

patrata/
dreptunghiulara.

Border width Cresteti sau scadeti
latimea marginii din
jurul zonei
reflectorului. Intervalul
este dela 0la 20
pixeli.

Border color Culoarea marginii
din jurul reflectorului.

Background color -
Culoarea zonei din

afara reflectorului.
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Acasa > Referinte > Instrumente > Compas
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DEMO

Conector é’ f

Acasa > Referinte > Instrumente > Conector
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DEMO
Acasa > Referinte > Instrumente > Aruncatorul de Zaruri

Aruncatorul de Zaruri @ .
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Acasa > Referinte > Instrumente > Radiera
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DEMO

Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Stergerea elementelor

Aici va prezentam cateva modalitati facile de a sterge diferite elemente de pe pagina:

o Stergerea cu Radiera

o Stergere totald pagina

o Resetare pagina
¢ Anulati si refaceti

o Utilizare Cos de gunoi

De asemenea, puteti selecta obiecte si le puteti sterge cu tasta Delete de pe tastatura.

Majoritatea instrumentelor pe care le descriem in aceasta sectiune se afla in setul de

Instrumente Principale, cu exceptia Cosului de gunoi. @

Stergerea cu Radiera B

Radiera @ functioneaza pe orice adnotari, atata timp cat sunt pe stratul superior.

Puteti utiliza Radiera in doua moduri:
o Sa stergeti complet o adnotare.

o Pentru a desparti o adnotare in obiecte separate. Aceasta
are avantajul ca puteti selecta apoi si manipula partile
ramase ale adnotarii ca obiecte separate.

Pentru a sterge ceva cu Radiera:

1. Faceti clic pe Radiera. Cursorul se schimba intr-o mica radiera cu
un cerc.

2. Pozitionati cursorul unde doriti sa incepeti.

3. Faceti clic si trageti pentru a sterge total sau partial adnotarea.

Puteti modifica grosimea Radierei in acelasi mod in care modificati

grosimea Stiloului sau a Evidentiatorului.
. . .
Stergere totala pagina £
Pentru a sterge totul de pe pagina curenta, dati clic pe Clear g si selectati Clear Page.

Puteti utiliza Clear E pentru mai multe scopuri diferite, de exemplu, pentru a sterge toate adnotarile sau pentru a sterge toate
obiectele si a lasa orice altceva la locul lui.

Clear este disponibil si din Meniul Editare.

Resetare pagina £ @
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Aceasta este o modalitate rapida de a anula toate modificarile facute pe pagina curenta de la ultima salvare a flipchartului.

Reset Page |§| este disponibila si din Meniul Editare.

Anulati % ﬁ si refaceti Q

Undo si Redo sunt instrumente puternice care va pot scoate rapid din tot felul de probleme!

De exemplu, daca ati folosit prea liber oricare dintre instrumentele de mai sus si trebuie sa refaceti o parte sau tot ceea ce ati sters.

Utilizare Cos de gunoi &

Daca Cosul de gunoi este vizibil, puteti sterge obiecte Tn urmatoarele moduri:

« Trageti un obiect sau obiecte in Cosul de gunoi si plasati-le cand este o sageata rosie
apare in Cosul de gunoi.
« Selectati un obiect sau obiecte, apoi faceti clic pe Cosul de gunoi pentru a le sterge.

Va puteti recupera oricand obiectele cu Undo ‘) ﬁ

Tnapoi }



DEMO

Acasa > Referinte > Instrumente > Umplere
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DEMO Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Adaugare si manipulare forme

Puteti adauga mai multe tipuri diferite de obiecte in flipchart. Acestea variaza de la forme simple pe care le creati cu

Instrumentul Forme , , si adnotari pe care le creati cu Stiloulf sau Evidentiatorul la obiecte precum:

Fisiere din Biblioteca de resurse
* Imagini importate
« Videoclipuri si fisiere audio
Puteti manipula majoritatea acestor tipuri de obiecte in acelasi mod.
Aici va aratam cum sa creati si sa manipulati forme simple cu Instrumentul Shape:

e Crearea unei forme

« Selectare forma

e Umplere forma
« Mutare sau rotire forma

« Redimensionare forma

e Schimbare forma

e Grupare si degrupare forme

In cele din urma, va oferim, de asemenea, informatii despre un instrument extraordinar pentru crearea de forme la tabla..

Crearea unei forme

Pentru a adauga o forma in flipchart:

1. Faceti clic pe Shape , ’ Se deschide Shapes Menu. In functie de preferinte, acesta este aliniat de-a lungul partii laterale
sau inferioare din fereastra Activinspire.

2. Selectati forma pe care doriti sa o desenati, de exemplu Triunghi. Cursorul se transforma intr-o sageata si o versiune mica a
formei pe care ati ales-o.

3. Deplasati cursorul in locul din pagina unde doriti sa va desenati forma, apoi faceti clic sau apasati.

4. Continuati sa apasati si sa desenati usor pana cand forma are dimensiunea dorita.

Selectare forma

Pentru a aduce modificari formei pe care tocmai ati creat-o:

I
1. Faceti clic pe Select E Q

2. Deplasati cursorul peste forma. Cursorul se schimba intr-un
mic cap de sageata cu o cruce. Faceti clic sau atingeti forma.
In exemplul din dreapta, am selectat triunghiul negru. Tn jurul
obiectului apare o caseta.

Nota:

 Sirul de pictograme de deasupra obiectului forma, acestea
sunt Punctele de actiuni. Fiecare dintre aceste puncte va
permite schimbati obiectul intr-un mod diferit.
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e Conturul patrat din jurul obiectului. Are cercuri gri sau
galbene (Activinspire Primary) la colturi si in centrele
fiecareia dintre cele patru laturi. Acestea sunt Punctele
de redimensionare. Puteti s& faceti clic si sa le trageti ca
sa extindeti si distorsionati obiectul. Exista, de
asemenea, un punct special pentru redimensionarea
obiectului proportional, fara distorsiuni.

Pentru detalii despre toate punctele, vedeti Referinte > Activinspire Primary
Meniuri si meniuri popup > Puncte de actiuni si
redimensionare.

Aici descriem pe scurt Punctele de actiuni pe care le vom folosi in aceasta sectiune:

Punctul pentru mutarea libera a obiectului va permite sa mutati obiectul oriunde pe pagina flipchart. Acest instrument
anuleaza toate restrictiile si blocajele obiectelor.

Rotire obiect

Un comutator care va permite sa grupati si sa degrupati obiecte, astfel incat sa le puteti schimba sau muta ca unul.
Marire dimensiune obiect

Reducere dimensiune obiect

Va permite sa schimbati forma unui obiect prin miscarea si glisarea colturilor acestuia.

Tnapoi }

Umplere forma

Pentru a umple o forma cu culoare:

1. In setul de Instrumente Principale, faceti clic pe Umplere (Fill) a‘ %



2. Din Paleta de culori, selectati o culoare de umplere.

3. Faceti clic pe forma.

Mutare sau rotire forma
Mutare forma

lata doua moduri de a muta o forma.
1. Selectati forma

2. Tineti apasat butonul mouse-ului sau ActivPen si mutati forma unde doriti pe pagina curenta, cu drag & drop.

1. Selectati forma.

2. Faceti clic pe Mutare obiect 52

3. Tineti apasat butonul mouse-ului sau ActivPen pe pictograma si mutati forma unde doriti pe pagina curenta, cu drag & drop.

Rotire forma

1. Selectati forma.

2. Faceti clic pe Rotire obiect 3‘ |

3. Tineti apasat butonul mouse-ului sau ActivPen si trageti cursorul in sus sau jos pentru a modifica unghiul de rotatie al formei.

Inapoi '}

Redimensionare forma
latd doud moduri de a creste si de a micsora dimensiunea unei forme sau a unui alt obiect, fara a o distorsiona.
O modificare minora

1. Selectati forma.

2. Faceti clic pe Crestere dimensiune obiect - # sau Reducere dimensiune obiect #- *
pentru a modifica dimensiunea putin cate putin.

3. Repetati pana cand forma are dimensiunea corecta.

O modificare majora

1. Selectati forma.

2. Faceti clic pe punctul de dimensionare care mentine raportul de aspect AN f:}ﬁ'

3. Tineti apasat butonul mouse-ului sau ActivPen si trageti de punct pana céand forma are dimensiunea dorita.

Tnapoi '}

Schimbare forma
latd doua moduri de a schimba forma unui obiect.

Alungire sau scurtare obiect

1. Selectati forma.

Al
2. Faceti clic pe unul dintre punctele de redimensionare. ' O

3. Tineti apasat butonul mouse-ului sau ActivPen si trageti punctul pana cand obiectul are lungimea sau inaltimea dorita.



Punctele de editare a formei

Pentru a face modificari mai complexe sau mai subtile unei forme, utilizati

Punctele de editare a formei

1. Selectati forma.

2. Faceti clic pe Punctele de editare a formei =% Marginea obiectului se transforma
intr-o serie de patratele. Fiecare dintre acestea este un punct de forma. Exemplul
din dreapta arata cele opt puncte de forma ale unui patrat.

3. Faceti clic si trageti oricare dintre punctele de forma pentru a modifica forma
patratului.

Inapoi '}

Grupare si degrupare forme

Pentru a muta mai multe obiecte in acelasi timp, puteti selecta toate obiectele si le puteti grupa impreuna cu punctul de actiune
pentru Comutare Grupat. =‘=

1. Faceti clic pe Selectare. 'E &

2. Faceti clic si trageti cursorul in diagonalé peste toate obiectele pentru a le
selecta.

3. Faceti clic pe Comutare Grupat.:‘: ﬁ Punctul de actiune pentru
Comutare Grupat isi schimba culoarea pentru a indica faptul ca obiectele au
fost grupate impreuna.

4. Faceti clic pe obiectele grupate si trageti-le Th noua lor pozitie.
Pentru a degrupa obiecte, astfel incat sa le puteti manipula individual:

1. Faceti clic pe orice parte a grupului pentru a o selecta.
2. Faceti clic pe punctul de actiune pentru Comutare Grupat.

Pentru detalii despre toate punctele, vedeti Referinte > Meniuri si meniuri
popup > Puncte de actiuni si redimensionare.

Tnapoi ’}

Instrument extraordinar



Activinspire ofera, de asemenea, Instrumentul de Recunoastere forma A, Ah

pentru crearea de forme pe tabla. Desenati o forma cu méana si [asati
Activinspire sa-l transforme intr-un obiect de forma.

Pentru detalii, consultati Utilizare Recunoastere Forma.




DEMO
Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul cu obiecte > Crearea si editarea grilelor

B

Grila este un fundal cu model. Puteti avea fundaluri cu culori si imagini diferite.

Pentru a selecta un fundal:
« Din Meniul Principal selectati File > Edit > Page Background.
Pentru a crea o grila:

« Faceti clic dreapta pe o zona goala a unei pagini flipchart si din meniul popup selectati Grid Designer.

Despre Designerul
de grile {7 @

Grid Designer are trei sectiuni:

Grid Setari de ajustare si scalare a
grilei.

Grid (Level) Adaugati / stergeti
nivele si resetati grila.

Current Level Setati optiuni,
inclusiv modelul si culoarea pentru
cate un nivel.

Puteti modifica setarile grilei si
previzualiza rezultatele instantaneu.

Selectati Close pentru a continua

flipchartul.
gy e cuu
=/ arid
—: Wisible True v
Thurnbnail Scale z
T Default Seale 5
| Scale Step 1
Allow Snap False b
— 1 CnTop False b |
aarid Cesigner :} B
I I i
| e

Bifati casuta de selectare Visible. Este afisata grila implicita.

Grila implicita are un nivel, un model de caseta cu linii gorase, orizontale si
verticale (X-Y Direction).

Bifati casuta Allow snap pentru a activa fixarea obiectelor in punctele grilei.
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Bifati cdsuta On top pentru a afisa
grila deasupra tuturor obiectelor
flipchartului. Acest lucru nu
interfereaza cu utilizarea flipchartului.

Pentru casete mai mari sau mai mici
in modelul grilei, faceti clic pe * saiu

Pentru un model de plaséa, modificati
Grid style |a 45 Degrees.

Pentru un model de retea cu romburi,
schimbati Grid style la Angle si
introduceti un numar pentru unghiul
liniilor. Puteti introduce o valoare
zecimala cu sase cifre.

Daca aveti Navigatorul de Pagini
deschis, iar grila nu poate fi vazuta in
mod clar, schimbati Thumbnail
scale. Acest lucru se aplica si
grilelor din Biblioteca de resurse.

Daca doriti linii intr-o singura directie,
selectati X only sau Y only din
meniul drop-down Direction.

Pentru stilul liniilor, in loc de Solid
Lines (linii continue), puteti alege
Dashed Lines (linii intrerupte) sau
Dotted Lines (linii punctate),
Crosses (cruci) sau Dots (puncte)
din meniul drop-down Line style.

Puteti avea o grila cu mai multe stiluri
de model si culori diferite. Faceti clic
pe Add Level pentru a crea un nivel
suplimentar. Numarul de nivele este
afisat in titlul Grid (x Level) unde x
este totalul numarul de nivele.

Fiecare nivel nou are proprietéatile
implicite pentru grile. Puteti schimba
Color pentru a identifica nivele noi.

Faceti clic pe caseta Color pentru a
deschide Paleta de culori. Cand ati
selectat o culoare, faceti clic pe OK.




Y
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O grila inversata are o culoare ; ‘...' " .-.-.-.-.-.

deschisa a modelului pe un fundal
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DEMO

Unde?

Comanda rapida?

Cum?

Ce puteti personaliza?

Acasa > Referinte > Instrumente > Recunoastere Scris de Mana

f.-E;,’

Scrieti pe tabla si Iasati Activinspire sa transforme adnotarile cu méana libera in text. Pe
langa recunoasterea scrierii de mana si a formelor in Activinspire, Instrumentul de
Recunoastere Scris de Mana poate recunoaste si scrierea de méana in alte aplicatii, de
exemplu Microsoft Word®.

e Tools > Handwriting Recognition

e Dual Toolbox

CTRL+Shift+H (Windows™ & Linux™)

Cmd+Shift+H (Mac®)

« Utilizati Recunoastere Scris de Mana in timp ce scrieti:
Nu va grabiti, scrieti incet si clar. Daca Activinspire va interpreteaza scrierea
corect, continuati sa scrieti, altfel selectati ortografia corecta din lista drop-down.
e Folositi-l mai tarziu:

Cu Instrumentul de Selectare, selectati adnotarile care urmeaza sa fie
transformate in text, apoi selectati Convert to Text din meniul de editare obiect.

in setul de Instrumente Principale:

Pen width Implicit = Linie subtire

Modificati grosimea Stiloului cu glisorul sau selectati o grosime
implicita pentru a crea linii mai groase.

Color Implicit = Negru

Schimbati culoarea alegand alta din Paleta de Culori.

in sectiunea User Input din Settings:

Recognition Implicit = 5

ot Intervalul de timp in secunde Tnainte ca Activinspire sa inceapa

sa transforme scrisul in text.

Mutati glisorul pentru a modifica timpul, de la 0 la 5 secunde.

Handwriting Implicit = Limba folosita de sistemul de operare al computerului
recognition Limba in care scrieti adnotarile. Selectati din urmatoarele limbi:
language ’ ’

Daneza, Germana, Greaca, Engleza (Canada), Engleza (SUA),
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DEMO

Acasa > Referinte > Instrumente > Cerneala Magica

Cerneala Magica @
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DEMO
Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Crearea notitelor de pagina

Puteti crea, vizualiza si edita notitele de pagina despre flipchart cu ajutorul Navigatorului de Notite. :___,. _

—_

. Faceti clic pe Notes Browser ,_, Se deschide navigatorul.

2. Cu tastatura computerului, tastati notitele. Acestea pot fi la fel de detaliate sau scurte pe cat doriti. In mod implicit, notitele
apar ca text simplu.

3. Pentru a va formata textul, utilizati Instrumentele de Formatare.

4. Dupa ce ati finalizat notitele, faceti clic pe un alt instrument pentru a inchide Navigatorul si instrumentele.

Tnapoi }


javascript:void(0);

DEMO

Acasa > Referinte > Instrumente > Tastatura pentru Ecran

Tastatura pentru Ecran &8
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DEMO

Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Deschiderea unui flipchart

Aici va aratam mai multe moduri de a deschide un flipchart.

Deschidere din Panoul de Control
Cand rulati Activinspire, Panoul de Control se deschide, cu exceptia cazului in care ati debifat caseta ,Show the dashboard window
on startup”. Doua modalitati de a deschide un flipchart existent din Panoul de Control.
Rasfoire
1. Faceti clic pe Open a flipchart. Se deschide o caseta de dialog care afiseaza toate flipcharturile in folderul My Flipcharts.

2. Selectati un flipchart din lista din folder sau navigati la un alt folder care contine flipcharts si faceti clic pe Open. Flipchartul
selectat se deschide in fereastra Activinspire.

Lista Panoului de Control

Pentru a economisi timp, Activinspire listeaza cele mai recente flipcharturi in Panoul de Control. Faceti clic pe unul dintre flipcharturi.

Alte doua modalitati de a deschide un flipchart

1. Din File Menu, selectati Open, sau tasati CTRL+0 (Windows™ and Linux™ ) sau Cmd+0 (Mac®). Se deschide o caseta
de dialog, afisand toate flipcharturile in folderul My Flipcharts.

2. Selectati un flipchart din lista din folder sau navigati la un alt folder care contine flipcharturi si faceti clic pe Open. Flipchartul
selectat se deschide in fereastra Activinspire.
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DEMO
Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Printarea unui flipchart

Printarea unui flipchart

Puteti sa imprimati flipchartul si sa il utilizati integral sau partial ca fisa pentru elevi sau sa imprimati orice notita de pagina pe care ati adaugat-o cu
Navigatorul de Notite.
1. Din File Menu, selectati Print sau apasati CTRL + Shift + P (Windows ™ si Linux ™) sau Cmd + Shift + P (Mac®). Se deschide caseta de dialog
'Flipchart Print' (prezentatd mai jos). Puteti selecta dintr-o serie de optiuni de imprimare, inclusiv Exportul in PDF.
2. Faceti alegerile, apoi faceti clic pe Print.

Activinspire Studio Activinspire Primary

Printer M Include page notes

|Page Settings...

Colour mode 3 Colour @ Grey scale

Layout

Rows _'T Columns _'r

Frame pages [l Show page numbers

Flipchart page range
O all
@ Current
@ Pages

| Print |Prinl: Preview

Mumber of copies
|Save Settings and Exit hEHpDI‘t to PDF

Flipchart page margin {mm}) |

Cancel
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DEMO

Acasa > Referinte > Instrumente > Raportor

Raportor & '
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DEMO
Acasa > Referinte > Instrumente > Anulare si refacere

Anulare 9 a si refacere
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Acasa > Referinte > Instrumente > Rigla
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DEMO
Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Salvarea unui flipchart

Dupa ce ati terminat flipchartul, trebuie sa il salvati.

Aici va aratam doua modalitati de a face acest lucru.

Salvarea unui flipchart cu numele sau curent

Apasati CTRL+S (Windows ™ si Linux™), sau Cmd+$ (Mac®).
« Daca salvati un flipchart deja denumit, asta este tot ce trebuie sa faceti

» Daca salvati un flipchart nou, se deschide o casetéa de dialog de salvare standard, care va permite s denumiti si sa salvati
flipchartul. Cand a fost salvat, fila Document a flipchartului arata noul nume al flipchartului.

Salvarea unui flipchart cu un nume nou
Poate doriti sa utilizati un flipchart ca punct de plecare, apoi sa faceti modificari si sa salvati diferite versiuni ale acestuia pentru
scopuri diferite.

1. Din File Menu, selectati Save As...

2. Tastati numele flipchartului.

3. Faceti clic pe Save. Fila Document aratd acum noul nume.
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DEMO
Acasa > Referinte > Instrumente > Selectare

Selectare h &
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Acasa > Referinte > Instrumente > Forma



javascript:void(0);

DEMO

Ce?

Unde?

Cum?

Ce puteti personaliza?

Unde puteti personaliza?

u N

Acasa > Referinte > Instrumente > Recunoastere Forma

Desenati pe tabla si lasati Activinpire sa transforme desenele in forme.

Tools > Shape Recognition

Dual Toolbox

Nu va grabiti, desenati incet si clar. Functioneaza pentru toate tipurile de forme, dar
este cel mai folositor pentru triunghiuri, patrate si cercuri.

In setul de Instrumente Principale:

Pen width

Color

Implicit = Linie subtire

Modificati grosimea Stiloului cu glisorul sau selectati o
grosime implicita pentru a crea linii mai groase.

Implicit = Negru

Schimbati culoarea alegand alta din Paleta de Culori.

in sectiunea User Input din Settings:

Recognition
Timeout

Fill recognized
shapes

Fill mode

Another
color

Same as the
outline

Another color

e Main Toolbox

Implicit = 5

Intervalul de timp in secunde Tnainte ca Activinspire sa
fnceapa sa transforme scrisul in text.

Mutati glisorul pentru a modifica timpul, de la 0 la 5
secunde.

Implicit. Formele recunoscute sunt automat umplute cu o
alta culoare sau cu aceeasi culoare cu a conturului (vedeti Fill
mode mai jos).

[ Formele recunoscute sunt afisate cu culoarea conturului,
dar nu sunt umplute.

Se activeaza doar daca Fill recognized shapes este selectat.
Implicit. Umple formele cu alta culoare decat conturul.
Umple formele cu aceeasi culoare ca a conturului.

Apasati pentru a selecta o culoare de umplere din
Paleta de culori.

e Settings > User Input
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DEMO
Acasa > Referinte > Instrumente > Fixare in grila

Fixare in grila .
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Acasa > Referinte > Instrumente > Corector ortografic

Corector ortografic abc g,‘&
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DEMO

Acasa > Referinte > Instrumente > Blocare acces

Blocare acces (Teacher Lock)
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Acasa > Referinte > Instrumente > Text
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Acasa > Referinte > Instrumente > XY Origin
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DEMO
Acasé > Primii pasi cu Activinspire
Primii pasi cu Activinspire

Aceasta sectiune contine informatiile de care aveti nevoie pentru a Tncepe rapid lucrul cu Activinspire:

o Crearea primului flipchart

e Scrierea pe flipchart

o Adaugarea si formatarea textului

« Adaugarea si manipularea formelor

« Copierea, lipirea si duplicarea obiectelor

o Stergerea elementelor

« Inserarea paginilor

e Inserarea resurselor

« Utilizarea grilelor

« Crearea obiectelor

« Crearea notitelor pe pagina

o Salvarea unui flipchart

o Printarea unui flipchart

o Deschiderea unui flipchart

e Trucuri pentru profesori
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DEMO
Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul cu resurse > Despre resurse

Activinspire include un set de resurse utile, in cadrul Bibliotecii
de resurse.

Biblioteca de resurse contine multe tipuri de resurse, de
exemplu activitati, forme, obiecte, fundaluri, grile, fisiere
grafice, fisiere video, sunete si sabloane.

Existd doua sectiuni principale n Biblioteca de resurse:

* Utilizati Resursele mele (My Resources) x @
pentru a stoca orice resurse proprii.

® Utilizati Resursele partajate (Shared Resources) n @
pentru a accesa resursele care au fost instalate in Activinspire.

Utilizati Navigatorul de Resurse ﬁ!?/ J% pentru a organiza
folderele Bibliotecii de resurse si continutul resurselor din foldere.

Puteti personaliza Biblioteca de resurse, adaugéand propriile foldere si
resurse si eliminandu-le pe cele de care nu aveti nevoie.

Puteti, de asemenea, sé stocati resursele in alte foldere de pe
computer.

Puteti prelua resurse de oriunde de pe computer, iar daca aveti acces
la Internet, puteti descérca resurse de pe Promethean Planet.

Trebuie sa va inregistrati ca membru si sa va
conectati, pentru a descarca resurse de la
Promethean Planet.

Explorati!
Daca nu ati explorat inca Biblioteca de resurse, faceti acest lucru acum.
1. Deschideti Navigatorul de Resurse.
in Activinspire Primary, faceti clic pe butonul Resource Locations [11 de pe rola de film.
2. Rasfoiti folderele Resurse partajate. Faceti clic pe simbolurile + si - pentru a extinde sau a restrange folderele afisate.

3. Cautati categorii care va intereseaza Tn mod special si explorati-le.
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DEMO
Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul cu resurse > Adaugarea resurselor in flipchart

Procesul de adaugare a resurselor din Biblioteca de resurse intr-un flipchart este intotdeauna acelasi, indiferent de tipul de resursa.
Aici ne concentrdm pe sabloane, un tip de resursa care poate fi utilizat in mai multe moduri diferite:

o Despre sabloane

e Inserarea unui sablon

Despre sabloane
Unele sabloane sunt concepute pentru a fi utilizate asa cum sunt, in timp altele pot fi utilizate ca punct de plecare pentru propria
lucrare. Sabloane sunt de ajutor atunci cand trebuie sa creati rapid o lectie.

Unele sabloane contin Notite de pagina cu sugestii despre modul de utilizare a sablonului. Modul in care utilizati sabloanele depinde
in totalitate de dvs.

Puteti vizita oricand Promethean Planet pentru mai multe sabloane 6

Inserarea unui sablon

Aici va aratam cateva modalitati rapide de a insera un sablon in flipchart.

Drag & drop

1. Tn Navigatorul de Pagini, faceti clic pe miniatura
paginii dupa care doriti sa inserati un sablon de
pagina.

2. Deschideti Navigatorul de Resurse si navigati in
folderul Templates (Sabloane).

3. Selectati o categorie si vizualizati continutul acesteia
in Navigator. De exemplu, Templates > Dual
mode. Aceastd categorie contine sabloane pentru
colaborarea cu doua ActivPens.

4. Faceti clic pe sablonul ales si inserati-l pe pagina cu
flipchart cu drag & drop.

Exemplul din dreapta arata un sablon pentru
lucrul cu numere in modul Utilizator Dual.

Pentru idei despre cum sa utilizati acest sablon, faceti clic pe pictograma Notite. J_'

Dupa ce adaugati o pagina de activitate sablon, salvati flipchartul.

Apoi, dupa efectuarea activitatii, puteti utiliza pictograma Resetare pagina |f,j| @ pentru a restabili pagina activitatii la starea
originala salvata. o

Din Insert Meniu

1. In Navigatorul de Pagini, faceti clic pe miniatura paginii dupa care doriti sa inserati un sablon de pagina.
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2. Din Insert Menu, selectati Page > si una dintre categoriile disponibile, de exemplu, Templates > Dual mode.
Sau
3. Din Insert Menu, selectati Page > More Page Templates. Folderul Resurse partajate se deschide in Navigatorul de
Resurse.
Faceti clic pe folderul Shared Page Templates si vedeti miniaturile sabloanelor disponibile.
Trageti sablonul ales pe pagina flipchart sau faceti dublu clic pe miniatura pentru a-l adduga in pagina.

o A

file:///C]|/Program%?20Files/Activ%20Software/Inspire/help/en_US/adding_resources_to_a_flipchart.htm[1/21/2010 6:11:05 PM]



DEMO
Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul cu resurse > Importul si exportul pachetelor de resurse

Aici vad vom arata cum sa importati si s& exportati pachete de resurse.

Importul pachetelor de resurse
Puteti importa pachete de resurse Th Resursele mele sau Resurse partajate.

1. Din File Menu, selectati Import > Resource Pack To My Resources sau Resource Pack To Shared
Resources. Se deschide o caseta de dialog.

2. Cautati unde se afla pachetul de resurse.

3. Selectati pachetul de resurse si faceti clic pe Open.

Exportul pachetelor de resurse
Orice folder de resurse poate deveni un pachet de resurse.

1. Tn Navigatorul de Resurse, selectati folderul de resurse pe care doriti s& il exportati.

2. Faceti clic dreapta si selectati Export to Resource Pack

sau

Din meniul popup, selectati Export to Resource Pack. Se deschide o caseta de dialog.

Rasfoiti unde doriti s& exportati folderul.

Tastati un nume pentru pachetul de resurse.

Faceti clic pe Save. Daca exista deja un pachet de resurse cu acelasi nume in locatia aleasa, Activinspire va solicita sa:

ok w

« Overwrite - suprascrieti pachetul de resurse existent
« Extend - extindeti pachetul de resurse

« Abort - renuntati la actiune.
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DEMO
Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul cu resurse > Lucrul cu propriile materiale

Recunoastem ca materialele didactice vin Tn mai multe formate diferite. Fiecare are propriile sale moduri de a crea si de a
prezenta informatiile si Activinspire accepta multe formate comune.

Puteti:

® Insera imagini si text in flipcharturi din alte aplicatii care ruleaza pe acelasi computer, cu drag & drop.
« Importa fisiere din alte aplicatii, de exemplu SMART Notebook si Microsoft PowerPoint. Pentru detalii, vedeti Importul si exportul

fisierelor.
* Naviga la resursele dvs. existente cu Navigatorul de Resurse.
* Deschide flipcharturi (.flp) create cu versiunile anterioare ale software-ului Promethean (Activstudio sau Activprimary versiunile 2 si 3.

Promethean, acesta salveaza flipcharturile intr-un format (.flipchart) care este incompatibil cu versiunile anterioare
ale software-ului. Odaté ce salvati aceste flipcharturi in Activinspire, nu le puteti deschide in Activprimary sau

Activstudio.
Daca flipcharturile contin actiuni, verificati daca acestea functioneaza conform asteptarilor.

Daca nu, vedeti Referinte > Actiuni > Rezumatul diferentelor, unde descriem diferentele dintre actiunile create in
Activinspire si versiunile anterioare ale software-ului Promethean.
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DEMO
Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul cu resurse > Publicarea flipcharturilor

Utilizati Flipchart Publisher pentru a crea o versiune protejata a flipchartului dvs., interzicadnd anumite functii de editare. Puteti
apoi distribui flipchartul protejat care impiedica utilizatorul sa copieze, sa imprime sau sa utilizeze Camera. | —

Salvati o copie a flipchartului intr-un loc cunoscut Thainte de a-l publica. Cand este publicat, orice restrictii ati setat
pentru utilizatori, se vor aplica si dvs.

Oferiti informatii despre editor si limitati ceea ce pot face utilizatorii cu flipchartul.

Doua modalitati de a deschide Flipchart Publisher

Din setul de Instrumente Principale

1. Faceti clic pe pictograma Main Menu
2. Selectati Publish...
Din File Menu
1. Din File Menu selectati Publish... Se deschide caseta de dialog ,Flipchart Publisher”.

2. Introduceti informatiile editorului, dupa caz. Aceste informatii sunt pentru propria dvs. utilizare si nu vor fi vizibile
pentru utilizatori.

3. Selectati sau deselectati restrictiile dupa caz, apoi efectuati una dintre urmatoarele actiuni:
* Faceti clic pe Cancel pentru a inchide caseta de dialog fara a salva.
* Faceti clic pe Save Details pentru a salva alegerile fara publicare.

* Faceti clic pe Publish... pentru a va implementa optiunile si pentru a publica flipchartul Tn alta locatie.

Pentru mai multe informatii, consultati Optiunile Flipchart Publisher
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DEMO Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul cu obiecte > Adaugare imagini

Aici enumeram tipurile de imagini pe care le puteti utiliza si va vom arata cum sa le adaugati:

o Ce fisiere grafice puteti utiliza?

o Adaugare imagine din Biblioteca de resurse

¢ Adaugare imagine din alta parte

Ce fisiere grafice puteti utiliza?
Puteti adduga imagini cu aceste extensii de fisier in flipcharturi, .jpg, .gif, .omp, .tif, .png si .wmf (numai pentru computerele Windows).

Orice alte formate nu sunt acceptate.

Adaugare imagine din Biblioteca de resurse

1. Deschideti Navigatorul de Resurse fﬁ‘: a%

2. In panoul superior al Navigatorului, rasfoiti prin Resursele partajate pana cand gasiti categoria dorita.
3. Deschideti folderul si rasfoiti continutul acestuia in panoul de jos al Navigatorului de Resurse.

4. Faceti dublu clic pe imagine sau inserati-o pe pagina cu flipchart, cu drag & drop.

Adaugare imagine din alta parte

1. Din Insert Menu, selectati Media. Se deschide caseta de dialog ,Choose media to insert”.
2. Navigati la folderul care contine fisierul. Acesta poate fi pe computerul sau in retea.

3. Faceti dublu clic pe fisier sau faceti clic pe fisier, apoi faceti clic pe Open.

De asemenea, puteti crea propriile capturi la tabla cu Camera. [”! =

Pentru mai multe informatii, vedeti Utilizare Camera.
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DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Lucrul cu obiecte > Transformarea obiectelor

Selectarea obiectelor

-

Faceti clic pentru a selecta obiecte cand cursorul Object < C%) arata ca obiectul se afla in raza de actiune.

Faceti clic si trageti Tn diagonald - un dreptunghi gri indica zona de selectie. Orice obiect atins de zona de selectie este selectat.
Faceti clic in Navigatorul de Proprietati.

Mutarea obiectelor

Faceti clic si trageti obiectul sau trageti-l cu Punctul pentru mutarea libera a obiectului pentru a nu sta direct in fata tablei x Q%)

Redimensionarea obiectelor

Faceti clic si trageti Punctele de redimensionare pentru a redimensiona obiectele.

Utilizati punctul din dreapta jos pentru a transforma obiecte cu o scalare uniforma. Asta inseamna pastrarea proportiilor originale.
Redimensionarea cu alte puncte va schimba proportiile si va produce un obiect distorsionat.

Daca distorsionati un obiect din greseala, faceti clic dreapta pe obiect si afisati Navigatorul de Proprietati. Scala Factor X si Y arata
scalarea precisa. Setati-le la fel pentru scalarea proportionald. Setati ambele la 1 pentru a reveni la dimensiunile originale.

Meniul popup Editare obiect are instrumente de transformare convenabile (de mai jos) care pot fi adaugate ca parte a unui profil.

] - Increase Object Size CtrlH=
# « Decrease Object Size Zkrl4-
*7 Criginal Size
| | Biest Fit bo Width

Best Fit ko Height
Align Left

Eesk Fit to Page

Align Centre ¥
Mirrar in = Axis

H
&
.‘1; Mirror in Y Axis
%
o

| In §=

Align Right
.l align Top
Flip in % &xis Ckrl+Shift+
-I-I- align Centre ¥
Flip in % &xis Chel4+3hifE+
|l Align Botkom
Align 3
|=| aligr width
Align Height
Align Angle

align Complete

& 15 |=|


javascript:void(0);

Increase / Decrease Object Size: dimensiunea obiectului este marita sau scazuta cu 10%.
Original Size: obiectul este restabilit la dimensiunea originala.

Best Fit to Width: daca latimea unui obiect este distorsionata, inaltimea creste proportional.
Best Fit to Height: daca inaltimea unui obiect este distorsionata, latimea creste proportional.
Best Fit to Page: dimensiunea obiectului este marita proportional la maximul pentru pagina.
Mirror in X / Y Axis: obiectul este reflectat de-a lungul axei X sau Y.

Flip in X / Y Axis: obiectul este reflectat si duplicat de-a lungul axei X sau Y.

Optiunile de aliniere (Align) sunt afisate grafic in meniu.



DEMO
Acasa > Mai multe despre Activinspire > Importul si exportul fisierelor > Importul fisierelor

In aceasta sectiune, va vom arata cum s& importati fisiere care au fost create cu alte programe.
Puteti importa urmatoarele tipuri de fisiere:

 Fisiere PowerPoint® ca obiecte sau ca imagini

» Fisiere XML ExamView®

« Fisiere IMS® QTI XML

« Fisiere SMART® Notebook

« Articole din galeria SMART®

Pentru detalii despre cum sa importati pachete de resurse, consultati Importul si exportul pachetelor de resurse..

Importul fisierelor din PowerPoint®
Puteti alege sa importati fisierele PowerPoint:

* Ca obiecte, ceea ce inseamna ca elementele din prezentarea PowerPoint devin obiecte individuale pe fiecare pagina a
flipchartului, astfel incat sa le puteti edita, de exemplu, cu Instrumentul de Text. ‘1‘

« Caimagini, ceea ce Inseamna ca fiecare diapozitiv al prezentarii PowerPoint este importat ca o singura imagine care umple o
pagina flipchart intreaga.

Importul figsierelor PowerPoint ca obiecte

1. Tn Panoul de Control, faceti clic pe
Import from Powerpoint... sau din File
Menu, selectati Import > Powerpoint®
as objects. Se deschide caseta de dialog
~Select a Powerpoint® File”

2. Navigati la folderul care contine fisierul pe
care doriti sa il importati si selectati-I.

3. Faceti clic pe Open. O bara de progres
indica modul in care importul progreseaza
si se Tnchide la finalizare.

Activinspire importa fisierul selectat intr-un
flipchart nou ,Untitled”.

Dupa finalizarea importului, puteti selecta si
manipula obiectele importate ca orice alte
obiecte.

Importul fisierelor PowerPoint ca imagini

Din File Menu, selectati Import > Powerpoint® as images.

Procesul de import este exact acelasi ca si pentru obiecte, de mai sus, doar rezultatul este diferit. Fiecare diapozitiv PowerPoint
este importat ca o singura imagine pe fiecare pagina flipchart.
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Importul altor tipuri de fisiere

1.Din File Menu, selectati una dintre urmétoarele:

« Import > ExamView® XML
file sau

« Import > IMS® QTI XML file
sau

« Import > SMART® Notebook
File v8, v9, v9.5, v10 sau

« Import > SMART® Gallery
File.

2. O caseta de dialog pentru operatiunea de
import aleasa se deschide.

3. Navigati la folderul care contine fisierul pe
care doriti s& 1l importati si selectati-I.

4. Faceti clic pe Open. O bara de progres
indica modul in care importul progreseaza
si se Tnchide la finalizare.

Activinspire importa fisierul selectat intr-un
fisier flipchart cu acelasi nume ca fisierul
original. De exemplu, ,Question Types Test”,
asa cum este prezentat in partea dreapta.

Dupa finalizarea importului, puteti selecta si
manipula obiectele importate cum orice alte
obiecte.



DEMO

Acasa > Mai multe despre Activinspire > Importul si exportul fisierelor > Exportul fisierelor

Din Activinspire puteti exporta:

« Flipcharturile in format PDF. Pentru detalii, vedeti Printarea unui flipchart.

* O pagina flipchart ca fisier grafic.

« Rezultatele votului in Microsoft Excel®.

Exportul unei pagini ca fisier grafic

Faceti clic dreapta pe o parte goala a paginii pe care doriti s o exportati.

Din meniu selectati Export Page. Se deschide caseta de dialog ,Export Page”.
Navigati la folderul in care doriti sa salvati fisierul.

Selectati un tip de fisier (Bitmap, JPEG, PNG sau TIF).

Tastati un nume de figier.

2 S

Faceti clic pe Save.
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DEMO

Acasa > Referinte > Setari > Ceas

Ceas

Pentru detalii despre accesarea Setarilor, vedeti Alegerea setarilor aplicatiilor.

||
[ |
||
[ |
[ |
[ |
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DEMO

Acasa > Referinte > Setari > Modul Design

Modul Design

l| Pentru detalii despre accesarea Setérilor, vedeti Alegerea setarilor aplicatiilor.
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DEMO

Acasa > Referinte > Setari > Efecte

Efecte

l Pentru detalii despre accesarea Setérilor, vedeti Choosing application settings.
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DEMO

Acasa > Referinte > Setari > Flipchart

Flipchart

- Pentru detalii despre accesarea Setarilor, vedeti Alegerea setarilor aplicatiilor.
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DEMO

Acasa > Referinte > Setari > Obiecte Flipchart

Ll
l"' Pentru detalii despre accesarea Setarilor, vedeti Alegerea setarilor aplicatiilor.

Setari Optiuni

High-quality rendering Implicit = Imbunat&teste rezolutia obiectelor. Poate face
computerele mai vechi sa functioneze mai greu.

[ ] Deseneaz obiecte cu rezolutie mai scazuta. Poate face
marginile sa arate inegale.

High-quality rendering when annotating Imbunétateste aspectul marginilor liniilor si obiectelor,
inclusiv adnotarile cu mana libera. Poate face computerele
mai vechi sa functioneze mai greu.

[ Implicit = Deseneaza adnotari cu rezolutie mai scazuta.

Daca folositi containere cu optiunea de potrivire a centrelor,
puteti specifica cat de precisa trebuie s3 fie alinierea centrelor
obiectelor pentru a fi continute. Cu cét este mai mic numarul de
pixeli, cu atat este mai mare acuratetea necesara in alinierea
centrelor obiectelor.

Container center tolerance

Implicit = 10

Show pickup handles when dragging objects from Library Implicit = Activeaza Instrumentul de Selectare si afiseaza
Punctele de mutare ale elementelor trase din Biblioteca de resurse.

[ ] Nu activeaza Instrumentul de Selectare.

Show pickup rectangle Implicit = Afiseaza un dreptunghi in jurul obiectelor selectate.

L INu afiseaza un dreptunghi.

Add Timestamp to all new pages created Marcheaza data si timpul pe toate paginile noi flipchart.

[T Implicit = Nu adauga o marca temporala.

Automatic annotation grouping Grupeaza automat adnotarile ca un singur obiect.

[ | Trateaza adnotarile ca obiecte individuale.
Biblioteca de resurse

Default resource library Locatia bibliotecii de resurse care este afisata in
Navigatorul de Resurse.

o Implicit = Shared Resources
¢ My Resources
o Alta

Resource items retain transparency Implicit = Obiectele transparente isi mentin transparenta
originala cand sunt trase pe o pagina flipchart din biblioteca.
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DEMO
Acasa > Referinte > Setari > Limba

Limba

- Pentru detalii despre accesarea Setarilor, vedeti Alegerea setarilor aplicatiilor.
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DEMO
E— Acasa > Referinte > Setari > Sistem de Raspuns din partea elevilor

Sistem de Raspuns din partea Elevilor

l Pentru detalii despre accesarea Setarilor, vedeti Alegerea setarilor aplicatiilor.
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DEMO

Acasa > Referinte > Setari > Multimedia

Multimedia

Pentru detalii despre accesarea Setarilor, vedeti Alegerea setarilor aplicatiilor.
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DEMO

Acasa > Referinte > Setari > Setari online

Setari online

- Pentru detalii despre accesarea Setarilor, vedeti Alegerea setarilor aplicatiilor.
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DEMO

Acasa > Referinte > Setari > Profiluri si resurse

Ll
l"' Pentru detalii despre accesarea Setarilor, vedeti Alegerea setarilor aplicatiilor.

Activinspire stocheaza profiluri, sabloane si alte fisiere Tn folderele implicite afisate in tabelul urmator. Puteti copia sau muta fisierele
in alte foldere daca doriti, si modifica setarea corespunzéatoare, astfel incat Activinspire sa poaté accesa fisierele in noua lor locatie.

Cand schimbati locatiile implicite din ,Profile and Resources”, pur si simplu fi indicati lui Activinspire sa caute
fisiere intr-o locatie noua. Fisierele in sine nu se misca. Copiati fisierele in noua locatie Thainte s& schimbati
locatia Tn Activinspire. Pentru informatii despre copierea sau mutarea fisierelor, consultati documentatia
sistemului de operare.

Setari Optiuni

Use default profile path Implicit = Acceseaza profilurile in locatia aratata mai jos.

] Acceseaza profilurile in alta locatie.
Profile stored in
Windows My Resources\My Profiles

Mac
My Resources/My Profiles
Linux

Use default ‘My Resources Implicit = Acceseaza My Resources in locatia aratata mai jos.

path . . o :
[ ] Acceseaza My Resources in alta locatie.

My resources files in

Windows XP Documents and Settings\username\My Documents\Activ Software\Activinspire\My
Resources

Windows Vista Users\username\Document\ Activ Software\Activinspire\My Resources

Mac /Users/username/Documents/Activ Software/Activinspire

Linux /home/username/Documents/Activ Software/Activinspire

Use default ‘Shared Resources’ Implicit = Acceseaza Shared Resources in locatia aratata mai jos.

ath
2 [] Acceseaza Shared Resources in alta locatie.

Shared resources files in
Windows XP Documents and Settings\All Users\Documents\Activ Software\Activinspire

Windows Vista \Users\Public\Documents\ Activ Software\Activinspire
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DEMO

Acasa > Referinte > Setari > Corector ortografic

Corector ortografic

- Pentru detalii despre accesarea Setarilor, vedeti Alegerea setarilor aplicatiilor.
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DEMO

Acasa > Referinte > Setari > Input utilizator

[
l"‘ Pentru detalii despre accesarea Setarilor, vedeti Alegerea setarilor aplicatiilor.

Setari
Tastatura

Use keyboard supplied with operating system

Use keyboard specified by user

Automatically show keyboard with text objects

Automatically show keyboard when saving files

Instrumente de recunoastere

Recognition Timeout (seconds)

Fill recognized shapes

Fill mode

Another color

Handwriting Recognition Language

Optiuni

Foloseste tastatura furnizata de sistemul de operare.

[1Implicit = Foloseste tastatura flotanta furnizata de
Activinspire.

Va permite sa selectati o alta tastatura.

Afiseaza tastatura flotanta cand editati obiecte de text.

[T Implicit = Nu afiseaza tastatura.

Afiseaza tastatura cand salvati un flipchart. Aceasta este
folositoare cand lucrati la tabla si vreti sa tastati rapid un nume
de fisier fara sa va intoarceti la computer.

L] Implicit = Nu afiseaza tastatura.

Interval de timp pentru recunoasterea scrisului de mana si a
formelor.

Interval = 1- 5 secunde

Implicit = 5

Umple formele cu culoare cand sunt
recunoscute.

L] Implicit = Nu umple formele recunoscute.

Activ doar daca ,Fill recognized shape” este selectat.
Selectati din meniul drop-down:

« Same as outline (aceasi culoare cu conturul)

o Another color (altd culoare) (vedeti mai jos)

Activ doar daca ,Another color” este selectat. Faceti clic pe
caseta pentru a alege o culoare.

Limba folosita pentru recunoasterea scrisului de méana,
selectata din meniul drop-down.

Implicit = Limba sistemului de operare al computerului.
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DEMO

Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati de identificare

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.

Proprietate Optiune

Name

Keywords

Description

Question
Tag

None
Question
Option 1

Option 2

Descriere

Activinspire aloca nume implicite pentru obiectele flipchart, de exemplu, Shape 1, Shape 2.

Puteti selecta si schimba numele implicit.

Unul sau mai multe cuvinte care identifica obiectul.
Doua modalitati de a introduce cuvinte cheie:

« Faceti clic pe caseta Keywords si incepeti sa tastati. Separati cuvintele cheie
individuale cu un spatiu.

» Faceti clic pe pictograma Editor de cuvinte cheie [...], faceti clic pe Add si incepeti
sa tastati. Folositi Editor de cuvinte cheie pentru a adduga, muta si elimina
cuvinte cheie.

Utilizati cuvinte cheie cu containere. Daca setati un container astfel ihcat sa poata
contine un obiect cu un anumit cuvant cheie, de exemplu, ,animal’, orice obiect cu cuvantul
cheie ,animal” poate sa fie continut de acel container.

Se aplica numai paginilor.

Va permite sa includeti instructiuni sau comentarii despre o anumité pagina in zona de
descriere. Aceasta poate fi utilizata pentru a descrie modul in care a fost configurata pagina,
de exemplu, daca partajati pagini cu colegi profesori si ati creat cateva proprietati complexe
ale obiectelor sau actiunilor.

O intrebare cu mai multe raspunsuri produsa cu Expertul in intrebari sau ExpressPoll are
trei tipuri de obiecte text:

e Cu Question
e Option

o Etichete Label
Numerele etichetelor va permit sa vedeti perechile de raspunsuri / optiuni - acest lucru va
poate fi util atunci cand editati si reformatati textul sau mutati raspunsurile.
Daca ati nominalizat un raspuns corect cu Expertul in intrebari, aceste informatii sunt
continute in cadrul etichetei ,Label”. Cand raspunsul corespunzator este returnat de

utilizatori, este evidentiat verde in afisarea rezultatelor. Nominalizati un nou raspuns corect
plasandu-I Ianga obiectul cu numarul de ,Label” corespunzator.

Nu puteti genera o intrebare si incepe un vot aplicand etichete textului introdus in
afara Expertului pentru intrebari sau ExpressPoll.

Implicit
Alocat la textul intrebarii.
Asociat cu text etichetat Label 1 (afisat ca raspuns A sau 1)

Asociat cu text etichetat Label 2 (afisat ca raspuns A sau 2)


javascript:void(0);




DEMO

Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati container

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietétilor obiectelor.

Proprietate Optiune

Can Contain Nothing

Anything

Specific Object

Keywords

Contain
Object

Contain
Words

Contain Rule

Centers Must Match

Completely Contained

Reward False
Sound

Reward
Sound
Location

Return if not False
Contained

Descriere

Implicit

Nu este aplicata nicio setare de container
Orice obiect plasat deasupra este recunoscut.

Alegeti un obiect specific pentru a fi recunoscut
de container.

Containerul recunoaste orice resursa care are
cuvintele cheie pe care le specificati.

Activ doar daca “Can Contain” este setat la
“Specific Object” (vedeti mai sus).

Selectati obiectul din caseta de dialog “Select
Object”.

Activ doar daca “Can Contain” este setat la
“Keywords” (vedeti mai sus).

Tastati cuvintele cheie pe care le poate recunoaste
containerul.

Centrul continutului trebuie sa fie plasat pe centrul
containerului pentru a recunoaste continutul. Folositor
cand continutul este mai mare decéat containerul.

Continutul trebuie sa se potriveasca in interiorul
containerului.

Implicit.

Setati pe “True” sa se redea un sunet cand un
obiect este continut corect.

Activ doar daca “Reward Sound” este setat la
“True” (vedeti mai sus).

Se deschide caseta de dialog “Select a sound”
pentru a putea cauta si selecta un sunet.

Implicit

Restabileste obiectul la pozitia sa initiala pe
pagina flipchart daca este setat la “True”.
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DEMO

Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati restrictii

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietétilor obiectelor.

Proprietate

Can Block

Can Snap

Snap Point x

Snap Point y

Snap To

Can Move

Optiune
False

True

False

True

Center

Other Place
Other Object
First Text Line
Specific Point
Top Left

Top

Top Right
Left

Right

Bottom Left
Bottom
Bottom Right
Freely
Vertically

Horizontally

Descriere

Implicit

Obiectul se poate bloca.

Implicit

Obiectul se poate fixa.

Punct pe axa X la care obiectul se poate fixa.
Punct pe axa Y la care obiectul se poate fixa.
Implicit. Obiectul se fixeaza de mijloc.

Obiectul se fixeaza de alt loc pe care il puteti defini.
Obiectul se poate fixa de alt obiect.

Obiectul se poate fixa de prima linie de text.
Obiectul se poate fixa de un punct specific.
Obiectul se poate fixa de partea din stanga sus.
Obiectul se poate fixa de partea de sus.
Obiectul se poate fixa de partea din dreapta sus.
Obiectul se poate fixa de partea din stanga.
Obiectul se poate fixa de partea din dreapta.
Obiectul se poate fixa de partea din stanga jos.
Obiectul se poate fixa de partea de jos

Obiectul se poate fixa de partea de dreapta jos.
Implicit. Obiectul poate fi mutat oriunde pe pagina flipchart.
Obiectul se poate misca doar vertical.

Obiectul se poate misca doar orizontal.
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DEMO
Acasa > Referinte > Meniuri si meniuri popup

Meniuri si meniuri popup
Aceasta sectiune enumera si descrie succint instrumentele si functiile disponibile in fiecare Meniu si Meniu Popup din

Activinspire:

* Bara de meniu

* Meniuri popup
* Puncte de actiuni si redimensionare
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DEMO

Acasa > Referinte > Instrumente > Sondaj Rapid

»
o
S
a
o
A
&
o
o
—_—
m
=
°
q
®
»
»
1
-]
.



javascript:void(0);

DEMO Acasa > Referinte > Actiuni > Rezumatul diferentelor

Informatii importante pentru utilizatorii Activstudio si
Activprimary

Activinspire a fost optimizat pentru a functiona pe computerele Windows ™, Mac® si Linux ™. Flipcharturile produse cu Activstudio si
Activprimary 3.n ar trebui s& se deschida in Activinspire, pe oricare dintre aceste platforme. Tn plus, Activinspire este integrat pentru a
suporta dispozitivele care anterior aveau nevoie de software separat.

Cu toate acestea, ca urmare a optimizarii, unele obiecte flipchart cu actiuni asociate anterior Tsi pot pierde actiunea atunci cand
deschideti flipchartul in Activinspire.

Daca se intampla acest lucru, puteti atribui o altd actiune adecvata sau sterge obiectul.

Urmatoarele sectiuni listeaza diferentele dintre actiunile din Activstudio si Activprimary 3.n si Activinspire:
* Incompatibile
¢ Inlocuite

e Compatibile cu diferente

Incompatibile

Aceste actiuni nu functioneaza in Activinspire:

Export Page Fraction Creator Powerpoint Convertor Link Library
Power Tools Export to ppt Export to ppt obj Export to doc
Export to pdf Export to html Export to swf Export Results to Text
Export Wizard Activity Wizard Activcataloger Annotation Upgrader
Open My Notes and Pointers ~ Open Shared Notes and Open Other Notes and Export to QuickTime (Mac)
Pointers Pointers
Export to picture slides Export to Applescript (Mac) Activmarker Clipboard Tickertape
(Mac)
Open My Tickertapes Open Shared Tickertapes Open Other Tickertapes Resource Library Small
Thumbnails

Resource Library Large Page Select Small Page Select Medium Page Select Large
Thumbnails

inlocuite

Aceste actiuni nu functioneaza in Activinspire pentru ca au fost inlocuite cu alte actiuni. Va recomandam sa cititi notitele si sa salvati
flipchartul in noul format flipchart cu File > Save As.... Apoi incercati sa adaugati alte actiuni si sa le incercati Thainte de a folosi
flipchartul in clasa. Vedeti coloana Notite pentru sugestii.

Actiune Notita


javascript:void(0);

Recognition Toolbox

Flipchart Recorder

Update Thumbnails
Embed File Actions
Resource Manager
Keyword Editor

Flipchart Builder

Launch/Quit Application (Mac)

Compatibile cu diferente

Alegeti dintre Recunoastere scris de mana (Handwriting Recognition) fzj
si Recunoastere forma (Shape Recognition). iﬁA

e . —
Folositi Inregistrare ecran (Screen Recorder) '=

Miniaturile sunt actualizate automat in Navigator.

Alegeti dintre Inserare legatura fisier (Insert Link to File) si Inserare media din fisier
(Insert Media from File)

in Activinspire, administrati resursele cu Navigatorul de Resurse.

in Activinspire, accesati Editorul de cuvinte cheie (Keyword Editor) din Navigatorul de
Proprietati.

in Activinspire, construiti flipcharturi cu Navigatorul de Pagini si Navigatorul de Resurse.

Folositi Inserare legatura fisier (Insert Link to File). Puteti lansa o aplicatie, dar nu
puteti iesi.

Aceste actiuni functioneaza, dar se pot comporta diferit in Activinspire. Va recomandam sa cititi notitele si sa salvati flipchartul in
noul format .flipchart cu File > Save As...,apoi sa incercati sa testati actiunile thainte de a folosi flipchartul in clasa. Vedeti coloana
de Notite pentru o descriere succinta a diferentelor.

Actiune Activstudio
& Activprimary

Deconstruct Text

Start/Stop ActiVote

ActiVote Results

ActiVote Session

Various Show Clock actions

ActiVote Question Settings

Recorder Menu
Area Screen Recorder

Straight Line
Horizontal Line

Vertical Line

Actiune Activinspire Notite

Extract Text Nume nou, aceeasi functionalitate.

Activeaza Start Flipchart Vote daca exista o

St [T Vel intrebare pe pagina flipchart curenta.

Voting Browser Afiseaza rezultatele votului Tn Navigatorul de Votare.

B

Voting Browser Deschide Navigatorul de Votare (Voting Browser)

%@ si afiseaza informatii despre sesiunea curents.

Clock Afiseaza Ceasul (Y

in functie de setarile din fila ,Edit Profile Settings”.

Question on Current Page Lanseaza Expertul in intrebari (Insert Question
Wizard). Dupa ce completati informatiile, intrebarea
este afisata pe pagina curenta.

3 L a . |
Screen Recorder Afiseaza Inregistrare ecran *=
Nu exista posibilitatea Tnregistrarii unei singure zone

din ecran in Activinspire.

Shape
Activeaza Instrumentul Forma (Shape). 9



Square Tool
Circle Tool
Semi Arc
Rectangle
Ellipse
Corner Arc
Callout
Arrow

Point to Point

Slate Control
Device Register

ActiVote Users

Individual Resource Folder
Actions

Question Master

Cut Page
Copy Annotation

Paste Annotation

Show Page Selector
Edit Text
Set Grid (Mac)

Set Page rColor (Mac)

Slate XR (Mac)
Slate IR (Mac)

Print to pdf (Mac)

Tnapoi }

Device Registration

Resource Library

Question Wizard

Cut Page

Copy

Paste

Page Browser

Text

Grid Designer

Set Background

Device Registration

Print Dialogue Box

Incepe Tnregistrarea dispozitivelor U

Deschide Resursele partajate

Lanseaza Expertul in intrebari (Insert Question
Wizard). Dupa ce completati informatiile, intrebarea
este afisata pe pagina curenta..

Taie, copiaza sau lipeste obiectul desemnat tinta.
Daca nu existd un obiect desemnat tinta, aplica
actiunea obiectului selectat curent. Daca nu este
selectat niciun obiect, aplica actiunea obiectului de
actiune.

Deschide Navigatorul de Pagini i

Porneste Instrumentul Text. T

Deschide Designerul de grile g

Deschide caseta de dialog ,Set Background”, unde
puteti seta o culoare sau o imagine de fundal.

Incepe Inregistrarea dispozitivelor U

Deschide caseta de dialog ,,Print”, unde puteti
selecta optiuni de printare PDF.

In Activinspire, urmatoarele activitati deschid caseta de dialog ,Edit Profiles”. Vedeti coloana Notite pentru detalii despre ce s& faceti

in continuare.

Actiune Activstudio

& Activprimary

Notite



Inapoi



DEMO
Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati de aspect

Proprietati de aspect

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.
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DEMO

Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati contur

Proprietati contur

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.
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DEMO

Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati umplere

Proprietati umplere

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.
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DEMO

Acasa > Referinte > Proprietéati > Proprietéati fundal

Proprietati fundal

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.
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DEMO

Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati pozitionare

Proprietati pozitionare

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.
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DEMO

Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati etichetare

Proprietati etichetare

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.
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DEMO
Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati rotire

Proprietati rotire

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.
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DEMO
Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati multimedia

Proprietati multimedia

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.

Proprietatile multimedia depind de tipul de fisier, sistem de operare si player multimedia.
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DEMO

Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati pagina

Proprietati pagina

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.
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DEMO

Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati instrumente

Proprietati instrumente

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.
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DEMO

Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati Dezvaluitor

Proprietati Dezvaluitor

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.
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DEMO

Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati Reflector

Proprietati Reflector

Pentru detalii despre schimbarea proprietatilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.
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DEMO
Acasa > Referinte > Proprietati > Proprietati grile

Proprietati grile

Pentru detalii despre schimbarea proprietétilor, vedeti Modificarea proprietatilor obiectelor.
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DEMO

Acasd > Referinte > Meniuri si meniuri popup > Puncte de actiuni si redimensionare

Implicit, urmatoarele puncte sunt disponibile cand un obiect este selectat:

Punct de Studio Primary Descriere 5

actiune

Freely Move
Object

Rotate Object

Object Edit Menu

Translucency
Slider

Toggle Grouped

Bring Forward

Send Backward

Duplicate

Increase Object
Size

Decrease Object
Size

Edit Shape Points

@

RS

T

‘?"3

Va permite sa mutati obiectul
oriunde pe pagina sau in Cosul de
gunoi, chiar daca obiectul este
blocat.

Va permite sa rotiti obiectul.

Deschide Meniul Editare Obiect.

Va permite sa cresteti sau scadeti
transluciditatea obiectului.

Comutator. Grupeaza obiectele
selectate ca sa puteti lucra cu
ele ca un singur obiect.

Aduce obiectul in fata sau il trimite
in spate cu o pozitie in ordinea de
stivuire.

Duplica obiectul selectat
curent.

Creste sau scade dimensiunea
obiectului in trepte, conform cu
factorul de scalare setat in
Navigatorul de Obiecte. Factorul
implicit este 1.

Activeaza punctele de forma ale
unui obiect pe care le puteti trage
pentru a schimba forma obiectului.

' Mai muite
informatii

Primii pasi cu Activinspire >
Adaugarea si manipularea
formelor

Referinte > Meniuri >

Meniuri si meniuri popup
> Meniuri popup

Turul Activinspire > Explorati
Activinspire Studio >
Navigatoarele Activinspire >
Navigatorul de Obiecte

Turul Activinspire > Explorati
Activinspire Primary >
Navigatoarele Activinspire >
Navigatorul de Obiecte

Mai multe despre
Activinspire > Lucrul cu
obiecte > Folosirea
straturilor si a suprapunerii

Primii pasi cu Activinspire >
Copierea, lipirea si duplicarea
obiectelor

Primii pasi cu Activinspire >
Adaugarea si manipularea
formelor
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Pentru detalii despre adaugarea si eliminarea Punctelor de actiune, vedeti Alegerea instrumentelor.




Acasa > Referinte > Instrumente > Designer grile
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DEMO
- Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Copierea, lipirea si duplicarea obiectelor

Puteti economisi mult timp reutilizand obiecte.
Aici va aratam:

« Copierea si duplicarea obiectelor

o Taierea si lipirea obiectelor

Copierea si duplicarea obiectelor
Copierea si duplicarea unui obiect suna similar, dar nu este la fel.
Copierea si lipirea unui obiect
Cand copiati un obiect, Activinspire il stocheaza intr-o memorie de lipire, pana cand decideti unde doriti s&-1 puneti.
lata doua moduri de a copia un obiect.
Cu obiectul selectat:
o Din Edit Menu, selectati Copy.
» Faceti clic pe Object Edit menu si selectati Copy.
lata trei moduri de a lipi un obiect.

Navigati la locul in care doriti s& puneti copia obiectului. Acesta poate fi pe aceeasi pagina, pe altad pagina sau chiar pe alt
flipchart deschis.

e Faceti clic unde doriti sa inserati obiectul si din Edit Menu selectati Paste.
e Faceti clic dreapta unde doriti sa inserati obiectul si din meniul popup selectati Paste.
Pentru a suprapune un obiect peste altul:

1. Selectati celalalt obiect.

2. Faceti clic pe Object Edit Menu si selectati Paste. Obiectul copiat este suprapus deasupra obiectului selectat. Ambele
obiecte sunt pe acelasi strat.

Duplicarea unui obiect
Cand duplicati un obiect, Activinspire plaseaza duplicatul astfel incat sa se suprapuna partial cu obiectul original.

lata trei moduri de a duplica un obiect.

Cu obiectul selectat:

» Faceti clic pe Punctul de duplicare obiect. || | !—_{]]
o Din Edit Menu, selectati Duplicate.

in exemplul din dreapta, retineti ca al doilea obiect se suprapune pe primul.

Alternativ...

Puteti duplica intreaga pagina, apoi puteti sterge orice obiect nedorit din copie:
Faceti clic dreapta oriunde pe pagina si din meniul popup, selectati Duplicate.
Activinspire introduce un duplicat al paginii curente dupa pagina curenta.
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Tnapoi }

Taierea si lipirea obiectelor
Taierea si lipirea unui obiect inseamna eliminarea si inserarea acestuia in alta parte.

latéd douad moduri de a taia si lipi un obiect.

Cu obiectul selectat:

* Din Object Edit Menu, selectati Cut.

» Din File Menu, selectati Cut.

Pentru a lipi obiectul:
* Din Object Edit Menu, selectati Paste.

* Din File Menu, selectati Paste.



DEMO

Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Inserarea paginilor

Aici va aratam cum sa inserati diferite tipuri de pagini in flipchart:

« Inserare pagina goala

« Inserare captura desktop

Inserare pagina goala
1. Tn Navigatorul de Pagini, faceti clic pe miniatura paginii Tnainte sau dupa care doriti sa inserati o pagina goala.
2. Din Insert Menu, selectati Page > Blank Page After Current sau Blank Page Before Current.
sau
Din meniul popup al Navigatorului de Pagini, selectati Insert Page > Blank Page After Current sau Blank Page
Before Current.

O pagina goala este inserata.

Inserare captura desktop
1. Tn Navigatorul de Pagini, faceti clic pe miniatura paginii dupa care doriti sa inserati o captura.
2. Din Insert Menu, selectati Page > Desktop Snapshot. Se deschide caseta popup ,Insert Page”.

=

3. Faceti clic pe Camera Un instantaneu al desktopului computerului apare intr-o pagina noua dupa cea curenta.


javascript:void(0);

DEMO
Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Inserarea resurselor

Puteti adduga propriile resurse, puteti utiliza cele furnizate cu Activinspire sau puteti utiliza pachete de resurse care au fost
importate Tn Biblioteca de resurse. Folositi resursele ca elemente de baza pentru lectii.

Aici va aratdm cum s& gasiti o resursa si sa o adaugati la flipchart. Apoi va aratam cum sa addugati o resursa la Biblioteca de
resurse. In cele din urma, va vom arata, de asemenea, cum s adaugati propriile resurse in Biblioteca de resurse.

Mai intai gasiti resursa (Actlvlnsplre Studio)
1. Faceti clic pe Resource BrowserJ;li Folderul Resurse Partajate n se deschide in Navigator. Acest folder contine
resurse pe care le impartasiti cu colegii. Navigatorul contine, de asemenea, butoane pentru a deschide alte foldere:

. Resursele mele x deschide dosarul de resurse personale.
. Alt folder de resurse i afiseaza unele dintre folderele utilizate frecvent.
. Rasfoire pentru a gasi un alt folder :] deschide o caseta de dialog pentru a va permite sa cautati fisiere

in alta parte in computerul sau pentru a crea un alt folder.

N Cautare resurse in Promethean Planet @ deschide pagina Resurse a Promethean Planet
in browserul de Internet.

2. In Navigator, explorati categoriile din Resurse partajate pana cand o gasiti pe cea pe care o cautati si faceti clic pe ea. Jumatatea
superioara a Navigatorului arata acum subfolderele din acea categorie.

3. Rasfoiti si faceti clic pe folderul care contine tipul de resursa pe care doriti sa o inserati, de exemplu, Maths > Tangrams in
folderul de Adnotari partajate (Shared Annotations). Jumatatea de jos a Navigatorului arata miniaturile resurselor din acest folder.

4. Utilizati glisorul pentru a vedea toate resursele din acest subfolder.

napoi

Mai intai gasiti resursa (Activinspire Primary)

1. Tn setul de Instrumente
Principale, faceti clic pe e
Navigatorul de Resurse. Jﬁ:
Se deschide Navigatorul de
Resurse ca o banda de film
de-a lungul marginii de jos
a ferestrei Activinspire. In
exemplu in dreapta, puteti
vedea patru resurse. Cel cu
pictograma notad muzicala
include o actiune sunet.

2. Faceti clic pe Locatiile ['

Resurselor. Folderul
Resurse partajate se Aici descriem succint partile Navigatorului de Resurse din imaginea de mai

deschide intr-o fereastra @ sus.

popup. Acest folder contine

resurse pe care le Resurse
impartasiti cu colegii.

-
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Fereastra contine, de Butoanele Inainte si Inapoi va permit sa navigati printre resurse.

asemenea butoane pentru a
deschide altele foldere: Grupul de instrumente contine urméatoarele instrumente:

[-t‘ Locatiile Resurselor

¢ Resursele mele @ . L —
deschide folderul 3 Multiplicare activata/dezactivatad Toggle

personal cu resurse.

Folderul alt E’j‘ Comutator transparenta
. olderul alte

resurse

afiseazéa unele dintre folderele utilizate
frecvent.

* Rasfoire pentru a gasi un alt folder : deschide o caseta de dialog pentru a va

permite sa cautati fisiere in altd parte in computerul sau pentru a crea un alt folder.

e Cautare resurse in Promethean Planet @ deschide pagina Resurse a Promethean Planet in
browserul de Internet.

3. in fereastra popup, explorati categoriile din Resurse partajate, pan& cand o gasiti pe cea pe care o ciutati Si
faceti clic pe ea. Fereastra popup aratd acum subfolderele din acea categorie.

4. Rasfoiti si faceti clic pe folderul care contine tipul de resurséa pe care doriti sa il inserati, de exemplu, Maths >
Tangrams in folderul Adnotari partajate. Banda de film arata miniaturile resurselor din acest dosar.

5. Utilizati butoanele Tnapoi si inainte de pe rola pentru a vedea toate resursele din acest subfolder.
Tnapoi }

Inserare resursa in flipchart

lata cateva modalitati rapide de a insera o resursa:
 Faceti clic pe miniatura resursei din Navigator si inserati-o pe pagina flipchart, cu drag&drop.
« Faceti clic dreapta pe miniatura si selectati Insert Resource into Flipchart din meniul popup.
» Faceti clic pe meniul popup si selectati Insert Resource into Flipchart.

Dupa ce ati introdus o resursa, o puteti manipula ca si alte obiecte pentru a se potrivi nevoilor de predare.
Inapoi }

Inserare resursa in Biblioteca de resurse

De asemenea, puteti adauga propriile resurse in Biblioteca de resurse dintr-o pagina flipchart. De exemplu, daca doriti sa
inregistrati si sa refolositi unele imagini, obiecte de actiune sau containere.

Pentru a adauga o resursa intr-un folder existent in Biblioteca de resurse:
1. Deschideti folderul din Navigatorul de Resurse.

2. Faceti clic si trageti obiectul in folderul in care doriti s& il inserati, apoi eliberati-l. Resursa nou adaugata acum apare in
sectiunea de articole din Navigator. Are numele implicit ,ResourceN” unde ,Resource” identifica tipul de resursa, de exemplu,
Image si ,N” este un numar.



Pentru a redenumi resursa:

1. Selectati resursa din Navigatorul de Resurse.
2. Selectati Rename Resource File din meniul popup. Se deschide caseta de dialog ,Rename Resource File”.

3. Introduceti un nume si faceti clic pe OK.
Pentru a crea un folder nou in care sa adaugati resursa:

1. In Navigatorul de Resurse, navigati si selectati folderul in care doriti s& creati un folder nou.

2. Faceti clic pe Resource Browser Folders Menu si selectati Create New Folder. Se deschide caseta de dialog ,Create New
Folder”.

3. Introduceti un nume de folder si faceti clic pe OK.

4. n Navigatorul de Resurse, navigati la noul folder, apoi incarcati resursa asa cum este descris mai sus, cu drag&drop.



DEMO

Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Utilizarea grilelor

tt@

Aici introducem grilele si va aratdm cum sa le folositi:

e Despre grile
« Cand se folosesc grilele

¢ Inserare grila din Biblioteca de resurse

e Fixareain grila
« Afisare sau ascundere grile

Despre grile

O grila este una dintre componentele care pot alcatui stratul de fundal al unui flipchart. Cand aplicati o grild unei pagini, puteti
schimbati Tn continuare culoarea fundalului si aplica o imagine de fundal paginii. Orice obiecte, cum ar fi adnotari si imagini, sunt
plasate deasupra grilei deoarece sunt pe un strat diferit. Cu toate acestea, puteti muta grila astfel incat s se afiseze deasupra tuturor
celorlalte obiecte.

Cand se folosesc grilele

Puteti utiliza grilele intr-o gama larga de activitati, iaté cateva idei:

Pozitionati obiectele cu Creati-va propria hartie
precizie cand creati o milimetric&, pe care o puteti
prezentare si sunteti sigur ca folosi pentru a reprezenta
obiectele sunt aliniate Tn locul date numerice intr-o forma
corect n timpul activitatilor vizuala.

drag&drop.

Creati linii de orientare pentru Creati hartie specializata
a va ajuta sa desenati obiecte pentru a reprezenta functii
tridimensionale. matematice complexe.
Adaugati o scala la 5 -

demonstratii, precum L

transformari ale obiectelor. , )

Tnapoi }

Inserare grila din Biblioteca de resurse

Biblioteca de resurse contine mai multe esantioane de grile, care sunt gata de utilizare.
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Aici va aratam cum sa inserati una dintre aceste grile intr-un flipchart:

1. Navigati la pagina in care doriti sa inserati o grila.

3

2. Faceti clic pe Navigatorul de Resurse J&
3. In folderul Shared Resources, faceti clic pe Grids.

4. Selectati categoria la alegere, de exemplu, Graph Paper > Green. Miniaturile din Navigator afiseazé grilele
disponibile.

5. laté trei modalitati rapide de a adauga grila la pagina. Faceti clic pe miniatura grilei alese, apoi:
« Glisati si fixati grila pe pagina.
o Din meniul opup, selectati Insert into Flipchart.

« Faceti clic dreapta pe miniatura si selectati Insert into Flipchart.

Fixarea in grila 3@ @

Utilizati Snap to Grid, astfel incat elementele de pe flipchart sa se alinieze automat cu o grila de pe pagina atunci cand le mutati.
Aliniere articole cu o grila
1. Trageti o grila pe pagina din Biblioteca de resurse.
2. Faceti clic dreapta pe pagina si selectati Snap to Grid.
3. Mutati sau creati un obiect, observati cum se aliniaza cu grila.
Dezactivare fixare in grila
Snap to Grid ramane activ pana cand deselectati Snap to Grid sau pana cand stergeti grila.
Cand optiunea de fixare n grila este activata, este posibil sa descoperiti ca obiectele continua sa nu se fixeze in grila.
Acest lucru se poate datora faptului ca grila nu a fost conceputa astfel incat sa permita sa se produca fixarea.

Pentru detalii, consultati Referinte > Instrumente > Designer grile.

Afisare sau ascundere grilele

Grilele sunt utile atunci cand construiti un flipchart sau cand doriti sa aliniati sau sa masurati obiecte cu precizie. Poate doriti sa
afisati sau ascundeti o grila atunci cand prezentati la tabla. Puteti utiliza Tn continuare functia snap to grid fara a afisa grila in sine.

Presupunem cé ati adaugat deja o grila la pagina.
Aici va aratam doua moduri de a afisa si ascunde grilele.
Navigatorul de Proprietati

1. Faceti clic pe pagina pentru a o selecta.

L
2. Deschideti Navigatorul de Proprietati ;

3. Derulati in jos pana la Grid. Setati Visible la True pentru a afisa grila sau la False pentru a o ascunde.
Clic dreapta
1. Faceti clic dreapta pe pagina.

2. Selectati Hide Grid. Acesta este un comutator, il puteti utiliza pentru a afisa sau a ascunde grila.

Inapoi ’}



Pentru detalii despre cum sé creati propriile grile cu Grid Designer ﬁ @ consultati Crearea si editarea grilelor.




DEMO

Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Crearea obiectelor

Aici va aratam:

e Crearea unei forme

« Modificarea culorii

Crearea unei forme

v
1. Click pe Shape r: b Cursorul se modifica pentru a va oferi o previzualizare a formei implicite L\ \
o linie dreapta. Se deschide Meniul Forme:

¢ In Activinspire Studio, se deschide vertical in dreapta ferestrei Activinspire in mod implicit.

« In Activinspire Primary, se deschide intr-o banda orizontala de film de-a lungul marginii de jos a ferestrei Activinspire.
Faceti clic pe butoanele de pe rola pentru a dezvalui mai multe forme.

A D}i

3. Pozitionati cursorul acolo unde doriti sa incepeti sa desenati triunghiul, apoi faceti clic si trageti pana cand sunteti multumit de
forma.

2. Faceti clic pe o alta forma, de exemplu, triunghiul. Observati ca cursorul se transforma intr-un triunghi.

Modificarea culorii
latd doua moduri de a schimba culoarea unei forme:

Modificare culoare contur

1. Faceti clic pe Umplere %

2. Selectati o culoare din Paleta de culori.
o In Activinspire Studio, acesta se afla in setul de Instrumente Principale.
o In Activinspire Primary, acesta se afla intr-un grup din partea de jos a ferestrei Activinspire.

3. Pozitionati cursorul peste conturul formei si faceti clic. Culoarea conturului se schimba cu cea pe care ati ales-o.

Daca faceti clic langa, dar nu pe contur, intreaga pagina va fi umpluta cu culoarea selectata. Doar faceti clic pe

Undo ‘) ﬁ si Tncercati din nou.

Modificare culoare de umplere

Noile forme sunt umplute in mod implicit. Schimbarea culorii de umplere este chiar mai usoara decat schimbarea culorii conturului:

1. Faceti clic pe Umplere &

2. Selectati o culoare din Paleta de culori.

3. Pozitionati cursorul peste centrul formei si faceti clic. Forma se umple cu culoarea pe care ati ales-o.
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DEMO . . . . . . .
- Acasa > Primii pasi cu Activinspire > Trucuri pentru profesori

Activinspire va ajuta sa includeti imagini, culoare si interactivitate n lectii. lata cateva idei despre cum sa profitati la maximum de
software:

1. Folositi culori si fonturi

Tablele albe interactive va ofera posibilitatea de a utiliza multe culori la ore. Este usor sa va obisnuiti sa folositi doar unul sau doua
fonturi. Explorati intreaga gama de fonturi disponibile, dar nu uitati sa alegeti culori puternice care functioneaza bine pe tabla, pastrati
aspectul neaglomerat, astfel incat scopurile si obiectivele lectiei sa nu se piarda in detalii.

2. Incursiune in Biblioteca de resurse

In Biblioteca de resurse veti gasi o gama larga de imagini, fundaluri si alte resurse.

3. Folositi multe pagini

Raspanditi exercitii pe mai multe pagini pentru a va ajuta sa controlati ritmul lectiilor.

4. Salvati flipcharturile de fiecare data

Cand predati cu flipcharturile, le veti personaliza pentru fiecare clasa. Salvati din nou flipchartul cu un alt nume atunci cand ati terminat
predarea lectiei si distribuiti flipcharturile elevilor.

5. Imprimati flipcharturile

Folositi paginile ca fise.
6. Explorati instrumentele de prezentare

Profitati de functiile de prezentare ale Activinspire pentru a face lectile mai creative si mai atractive. Ce fac Dezvaluitorul gy

" e =)
Reflectorul S Panglica cu mesaje [ si Cerneala Magica ?

7. Implicati elevii
Tncurajat,i elevii sa faca prezentari la tabla; lasati-i sa-si creeze propriile pagini; 1asati-i sa preia controlul instrumentelor; lasa-i sa
lucreze impreuna in modul Dual User; puneti-le intrebari ad-hoc pentru a stimula discutiile.

8. Distribuiti flipcharturile

Si asigurati-va ca ceilalti colegi va impartasesc flipcharturile lor!

9. incorporai,:i resursele curente in flipchart

Daca utilizati deja CD-ROM-uri, DVD-uri si dispozitive de stocare USB, utilizati-le cu flipcharturile. Utilizati scanere pentru a copia
fisele pe care le-ati creat deja - dar nu uitati sa profitati de oportunitatile de interactivitate ale Activinspire.

10. Pastrati accentul pe invatare

Activinspire ofera oportunitati excelente de predare flexibila, ceea ce face sa para ca sunteti spontan, in timp ce ramaneti strict la
planul de lectie stabilit in flipchart.

Tnapoi }
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DEMO

Acasa > Referinte > Meniuri si meniuri popup > Meniuri popup

Meniurile popup sunt specifice contextului, de exemplu, Meniu Editare Obiect este disponibil numai atunci cand lucrati cu obiecte.

Puteti afisa meniurile popup féacénd clic pe aceasté pictograma sau facand clic dreapta pe o pagina sau obiect flipchart.

Pentru detalii complete despre instrumentele furnizate in Activinspire, vedeti Referinte > Instrumente..

Aici va oferim o prezentare generala a instrumentelor si functiilor disponibile in meniurile popup din Activinspire:

« Meniu Editare Obiect (Object Edit Menu)

« Meniu Pagina (Page Menu)

« Meniu Foldere Navigator de Resurse (Resource Browser Folders Menu)

« Meniu Elemente Navigator de Resurse (Resource Browser Iltems Menu)

Meniu Editare Obiect

Dupa ce ati selectat un obiect, puteti afisa, de asemenea, Meniul Editare Obiect din acest Punct de actiune. e

Puteti accesa urmatoarele functii din Meniul Editare Obiect:

Instrument

Property
Browser

Action Browser

Edit Shape
Points

Insert link to
file...

Cut

Copy

Studio

Primary Descriere

(N

Deschide Navigatorul de Proprietati.

Deschide Navigatorul de Actiuni.

Activeaza punctele de forma ale
unui obiect de care puteti trage
pentru a modifica forma unui
obiect.

Deschide fereastra de dialog
Insert Link to File pentru a
crea o legatura catre un
document.

[
I* Mai muite informatii

Turul Activinspire > Explorati
Activinspire Studio > Navigatoarele
Activinspire > Navigatorul de

Proprietati

Activinspire Primary > Navigatoarele
Activinspire > Navigatorul de
Proprietati

Turul Activinspire > Explorati
Activinspire Studio > Navigatoarele
Activinspire > Navigatorul de Actiuni

Turul Activinspire > Explorati
Activinspire Primary >
Navigatoarele Activinspire >
Navigatorul de Actiuni

Primii pasi cu Activinspire >
Adaugarea si manipularea
formelor

Mai multe despre Activinspire>
Lucrul cu obiecte > Adaugare si
eliminare legaturi

Primii pasi cu Activinspire >

Copierea, lipirea si duplicarea
obiectelor

Primii pasi cu Activinspire >
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Paste U;

Delete x
Transform

Reorder

Toggle Locked (i

Toggle Grouped %

Toggle Hidden @

Toggle Drag a |

Copy )

Tnapoi ) }

Meniu Pagina

2 2 W

a7 % .

Taie, copiaza, lipeste, duplica sau
sterge obiectul selectat.

Afiseaza instrumente pentru
modificarea pozitiei, dimensiunii si
alinierii obiectului selectat.

Afiseaza instrumente pentru a
muta obiectul selectat pe alta
pozitie in ordinea de stivuire sau
pe alt strat.

Comutator. Blocheaza sau
deblocheaza obiectul sau obiectele
selectate pentru a putea sau nu fi
mutate sau grupate cu alte obiecte.

Comutator. Grupeaza obiectele
selectate pentru a putea lucra cu
ele ca un singur obiect.

Comutator. Arata sau ascunde
obiectul selectat.

Comutator. Activeaza sau

dezactiveaza posibilitatea de a face

clic pe un obiect si a crea o copie a
acestui obiect prin tragere din
obiectul original.

Acest meniu este disponibil din Navigatorul de Pagini si prin clic-dreapta pe pagina flipchart.

Instrument

Insert Page

Blank Page Before Current

Blank Page After Current

Desktop Snapshot

Descriere

Stergerea elementelor

Mai multe despre Activinspire >

Lucrul cu obiecte > Transformarea
obiectelor

Referinte > Meniuri si meniuri
popup > Bara de meniu > Editare

Turul Activinspire > Explorati
Activinspire Studio > Navigatoarele
Activinspire > Navigatorul de
Obiecte

Turul Activinspire > Explorati
Activinspire Primary >
Navigatoarele Activinspire >

Navigatorul de Obiecte

[
U* Mai muite informatii

Referinte > Bara de meniu > Inserare

Primii Q§§i cu Ag;ivlnggirg > In§gr§rgg
paginilor

Insereaza o pagina goala dupa sau
inainte de pagina curenta.

Minimizeaza Activinspire si deschide
caseta popup “Insert Page” cu
Camera setata pe “Take Snapshot”

Mai multe despre Activinspire > Lucrul

la tabla > Utilizare Camera

Referinte > Instrumente > Camera




More Page Templates

Insert Question

Export Page

Set Background

Grid Designer
Hide Grid
Snap to Grid

Add to Resource Library
Add Page
Add Background
Add Grid

Cut

Copy
Paste
Duplicate

Delete

Tnapoi }

Deschide un folder “User Selected”.

Are acelasi efect ca atunci cand faceti
clic pe pictograma Other Resource
Folder (Alt folder cu resurse) din
Navigatorul de Resurse.

Lanseaza Expertul in intrebéri.

Deschide fereastra de dialog “Export Page”.

Deschide fereastra de dialog “Set
Background”.
Selectati din:

« Fill

« Image
« Desktop Snapshot
+« Desktop Overlay

Deschide Designerul de grile.

Ascunde grila.

Face ca obiectele mutate sa se fixeze in
grila.

Adauga articolul selectat in
folderul My Resources.

Taie, copiaza, lipeste, duplica sau
sterge pagina flipchart curenta.

Meniu Foldere Navigator de Resurse

Acest meniu este disponibil in sectiunea de foldere a Navigatorului de Resurse.

Instrument

Export to Resource Pack...

Descriere

Deschide fereastra de dialog “Save as”.

Mai multe despre Activinspire > Lucrul
cu resurse > Adaugarea resurselor in
flipchart

Folosirea Sistemelor de Raspuns
pentru Elevi > Intrebari pregatite —
Folosirea Expertului in Intrebari

Mai multe despre Activinspire > Importul
si exportul fisierelor

Mai multe despre Activinspire > Lucrul
cu obiecte > Crearea si editarea grilelor

Mai multe despre Activinspire > Lucrul
Cu resurse

[
' Mai multe informatii

Mai multe despre Activinspire >



Import Resource Pack Here...

Rename Folder
Delete Folder

Create New Folder

Disponibil doar pentru folderul de nivel
superior din My Resources si Shared
Resources.

Disponibil doar pentru folderele de nivele
inferioare din folderele My Resources,
Shared Resources si User Selected.

Deschide o caseta de dialog care va
permite sa redenumiti, stergeti sau creati
un folder.

Meniu Elemente Navigator de Resurse

Acest meniu este disponibil in sectiunea de resurse a Navigatorului de Resurse.

Instrument

View Mode
View as list

View as grid

Thumbnail Size
Small

Large

Insert into Flipchart

Rename Resource File

Delete from Library

Inapoi }

Descriere

Afiseaza resursele in folder ca lista
sau grila.

Afiseaza miniaturi mici sau mari ale
resurselor.

Insereaza resursele selectate in
pagina curenta flipchart.

Deschide caseta de dialog “Rename
Resource File”. Va permite sa introduceti
un nou nume de fisier si sa salvati
resursa.

Sterge resursele selectate din
Biblioteca de resurse.

Lucrul cu resurse > Importul si
exportul pachetelor de resurse

L4
U*Mai muite informatii

Turul Activinspire > Explorati
Activinspire Studio > Navigatoarele
Activinspire > Navigatorul de
Resurse

Turul Activinspire > Explorati
Activinspire Primary >
Navigatoarele Activinspire >
Navigatorul de Resurse

Primii pasi cu Activinspire > Inserarea
resurselor

Mai multe despre Activinspire > Lucrul
cu resurse > Adaugarea resurselor in

flipchart
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